»

S

| DM7-/shr7,- |
 56,- 7 it 8100,
9,50 / DR 1200,-

-E_

99114'907005" |
L

ULTIMEDIALERIOC LS

[ MUSIN-VIDEOS TUM SELBERMACKEN
=

EIN TES'I'-FIES'|'|
BYNBHERES 7

STARLORY ?

_'3_:'.' M J‘Ar' [OF ﬁ{ 7

1(+)i11]

_l-.l'

A1200 & CD*
U GEWINNEN:

k E‘IN ABENTEUER[ICHES mrmvuw |

"| REVOLUTION SOFTWARE
IM EXKLUSIV-PLAUSCH




Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders flr Kinder geeig-net,
sind jedoch fir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflachen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergni-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammiung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Celest, AstroChase.

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fir Ihren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Muahle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),
Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
(Mondlandung).

7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBballmanager, Eishockeymanager, Broker (Br-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrabel, Gliicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle  Wirtschaftsimulationen:  Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,

Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)
6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschiacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

BULL RUN
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Feldherr, Emporos, Kaiser Il, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Biirgerkrieq).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong ({Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fur den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (Ober 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskorper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kleingrafiken fir
Vereinszeitungen, Einladungen,
Speisekarten, usw. nur 29.- DM

lhre Briefkdpfe,
Visitenkarten,
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Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensitze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmhit Steuer 1993
zum Erstellen Ihrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme fiir
Hobbyzwecke: Musikdatei fur MC's, CDs’, LP’s,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fir Ligen aller Art.

4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Worterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.
3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fiir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.}, Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

uber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Minibdiro
Das kaufmannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,
Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wérterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzésich, ltalienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fiir uns zusammen-
gestellte Programmsammlungen bestehend aus

ausgwahlten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepriif-
ten Qualititsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
thnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

.. und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formios per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kén-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM, Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten maéglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack
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Uber 150 ausgewdhlte Zeichensétze fir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft Ihnen
im Kampt gegen "Virenbefall” und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stelit eine sichere Investition flr jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme
mit ausfiuhrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach IV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90

LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberflache 24,90
Liner Notizen Gbersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Ill 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90
Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraklale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90

Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Text-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90
Scenery faszinierende fraktale Landschaften14,90

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fiir Programmierer 14,90
Browser Workbench fir Programmierer 14,90

es | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

es |l 40 CLI-Utilities 19,90

ities Il ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Menu-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
Ilcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrixxWanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2ZPCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90
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Kleine Nachhilfestunde in Sachen Borse: Wenn am Markt Schweinebduche
gefragt sind, so dauert es immer ein bifichen, ehe die Hersteller darauf
reagieren konnen, was zu einer Verknappung und hohen Preisen fiihrt. Jetzt
werden natiirlich auf Teufel komm raus Schweinebduche produziert, bald gibt
es mehr als die Leute essen konnen, Nachfrage und Preise purzeln wieder in
den Keller — diesen Teufelskreis kennt man als den Schweinebauch-Zyklus.
So, und jetzt ersetzt die Schweinebduche einfach mal gedanklich durch Amiga-
Games... .

Alles klar? Richtig, der Schweinebauch-Zyklus war schuld daran, daf3 in den
letzten Monaten oft so wenige Neuheiten fiir die , Freundin” in die Ldden
gelangten, obwohl ihre Popularitdit doch lingst wieder gefestigt war. Und der
,,Schweinerei” verdanken wir es auch, daf3 es derzeit reichlich neue Soft- und
Hardware fiir die gesamte Amiga-Linie inklusive CD32 gibt, Commodore aber
dennoch pleite ist. Der geplante Verkauf an den koreanischen Megakonzern
Samsung war bei Redaktionsschluf3 immer noch nicht iiber die Biihne gegan-
gen, auf der CES in Chicago machten gar Geriichte die Runde, daf3 der Deal
geplatzt sei. Wie es mit Commo weitergeht, weif; derzeit niemand so genau, dafs
es weitergeht, scheint mir indessen sicher. Denn dafiir sprechen nun mal
Verbreitung und Beliebtheit des Amigas — und natiirlich der Schweinebauch-
Zyklus!

Jetzt aber Schluf3 mit den Schweinebduchen,
schliefilich wartet eine Sommer-Doppel-
ausgabe, die vor heifien Tests formlich aus
allen Ndhten platzt. Wegen des schweinisch
hohen Spieleaufkommens in der sonst so
stillen Jahreszeit haben wir sogar die
eingeplante Marktiibersicht zu den aktuellen
Compilations auf das ndchste Heft ver-
schoben, solche Sammlungen mit dlteren
Highlights sind ja irgendwie zeitlos. Statt
dessen diirft Ihr Euch unter anderem wieder
auf einen randvollen Amiga CD-Joker,
starke Preisausschreiben und tiberhaupt
jede Menge Lesespaf freuen. Bleibt mir nur
noch, Euch ordentliches Badewetter auch
im September zu wiinschen und Euch zum
Abschied zuversichtlich zuzurufen: Schwein
gehabt!

Euer 77 \iclael
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Games im Test

Abenteuer
Heimdall 2 auf CD
Last Ninja 3 auf CD
Myth auf CD
Valhalla

Action

Battletoads

Battletoads auf CD V7]
'Banshee 12
Tubular Worlds 20

Ultimate Body Blows auf CD 73
Geschicklichkeit

Benefactor 18 s

Impossible Mission

2025 auf CD 37
Incredible Crash Dummies ' 34
James Pond 3 auf CD 75
Lost Vikings auf CD V7]
Naughty Ones auf CD 74
Qut to Lunch

Simulation

K 240
Starlord

Sport
Ansto3 World Cup Edition /94

|| ACTION-SECTION:

Seiten 12, 18 und 35

ABENTEURER-SPRUCHE:

Bundesliga Manager Hattrick 88 <@

Empire Soccer flir A1200 = 92 -

Kick Off 3 fur A1200 93
Sensible Soccer Int. Edition 94

Wembley Int. Soccer auf CD 77
Wembley Int. Soccer f. A1200 92

Strategie

Battlechess auf CD ¥7
D-Day 36
Der Clou! auf CD 76
Sabre Team auf CD 77

Teresa Personally 20

Verschiedenes

' Arcade-Spiele 114
Battle Field Creator 38
Brettspiele 112

PD-Games

CD-POWER:
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AMIGA CD32 499,-  RAM-Karte 1MB+Uhr 198, o Festplatte 2.5" 120 MB  498,-
« inkl. 3 CDs, (iber 100 Spiele RAM-Karte 2 MB + Uhr 298,- Festplatte 2.5" 240 MB 698,-
M-PEG MODUL 449,- RAM Karte 4 M8 + Uhr 439,- Overdrive 3.5" 250 MB 669,-
A 1200 2 ms, 68020 579,- A 1200 Tower-Gehdause 499,- Overdrive 3.5" 420 MB 798,

A 2620 2wMB, 68020 14 MHz 298,- BLIZZARD 1220 4MB 499,-
A 2091 scsi-Kontroller A274000 129,- BLIZZARD 1230 40MHz  529,- W

A 501 512 kB mit Unr A500 49,- 15" Monitor 1438 M 75 - 38 kHz 599,-
Netzteil 6.5A rar A5/6/1200 69, Monitor 1438  15-38kHz 699,- g CDROM extern 4600/1200 598,-
CDROM intern SCSI 399,-
_Kickstart 3.0 Jll  Zubehor JERHECHivEieerig
Aminet CD 2/94 49,-
il :8: gg ::’;;q:g’;g?:m"’ :‘;:’: Syquest SQ3105S 105 M8 499,- CD exchange Vol. 1 59,-
Das AN-“GA DOS 3.0 Buch 39’_ Syquest SQ3270S 27o0mB 799,- CDPD1-4 59,-
beschreibt W8 3.0, DOS 3.0 8 ARexx ’ MegiChip 2 MB 298,- Demo Collection 1 -2 59,-
2 MB RAM-Karte A600 279,- EUROSCENE 1 -intros 49, -
W 2 MB RAM-Karte A500 248 GrafikCD Vol. 1 49,-
4 MB RAM-Karte A500 429,- Imagine CD V2.0 89,-
Brilliance aAGaA-Malprogramm ~ 198,- 400 DPI Handy Scanner 248,- Megahits Vol. 1 69,-
Maxon Paint 99,- Stereo Sound Sampler 99,- Pandora‘s CD 29,-
PC-Task V2 89,- ¥ Video Digitizer s/w 149,- Saar / Amok CD 55,-
X-Copy Prof. Tools 99,- MC 68882 25 MHz gepraft ~ 119,- The Multimedia Toolkit  59,-
= -3 Computer OMEGA
\'\c"(\CID ’ Datentechnik GmbH
‘?ga}‘ Fachhandel & Versand ; 21'12'3 o 6 ? ; ra g e 2
Lallerg Ausfiihrliche Preisliste 2 anovurg
A= PHILIPS i Tel : 044182257

gegen 3,- DM in Briefmarken FAX : 0441 885408

\ Alle Preise in DM. Versand zzgl. Verpackung und Frachtkosten zzgl. Frachtversicherung auf Wunsch. Preiséinderungen (aktuelle Tagespreis erfragen) und Irtimer vorbehalten. /
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| Lange wurde in den jokereige- o
‘nen Klebstofflabors nach im- | g
" mer noch haftfiihigeren Sub-
' stanzen geforscht, die Grafiker
entwickelten derweil wahre
' Designwunder: Nun kann man
' das Ergebnis kaufen!

- Die Rede ist von den griindlich
iiberarbeiteten Disk-Stickern im
' exklusiven Joker-Design, die

" TCP hat soeben eine
. Virenkiller-Disk fiir den
. Amiga herausgebracht und
. verteilt sie grofziigig gegen
- Einsendung einer Leerdisk

ERSTE HILFE
BEI DIGI-GRIPPE

. Der Computerclub APC &

plus Riickporto unter die
Leute. Die Adresse lautet:

APC & TCP
Dorfstr. 17
83236 Ubersee

- wir trotz der zahlreichen Ver-
“besserungen (mehr Platz zum

- Beschriften, die Disks werden
"nun beidseitig veredelt) nach
- wie vor zum alten Preis anbie-
' ten. Zu bestaunen und bestellen
‘ist das kleine Weltwunder ab
sofort im Joker Shop!

. Hiingt bei Euch zu Hause
E die blutverschmierte Axt
| direkt neben der Tiefkiihl-
. trube? Findet Thr quickle-
" bendige Leichen zum Tot-
. lachen? Dann nix wie ab
. zum Kiosk!

¢
’DAS BOSE lll

i .m. |'| YERRNBREE TAII MM

| conpuTER )

' Auch Hollywood hat inzwi-
‘schen die Computergene-
‘ration als dankbare Ziel-

chenmaus erzihlt. Dagegen?
setzt die Handlung von
,High Crusade” lieber auf

\ (MAN GRUSELT mzm*scn?

Im gut sortierten Zeitschrif-
tenhandel ist seit neuestem
nimlich das amerikanische
Kultblatt der Horror-, Splat-
ter- und Gore-Szene auf
deutsch erhiltlich: ,,Fango-
ria”. Fiir 6,80 DM gibt’s das
legendédre Fanzine nun also -
alle zwei Monate auch bei
uns; Layout, Fotos (nichts
fiir schwache Nerven!) und
nicht zuletzt die originellen
Anzeigen entstammen dem
US-Original. Fragt sich nur,
wie lange noch, denn
bekanntlich ist die BPS
nicht nur fiir Computerspie-
le, sondern auch und gerade
fir Zeitschriften zustén-
dig...

‘gruppe entdeckt - mit Chaos pur — oder was soll T T Ty e -
‘,Mac Millionir” wund sonst herauskommen, wenn. _ -

,High Crusade” laufen sich auBerirdische Wesen (BIE UHR ZUM FERNS]?,HER)
‘derzeit gleich zwei ein- und alte englische Kreuzrit-- -

Was wiire diese Seite blof3
¢ ohne den Rarititenherstel-
.~ ler Casio? Schrecklich lang-
. weilig wahrscheinlich, denn
. so originelle Sachen wie eine
' Armbanduhr mit TV-Steue-
" rung wiirden uns nicht mal
. im Traum einfallen.
| In Zukunft braucht man also
'~ nicht mehr unbedingt jeweils
eine separate Fernbedienung
. fiir die Glotze, den Videore-
' corder und die Hi-Fi-Anlage,
. da deren (Grund-) Funktio-
* nen allesamt in der Weltneu-

ter erbittert befehden?! Das
digitale Element kommt hier |

 schliigige Streifen im Kino!
‘Dabei wihlten die Produ-
| zenten von ,Mac Millionir”
‘den direkten Weg und
" machten kurzerhand einen
11jdhrigen Digi-Zocker zum

cher iiber die technische
Schiene herein, denn die
eigenwillige Optik des Strei- -

: fens verdanken wir keines- - heit ,,CMD-40” integriert
'Helden ihres Films, der die wegs einer  siindteuren ¢ sind. Und dafiir, daB der
 eher altmodische Geschichte Workstation, sondern drei. ¢ schmucke Klotz am Handge-

g lenk auch noch die Zeit
anzeigt, sind rund 200,—- DM

Amigas (2 x A3000 & 1
A4000).

- von der per Zufall zu Reich-
‘tum gelangten armen Kir-

eigentlich nicht zuviel ver-
langt — vorausgesetzt, man
hat entsprechend sensible
Fingerchen, um die winzigen
Knopfe darauf richtig bedie-
nen zu konnen. Und um
Nebensiichlichkeiten wie
Design sollte man sich auch
nicht allzusehr scheren. ..




INTERACTIVE |
entertamment

-~ und ,Melrose Place”. Bei
~ seinem Besuch im amerika-
‘nischen Virgin-Biiro witzel-
| ten die Programmierer des-
~ halb schon, daB sie wohl bald
~ Spiele (-serien?) mit dem
Beverly Hills-Biest Brenda
schreiben miiBten...

ER JOKER WIRBT
ke T\ DER
| DIGIBUNDESLIGA

- Normalerweise missen
“die diversen Magazine
an.  des JokerKonzerns sel-
n ber fUr sich Werbung
€ machen, was bisher
auch immer recht gut
. funktioniert hat. Doch
3, als uns MARC WWAR-
~ DENGA von SOFT-
WARE 2000 Werbe-

flache im neuen ,Bun-

OLYWOOD-
TYCOON KAUFT
VRGIN

~einfach nicht widerste-
hen — und wieder gibt
es einen Grund mehr,
sich den nachsten AMI-
GA JOKER zu kaufen!

‘desliga Manager Hat- §
- frick” anbot, konnten wir 8

| COMMODORE -

y SCHICKSAL IMMER
NOCH UNGEWISS

Aus  wohlunterrichteten
Kreisen verlautete, daf3
der nahezu unterschrifts-
reife Deal des koreani-
schen SAMSUNG-Kon-
zerns mit COMMODO-
RE nun vielleicht doch
geplatzt ist: Es darf

also weitergezittert wer-
den!

Bei COMMODORE selbst woll-
te man diese Meldung weder
bestiitigen noch dementieren.
Brancheninsider gehen davon
aus, daff andere Kaufinteressen-
ten den rettenden Vertragsab-
schluB noch hinauszégemn, um so
einen giinstigeren Kaufpreis her-
auszuschinden. Einzelne Com-
mo-Mitarbeiter mit anscheinend
recht schwachen Nerven sehen
sich allerdings bereits nach
einem neuen Job um...

L GAMESWORLD
WIRD INTERAKTIV

Roby & Norman begriilen
nun auch die Zuschauer an
den Tastentelefonen

Bisher konnte man bei
der bekannten Video
spielshow auf SAT 1 nur
den Kandidaten im Stu-
dio bzw. den beiden
Moderatoren ROBY ROB
und NORMAN ADELS-
HUTTE zuschauen — jetzt
darf man dort selbst mit
zocken.

Seit dem 1. Juli lassen sich
die gezeigten Videogames
ndmlich auch mit dem hei-
mischen Touch-Tone-Tele-
fon steuern. Und (angeb-
lich) 100.000 Zuschauer
beobachten, ob man dabei
die richtigen Tasten driickt!

~AS BETRIEBSGEHEIMNIS BLEIBT GEHEIM

So geheimnisvoll wie in
dieser Ausgabe war das
BETRIEBSGEHEIMNIS
noch nie — nicht mal die

Redaktion kennt seinen
Inhalt! Auf den vielfachen

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf3 nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung

Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

Wunsch eines einzelnen
Kollegen habe ich hier
aber wenigstens fiir die
aktuelle TESTSTATISTIK
ein Plitzchen freigeschau-

felt:

(00%-10%)

(11%-20%)

(21%-30%)

(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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NEUES VO TEAM 1/

Schon kinger nichts mehr von den auf Action & Ami-
ga spezialisierten Teamsters gehort? Dann spitzt jetzt
mal die Ohren bzw. Augen, denn hier wartet gleich

viermal neues Teamwork aus dem sonnigen England!

i - 2

SUPER STARDUST

Thr erinnert Euch noch an ,,Stardust”,
jene Neuauflage des Arcade-Klassi-
kers ,,Asteroids”, mit dem die Ent-
wickler von Bloodhouse nur knapp
am Hit vorbeischrammten? Bis Sep-
tember sollen von dieser Action-Arie
nun kriftig aufgemotzte Versionen
fiir A1200 und CD* entstehen. Das
bewihrte Gameplay (Ballern pur) will
man beibehalten, die AGA-Galaxis
jedoch mit 256 Farben sowie Raum-
schiffen, Meteoriten und Gegnern im
schmuck gerenderten Raytracing-
Design versehen; die Tunnelse-
quenzen sollen in fixem 3D-Paral-
laxscrolling samt Endgegnern da-
herkommen. Und schlieBlich wird
auch am Design gefeilt, freut Euch
also auf neue Angriffsformationen,
Spezialmissionen (u.a. unter Wasser)
und Prisentation vom Feinsten!

ALL TERRAIN RACING

Wenn Interplay die spritzige Konso-
lenraserei ,,Rock’n’Roll Racing”
nicht selbst auf den Amiga umsetzt,
dann tun wir das halt — so dachte
man bei Team 17 und verspricht fiir
Oktober das wohl spaBigste PS-
Spektakel seit ,Micro Machines”
und ,,Skidmarks”: Man diist mit Bug-
gies und anderen Vehikeln iiber Iso-
Pisten voller Hiigel und Tiler, wobei
der Positionskampf nicht allein mit
dem Gasful} ausgetragen wird, son-

dern gekonnte Ramm-Mand&ver und ge-
fithlvolle Powerslides den Rennverlauf
entscheiden. Tunnel, Rampen, automobi-
le Power-Ups und ein Duo-Modus fiir
konkurrierende Raser werden Spaf3 und
Spannung auf dem Bildschirm garantieren,
sei er nun an einem A500, A1200 oder
CD* angestopselt.

KING PIN

Abseits von ausgetretenen Pfaden bewegt
sich diese Bowling-Simulation — die letz-
te gelungene Umsetzung dieses Sports
(U.S. Golds ,,10th Frame”) datiert ja auf
das Jahr 1987. Schon in wenigen Wochen

Koy PRe fh
15
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werden bis zu sechs Fans eine neue, aber
keineswegs ruhige Kugel schieben diirfen:
Eine raffinierte Steuerung, vielfiltige
Spieloptionen sowie unterschiedliche Tur-
nier- und Ubungs-Modi sorgen fiir sport-
liche Unterhaltung, superb animierte Ak-
teure und digitalisierte Sound-FX fiir stil-
gerechte Prisentation. Und das bei einem
Budget-Game fiir AS00, A1200 und CD*!

ALIEN BREED II: TOWER
AaAssauLT

Ebenfalls zum Spartarif wird bald das
AS500- bzw. A1200-Update zum zweiten
Teil des Alienbratens in die Shops kom-
men. CD*-Besitzer miissen dann zwar
tiefer in die Tasche greifen, bekommen
dafiir aber zusitzlich die 50 Levels des
Originals sowie Raytracing-Animationen
und Musik von CD. Ansonsten gilt es auf
Disk wie Schillerscheibe, 50 komplett
neue Missionen zu bewiltigen und vier
neue Alienrassen sowie frische Endgegner
zu beharken — bei iiberarbeiteter Optik und
getuntem Gameplay. (r1)




CONSUMER ELECTRONICS SHOW

CHICAGO 94

Wohl zum letzten Mal ging die Sommer-CES
heuer in Chicago iiber die Biihne - kiinftig soll
sie in Philadelphia veranstaltet werden. Aber so
oder so ist diese Messe nicht gerade eine Fund-
grube fiir Amiga-Zocker...

Auch in diesem Jahr dominierte Konsolen- und PC-Soft,
vor allem das CD-ROM hatte Hochkunjunktur. Und
wilhrend etwa Atari den Jaguar prisentierte, Philips sein
CD-I gleich an mehreren Stinden feilbot und Nintendo auf
einem fufiballfeldgroBen Ausstellungsbereich residierte,
waren kein einziger Amiga und nicht ein CD* auszuma-
chen — selbst klassische Computerspielhersteller wie
MicroProse oder Accolade widmeten sich hier ganz Nin-
tendo, Sega und dem 3DO. Aber ein paar Amiga-Neu-
heiten haben wir trotzdem entdeckt!

Frohe Kunde gibt’s fiir Lemmings-Freunde: Am Stand
von Psygnosis wurden Demos des brandneuen dritten Teils
auf dem PC vorgefiihrt, Amiganer sollen im Spétherbst in
den Genuf} des leckeren Stratego-Happens kommen. Er
wird 120 Levels umfassen und mit gréBeren Sprites und
noch prichtigeren Animationen als die vorangegangenen
Selbstmordkommandos aufwarten. Auch Ocean riickte mit
Informationen iiber neue Amigaspiele heraus; so soll die
flinke Flugsimulation T.F.X. fiir A1200 und CD* umge-
setzt werden, wihrend auf die Normal-Amigas frisches
Futter in Form von Konvertierungen einiger E.A.-Kon-
solentitel wartet: PGA European Tour, die Skate-
boardraserei Skitchin’, die Futuro-Puckjagd Mutant
League Hockey und die beiden Action-Adventures Kid

LEISURESJ.FT

1J4] UND RAN
JER

TRAINER

[EPETEEN brennt auf hre Schultern und ein leichter Wind
llelbl einige Papierschnitzel iber das Spielfeld. Sie sind DER
TRAINER. Hier ist Ihr Platz und der lhrer Mannschalt.
Vergessen Sie distere Biirokratie. Raus jetzt und ran!

Mannschalt in dieser realistischen und komplexen
FuBballmanagementsimulation.

Spiel ist unterbrechbar, sobald Sie lhre Strategie der Taktik
und dem Spielverlauf anpassen wollen.

[NEPIE und internationale Transfermarkte bieten 3740
echte Spieler zur Auswahl. 30 realistische Parameter
beeinflussen auch positive und negative Aspekte, Talente
Charakterziige jede_s individuellen Spielers.

80 verschiedene [
und umfapgh
lhrer N
cigenen

Gezielte M

3
sogar der zeitWe
fast unbegrenit
Mannschaft zu v

21250 S 18
werden; 13 verschiet
Spielerverweise, Spielplane,
uﬂd Fl“ﬂ“zdﬂt@n,— Mﬂ“"s(hﬂheﬂ Llnd Tﬂbﬂ“
90 Jahre) kénnen eingesehen und ausgedruckt werd
Liga- und Freundschaftsspiele, Pokal-, Europammsterschaﬁy

Sie als Trainer *rdllen EinfluB auf das Spiel threr | |

BTN e chrek jedes Spiel Ball far Ball - jedes |+

und der Aulstellung des Geaners, der Stirke seines Teams ; - 5

Bilder von der PC

Vicious und Mighty Max. Auflerdem verriet man uns, daf3
gerade an der Fortsetzung von Mr. Nutz 2 gestrickt wird.
Das war’s auch schon, was die CES fiir unsere ,,Freundin™
zu bieten hatte — bleibt also nur die Vorfreude auf die niich-
ste ECTS in London! (C. Borgmeier)

PD‘(B'S\EQE[ und UEFIA\ pokﬂsplek werden d“ES von "1 N

fordern. Treten Sle an gegen die besten Mannschall

"Taktiker miissen zuschlagen.”
Powsrplay

“In puncto Realismus [aB3t sich
DER TRAINER fEs bislang wahrscheinlich am mei‘ Der Trainef von niemandem

realistische FuBballsimulation fiir bis zu 46 Spieler und biel iiberbieten!”
die sm weitesten gehende Kontrolle iber lhre MannschattSSll FYTEY s Magazin

wihlen Sie Elfmeters, FreistoB- und Einwurfausfiiheer, | . H
{3 (& o
Fligelspieler, Libero; Mannschaltskapitin, Spielm: Motlvatlon 88%
“Fiir FuBballbegeisterte ist es

Reserven, Spielermanager und vieles mehr.
Uber 20 Mb an Daten und Animationen in der PGS h ': - b |
schon fast ein absolutes
iiber 40 Mb in der CD-ROM Version lassen Si "
' MuB.
“Alles andere als langweilig.

auch die Amiga-Version, ein bislang ungekanntes
~ | Nach all dem trockenen

Management endlich hartes
= Training!”
ASM
Realitatsndahe 12/12

Idee, Ablauf 1112

Europas.

Realitit erdeben.

erhiltlich fiir PC und CD-ROM zu
Preis von 119.95 DM und fiir Amiga
(1 Mb) zum Preis von 99.95 DM.

LT

Da kommt Vorfreude auf: Lemmings 3 O it )/ﬁ \ ._Elgsugz E%?rl;
APOCR LI KN MI Robert- 9os'§°nern

91
Tel :02383/690 Fax: 57116




..und zu zweit!

So mancher hatte beim Erwerb seines
1200ers davon getrdumt, wie gute alte Bal-
lerware 2 la ,. Xenon II”, , Battle Squadron™
oder ,,SWIV” wohl erst in 32-Bit-Qualitiit
aussehen wiirde — doch lange herrschte
Ruhe auf dem vertikal scrollenden
Schlachtfeld. Vorbei, denn in England hat
man nun Kanonenfutter aus dem Zylinder
gezaubert, das sogar Festplatten und Zu-
satz-RAM unterstiitzt:

Nach dem Spielstart kiinden erst mal
Standbilder von einer Zivilisation, die der
unseren technisch etwa fiinfzig Jahre hin-
terherhinkt und gerade mal den Propeller
entdeckt hat. Derart antiquiertes Kriegs-
geriit lockt fiese Aliens an, die hier leich-
te Beute wittern — doch da haben sie die
Rechnung ohne den bzw. die Spieler ge-

macht! In seinem Flieger knattert man
iiber Meere, Lénder, Stddte und sogar
durch den Weltraum, um angreifende
Flugzeuge, Zeppeline, Hubschrauber

~ und Bodentruppen mit dem Bord-MG

' zu beharken (sooo weit scheint es mit
" der Technologie der AuBerirdischen
il also auch nicht her zu sein...). Man-
v che Ziele hinterlassen nach Abschuf}

zu Wasser...

Sammel-Icons, die

ﬁ»;'r'q bei jedem weiteren
=" Treffer Aussehen
und Bedeutung &n-

dern; etwa Seiten-

und Diagonalschul,
Zielsuchraketen, fri-

sche Schildenergie

oder Zusatzleben. Und fiir ganz brenzlige
Situationen gibt es limitierte Fluchtloopings
samt voriibergehender Unverwundbarkeit.
Soweit also keine bahnbrechenden Neu-
heiten, denn eine Highscoreliste und dicke
Zwischengegner gehtren ja ebenso zum
Genre wie der Duo-Modus und die diimm-
liche Vorgeschichte. Doch sind die sechs
Levels hier ungew6hnlich lang und die dar-
in enthaltenen Angriffsformationen eben-
so fair wie abwechslungsreich. Das Spiel-
tempo variiert, insgesamt zockt sich Ban-
shee aber nicht so hektisch wie mancher
Konkurrent. Auch darf man nach Verlust
eines Lebens sofort weiterfliegen, doch
wird dann der Extrawaffen-Ausbau um
eine Stufe zuriickge-

setzt. Ob das Pro-

. bleme macht? Frei-

lich, aber die hiesi-

gen Endgegner sind

derart imposant, dafl

sich jede Miihe

lohnt! Dazu kom-

 Allerorten wird gehiipft und |

gerauft, nur die Ballerfreaks
miissen stempeln gehen?
Jetzt ist’s vorbei mit der Ar-
beitslosigkeit, denn Core De-
sign spendiert den AGA-
Khnallfroschen endlich wieder
furiose Vertikal-Action!

men realistische Nebel- oder Regeneffek-
te, wobei der Grafikstil ganz allgemein
stark an ,,Chaos Engine” erinnert; sowohl
bei den feinen Animationen als auch bei der
Liebe zum Detail. Nur hiitten sich die Bit-
maps wohl nicht dazu hinreiBen lassen, Ge-
schmacksverirrungen wie brennende Sol-

- daten, die aus einem getroffenen

LKW fliichten, einzubauen...

8 Aber das zu beurteilen ist Sache
der BPS, wir beurteilen jetzt lieber
noch den Sound. Und der ist gut,
selbst wenn es Musik nur im Ti-
telscreen gibt. Noch besser sind die
Steuerung (Stick oder Pad), der
wohldosierte Schwierigkeitsgrad

S und das taktisch angehauchte Ex-
trawaffensystem. Und damit ist

| Banshee ein Highlight des Genres,
dessen CD-Version spiter sogar

mit zusitzlichen Full Motion-Vi-

(COREDESIGN)
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= Beim Vorgiinger und der Datadisk ..
© New Worlds™ mubiten ja noch ganze Pla- -
neten im Wettlaul mit ciner aggressiven

Alicnrasse nach der  Sim City”-Metho-
- de besiedelt werden
-sichtliches Unterfangen. Also hat man der

Bei K 240 sind
- in Echtzeit zu Kolonisieren,

Siedlungsgewerhe
swar che sie dem Spicler
- men... !
Insgesamt stehen hier sechs umftangreiche
-Szenarien mit unterschicdlich starken Ali- -
“enrassen zur Verliigung, Aul jeder ex-

-Wohnsilos (samt Sauerstof

Was sich dem Na-
men nach anhort wie

ein neues Flecken-
wasser, ist in Wahr-
heit Gremlins offizielle

Fortsetzung der strategischen Astm-Smlulatmn »,Utopia™.
Diesmal lautet das Motto: Weniger kann mehr sein!

The

cin etwas uniiber-

Mixtur aus Wirtschaltssimulation und

SE-Strategical nun cine Schrumpfthera--
pic verordnet. die ihr gut bekommen ist:
kleine Asteroiden *+

Lhuar”
Durch um-

Fangreiche  Erzschiirfungen soll dabei

Geld erwirtschaltet werden, das umge-

hend in den Bau einer Raumschiffflotte
zu investieren ist. Sie bendtigt man nim-

- lich zum Vernichten der chenfalls im .
und

titigen Aliens,
suvorkom-

traterrestrischen Baustelle befindet sich
Canlangs lediglich das cigene Hauptquar-

tier: damit’s etwas gemiithicher wird, pla-
ziert man unter Zuhilfenahme der cin-
blendbaren  lconleiste  als  erstes
mittel- und Wasserversorgung) in der iso

metrisch dargestellien Landschalt.

dic
. Nahrungs- °

Dic
- Arbeiter belohnen solchen Fleifi mit ih-
~rer selbstiindigen Ansiedlung, wohei sich

* der Niederlassungsdrang durch Konta-

minationslilter, welche die todliche Welt-|

allstrahlung abhalten, cin Sicherheitsbiiro
zum Schutz vor Meutercien und Dich-

-stithlen oder ein Krankenhaus [ir die me-

gern LBt

Die Musivrkuiunit‘ als Baustelle...

Im Interesse emer

_dizinische Versorgung noch deuatlich stei-

besseren Ubersicht -«
“kann man den Asteroiden stulenlos um =

die cigene Achse drehen, zudem diirfen

Ta-
stendruck voriibergehend in farbige Vier-
Um
Asteroidenzusammenstobe geleit zu sein,

die bereits errichteten Gebiiude per

ccke verwandelt werden. gegen

cmplichlt es sich, auch cinen Gravitati-
onsleldgenerator oder gar cinen Astero-

idenmotor zu installieren. Die fiir das ord-

.

“tet werden. Freilich sind [iir die Bautitig-
* keiten auch wahrhaft astronomische Sum-
. mern erforderlich; um sie z7usammenzu-

kratzen, schirft man in Erzminen von

zweierlei Grofie nach den insgesamt zehn =

vorhandenen Metallen. Diese wiederum
kiénnen zu schwankenden Markipreisen

' bei der obersten Planetenbehérde namens

Sci-Tek verschachert werden, dariiber

hinaus bilden sie einen unverzichtbaren

RohstofT fiir die Konstruktion

Raumflotie.

~ Da die aullerirdische Konkurrenz nicht

nungsgemiibe

SPEHERSCHIFF

] * Funktionieren der

C WAFFEN: 8 /5 4 [
TEMPO: 2 Fn.
FLTTE: 1

AUFTIEEHA .- | 2
FEHE

1. ASTPLO-Z6E ,
CSPIONAGEFLUG
%UF:L’:EK_. 2 SCHAITZLEREURG

durch Solargenc-
ratoren

Wasser,
Erzen...)
in Lagern
schiedlicher

Energie,

[u
CD: xanus'- SRS

Kolonice erforder- . *
liche Energie wird

- Zweek der

schlift, darf auch die militirische Planung
nicht vergessen werden: Raketentiirme

“sind schon mal ein guter Schutz fiir die
~ Kolonie, doch wer Angriff fiir die beste -

Verteidigung hiilt, errichtet besser auch,
. cine Walfenschmiede, eine Satellitenfa- "~

einer:

h|||\ sowie Raketensilos und vor allun I3

cine Raumschiffwerll, In letzterer lassen

sich vier Raumer-Sorten vom Spiihschift
bis zum Abfangjiiger bauen und mit di-.
versen Raketen, ;
“stiicken. Mit den Satelliten sucht man die

Lasern und Minen be-

frisch entdeckien Asteroiden nach wert-
vollen Metallvorkommen ab,
Zer-
storungskralt ausgestatteten Raketen licgt
unter diesen kriegerischen Umstiinden
wohl aul” der Hand. Seine Raumschiffe
kann man 2zu maximal acht Flottenver-
biinden zusammenfassen,

mit unterschiedlicher

“ne(n) Kolonie(n) verteidigen oder ihrer-

konnen

unter-
Art-

und Grobe gehor-

erwirt-
schaftet, anfallen-=
- de Produktions--
tiberschiisse (von.

Mangen,

seils die feindliche Basis attackiceren, falls

diese von den Spiihschiffen bereits geor-
tet wurde. Der kluge Stratege wird natiir-
lich versuchen,
onsflotte schon aul” halben Wege abzu-

cine entdeckte Invasi-

bevor sie die

erreicht und dort Schaden anrichtet. Bei

cinem Zusammenprall geht der Kamplin ©

~ Echtzeit und villig sclhxliimlig vonslatten,

& wr ‘,,

und der -

die die eige- -

cigene Heimstatt

. Die Raumpatromlle bei der Arbeit m



n KAMPFJAGER: .
¢ LANGE:
[ e
TEMFO:
BRAUZEIT:
BENG. ERZ

PREIS = 2000+
- AUFTI.BEHA -
~-BHOTOMENKANORE-
~EHADS-BOMEE.

= ZhEDD

+ sungsorien abgesucht werden. Sobald cin

Iiir ¢in

. 4 ..

passender Kandidat gefunden st wird ein
Transportschilt bemannt und - zwecks

Giriindung ciner weiteren Kolonie dorthin

so kann man nach und nach be- -

K 2400 18t also um emniges komplexer und

“um vieles tbersichthcher als semn Vor

giinger JLopia™, remn optisch sind dage

oen kaum Verbesserungen lestzustellen,

- TYLARAN-REICH
s
ﬁ"ﬂ; (DENEE MIRR III>
-f,"“.bt, 7 =n EHON LANGER EEKRANNT,
- J 4 “WHREEN AEER ERST KiRZ-
TNl = LICH D. RRAUMSCHIFF-
7~ 4 ) TECHNOLOGIE ERWOREEN,
5 ada M UNHS. GRENZ-SEETOREN
o e U ERFEICHEN. GIERIG
UND EGOISTISCH. DOCH
EEINE GROSSE GEFRHR.
[SCHWIE.-GRRD: MITIEL]
: Ja so sind sie, die Aliens...
alle daber demwolierten: Gebiiude oder
«  Schifle sollten jedoch schnellstens repa
riert werden.
- Wer noch héher hinaus will und 7.B. be
sonders grolie Raumschille wice Zersto heordert
< rer oder Transporter baven machie. muli™ - liebig viele Asteroiden besiedeln.
daliir erst eine Orbitalstation installicren.
. Des wenteren ist es mogheh. von der Sci
Tek-Behirde bis zu 34 Blaupausen zu e
.
. co.und nach der Vollendung, -«
: werbens ume damit allerlei technischen
o ‘Schnicksehnack vom Sensorfeld bis zum

: STeleporter zu konstruieren, Weil  der”
© o eeanze Krempel aber frither oder spiéter
den Heimat Asteroiden verstoplt (dessen
Lirzvorcite ja auch irgendwann zur Nei
ee pchen), solle rechtzeitip das umlie-
eende Weltall mit Spronagesatelliten und -
oo Spiihschiften nach neuen Niederlas

Die Lrrichiung der Gber A0 versehicdenen
Giehinderypen macht dank der priichtipen

Maussteuerung ebensowenig Probleme

wic die generelle Planung und Vertew

eung seimnes mperioms, allerdings st ¢

mtensives Studim des dicken Handbuchs
samt integriertiem Tutorial unabdingbar, -
i die Unmenge von Betehls- und Hand

o [ WAFFENPROD - ABS :J Y
o_ .

». * &/

e — o
1 I R
F:ll[}éTI}T;S ER2Z: i oy
1 il BAy : : .
7y e - s
[F-m ETENEAU-GELDER LWERDEN KNAPP!

FRKETENSILL :
s Der Astrorubel rollt!

_ DecSputaik-Schock

¢ Handvoll Meniis mehr...

< lungsmaghcehkeien in den Grill 2o be

kommen. Eine gewisse Eimarbeitungszeit -

“und die trotz neter Sphiirenklinge und

Digi-Sprache insgesamt cher sprode Prii

csentation muld der Froberer des Welt

canms hier also schon e Kaul nehmen

aber was tut man micht alles fiie cine
crundsolide gemachte und Lnglrisige mo- -

tvicrende Stratego - Simulation”? (nd)y

(GREMLIN)
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Direkt vom Distributor

‘N‘{\gﬁ MICROVITEC Der Monitor fiir alle Amiga
o0
\4
P MonitorA1438 % 129.-
< Multisync, 15 kHz, MPRII, 49
entspiegeltund antistatisch, -

~,
Amiga 1200 HD 210 998.-

512 kB A500 49.-
1 MB A600 inci. unr 89.-
1.8 MB A500 inci. unr 179.-
2 MB CHIPRAM Erw. 279.-
3.5 Laufwerk extern 109.-

3.5Laufwerk A500/2000  99.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 199.-

Alle Drucker incl. Amiga Treiber

Star LC 100 Colour 298.-
StarLC 24-100 298.-
Kick Um Platine asooi2000 29.-

ROM2.0/1.3 je 49.-
KitA500/2000 149.-
KitA3000/4000 199.-

Workbench 2.1 dt. 39.-

Agnus/Hires Denise je 39.-

Portbaustein/Garry je 15.-

Multiface Card il 139.-

Alfa Data opt. Mouse 79.-

Alfa Data Trackball 79.-

14400 Modemincl.FTZ  269.-

GVP G'Force 030dMB+Copro 1398.-

68030 Turbokarte 40 MHz A2000, incl. SCSI Contr.

GVPG-Force 040sms+copro  2248.-

68040 Turbokarte 33 MHz A2000, incl. SCSI Contr.

stelltalle Auflosungendes
Amiga (incl. Euro72)dar.

incl.VGA Adapter

699.-

.......
e A A A A TR e e
e gy oy T i g

GVPEGS Spectrum1MB  699.-
GVPEGS Spectrum2MB  799.-
Graffity Grafikk. e ecs  549.-
Graffity Grafikk. zws,ecs  649.-
Flickerfixer A2000 249.-
Flickerfixer A4000 AGA 699.-
incl. Scandoubler, FBAS, Y/C & Mon. Ausgang
Arcon AKF 50 1538 k2 679.-
Autoscan 1438incI,VGA-Adap(er 699.‘
A 1942 699.-
1084 S 449.-
IDEK 8617 43cm(17).026mm 1 598.-
IDEK 5017 s3cm(177),15k1z 1 898.-
Pal Genlock 498.-
Y/C Genlock 698.-
Neptun Genlock 1098.-
Sirius Genlock 998.-
Videoscan Genlock 2 249.-

FrameMachine+Prism 1 298.-
FrameMachine/Framestore 628.-

Epson GT 6500 scsi 1599.-

Epson GT 8000 scsi 1999.-

Topsca NfiirEpson Scanper 199.-
pson GT 650

F _ 1399.-

Amiga 1200

Desktop Dynamite Pack  79.-

incl. DGIWordworth, PrintM., DPaint IV, Dennis & Oscar
948.-
998.-

1048.-

1148.-

Arniya 1200HD 130 MB
Ainiiga 1200HD 210 MB
ayniga 1200 HD 250/270
Aniiya 1200HD 420 MB

Communicatorcpaz-aizo ~ 149.-
Communicatorincimidiinterface  249.-
Kabel 2.5 -> 3.5 inci. stromvers.  39.-
MemoryMaster 1/9 MBinc.un199.-
4/8MBA1200incl.Uhr 399.-
Overdrive 3.5HD Contr. 199.-

179.-

Overdive CD

fiir A 1200, incl. 2 Spiele
Dangerous Streets &

Wing Commander 499."

Double Speed, 300 kB/s, Foto CD
kompatibell, Audio Verstarker fiir
CD + Amiga Sound,Aktuelle CD-32
Library auf Diskette (Update Ser-
vice), kompatible zu 94% der im
Markt befindlichen CD-32 Spiele
{z.B. Microcosim)

GVP A1230 s0mHz, ame
GVP A1230 somhz, ame
GVP A1291 SCSI Kit

4 MB GVP Modul
Blizzard 1220/44wmg 28m+z
Blizzard 1230 llsoec3o4omz
Blizzard 1230 llesososomz
SCSI Contr. fiir1230

Speicher PGA Copro
1MB PS/2

99.- 6888214 39.-
AMB PS/2 349.- 68882-33 149.-
8MB PS/2 749.- 6888250 199.-



A4000-30ab

Amiga 4000-30, 2MB
Amiga 4000-30, 4MB

1779.-
1879.-

"84000-30-4 HD 210 NIB
 44000-30-4 HD 250 MB
| A4000-30-4 HD 420 MB

2228
2278.-

2328

Amiga4000-LC40,2MB
Amiga 4000-40, 6MB
Amiga 4000 Tower
Blizzard 4030 sso30 50 mHz
A4091FastSCSlliContr.

A 3128128MBErw.iirAd000, unbest.

1999.-
3399.-
3999.-
549.-
649.-
399.-

CD-Rom Festplatten

100 Games 1-3je 49.- 17BitColl.

17_Bit09nlinue 39.- AmigaTools

69.-
49.-

25.- Aminet3Share 19.-

Animazing
Aminet3Gold  29.- CDPD1
CDPD2 39.- CDPD3

CDPD4NEU! 39.- CDXChange
DemoColl.1 39.- DemoColl.2

39.-
39.-
59.-
39.-

Dt.Edition 59.- EurosceneNEU! 39.-

FredFishGold  59.-
Gifs Galaxy 89.-
GrafikCDVol2  29.-
GigaPD3.0 95.-
GigaPDUpdate2 29.- ImagineCD
MeetingPearls  19.-
MegaHits 79.- NetworkCD

Gifs Galore
GigaPD2.2

39.-

GrafikCDVol1 ~ 29.-

59.-

GigaPDUpdate1 29.-

79.-

Multimedia Tools 69.-

39.-

Quikforms 59.- 1500ModFiles 59.-
SaarAmog 39.- WomenofVenus 69.-
PhotoCD’s(Malta, Agypten, Indonesien) 19.-
ErotikCDs(nurgg. Altersnachw.) lieferbarl

AT-Bus 3.5

299.-
349.-
399.-

CD-ROM

129.-
249.-
399.-

449.- z
499.- Zubehor

649.-
349.-
449 .-
629.-

SCSI3.5

499.-
549.-
799.-
1449.-

179.-
129.-
249.-
699.-
649.-
149.-
199.-

99.-
179.-
129.-

ZoolAGA 39.

B i e
Tastatur 149.- MPEG Modul 449.-
RAPBox32 648.- Communicator 149.-

AlienBreed/Qwak 59.- ArabianNight  49.-
BattleChess 65.- BattieToads 59.-
Beavers §9.- BrutalFootball 59.-
Buba'n Stix 65.- Chamberso.Sh. 65.-
Castles2 69.- ChaosEngine  59.-

39.- ChuckRockll  65.-

49.- DeepCore 59.-

75.- Dennis 49.

59.- Donk 65.-

59.- F17+ProjectX  49.-
FireForceAction 65.- Fire&Ice 59.-
FuryoftheFurries69.- GlobalEffects  69.-
Gunship2000  69.- Heimdall2 69.-
Humens 59.- Impos.Mission 59.-
Int. Karate 39.- JamesPondll  59.-
JamesPondlll  69.- J.B.Football 49.-
Labyrintsof Time 49.- Liberation 65.-
LostVikings 65.- LotusTurboTr. 59.-
MeanArenas 59.- Momh 59.-
NigselMansel  59.- NickFaldoGolf 69.-
NaughtyOnes  59.- Overkill/Lunar  59.-
Pirates Gold 69.- PinballFantasies 69.-
Premiere 39.- Prey(3DSim.) 49.-
RyderCup 69.- SagebTeam 59.-
Seek &Destroy 59.- SensibleSoccer 49.-
S.G.o.Jambala 59.- Sleepwalker 69.-
SummerOlympix §9.- SuperM.Brothers69.-
SurfNinja 39.- TFX 75.-
TotalCamage  65.- UltBodyBlows 65.-
VideoCreator ~ 75.- WhalesVoyage 39.-
Zool2 59.-

Dangerous Streets+WingCommander ~ 29.-

Software

AmigaMoney  88.- MaxonCAD 448.-
ArtDep.Pro2.5 338.- MaxonCADStud.228.-
ADProEpsonTr. 278.- MaxonPascal 198.-
Adorage20  178.- Multitermpro  99.-
Brilliance 278.- Multifaxpro 99.-
Clarissa2.0 178.- Pagestream3.0 348.-
Cinemorph 128.- PCTask 79.-
DirectoryOpus 109.- Real3D 898.-
Diskexpander  69.- ScalaMM500 148.-
FinalCopy 159.- ScalaMM211  398.-
Final Writer 279.- ScalaMM300 698.-
MaxonTwist  228.- ScalaEE100 418.-
MaxonCinema 228.- Turbocalc 128.-
MaxonWord  228.- SiegfriedCopy  59.-
MaxonC++ ~ Siegfr.AntiVirus 59.-
Maxon C++lig .- VideoDirector 278.-

24 Stunden

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfilgbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334

-53 11 335

-53 11 336

Fax: 0231 - 53 11 333
Versandanschrift

é®Ross Computersystems GmbH
Wambeler Hellweg 126
44143 Dortmund

Mustek 400 dpi Handyscanner, 64
Graustufen incl. Touch Up Soft-
ware und Parallelinterface

Ladenverkauf
H
il %‘;i;‘i‘n‘;ﬁ‘::,';ﬁfg?f o
58089 Hagen

Tel. 02331 - 37 12 37
Mailbox 02331-336547
Mo-Fr10.00-18.30
$a10.00-14.00

Dortmund wambeler Hellweg 126
— 44143 Dortmund
Tel. 0231 - 53 11 334
Mo-Fr 11.00 -18.30
Sa 11.00-14.00

Mailbox Melmac
Tel. 0231 - 81 05 20
Tel. 0231 -728 18 35
- autorisierter
c Fachhandel fiir STAR
MICROVITEC npistributor

Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise d, Irrtimer vorbehal
Geschiftsbedingungen.

Es gelten unsere allg.



' Man bediene sich bei den fliissigen Ani-
~mationen von ,,Flashback” und wiirze mit
-viel Tiiftelei a la ,,LLemmings” nach — schon
verwandeln sich herkommliche Platt-
formlandschaften in eine ziinftige
Action-Knobelei! ; ‘

Wo Ben ist, scheint die Sonne...

Maogen die Zutaten auch alle
lingst bekannt sein, mehr als
aufgewiirmte Durchschnitts-
kost hat Psygnosis hier allemal
zusammengebrutzelt.  Selbst
wenn die Hintergrundstory
ebenfalls ziemlich altbacken
klingt: Die putzigen Bewohner
von Lullyat haben Trouble mit
ihren streitsiichtigen Nachbarn,
die ihre Stammesmitglieder
gleich reihenweise entfiihren.
Fiir Recht, Ordnung und offe-
ne Gefingnistiiren soll nun
Ben E. Factor sorgen — ein
Wortspiel (Benefactor = Wohl-
titer), das nicht von ungefiihr
kommt... :

Fiir Beschiiftigung in den 60
Levels sorgen w.a. aufzusam-
melnde  Gegenstiinde  wie
Schliissel und Zahnrider, mit
denen sich Zellen 6ffnen oder
Maschinen reparieren lassen.
Befreite Gefangene unterstiit-
zen unseren Helden dann
bisweilen, etwa indem sie
Seilwinden bedienen, Hebel
umlegen oder Fahrstiihle akti-
vieren und damit ihren Artge-
nossen den Weg zum Level-
ausgang weisen bzw. Ben

sonst unerreichbare Regionen
zugiinglich machen. Die klei-

nen Kerlchen lassen sich auch
tragen und an bestimmte Stel-
len heben oder werfen. Aller-
dings funktioniert diese Form
von Teamwork nur mit den
cleveren  farbigen  Jungs,
wiihrend ihre grauen Kollegen
im Zweifelsfall eher die Ver-
liererstrafie wiihlen: Sie laufen
nach ihrer Befreiung planlos
umher und stiirzen vielleicht
sogar in einen Abgrund, was
dann zum vorzeitigen Game
Over fiithrt. Man sollte die
Dummchen daher schleunigst
zu einer der (zuvor mit Farbe
aufgefiillten) Einfiirbemaschi-
nen dirigieren, wo ihnen das
notige Gehirnschmalz verpalit
wird. Tja. und so ganz neben-
bei wollen Ben auch noch die
ebenso zahlreichen wie kon-
taktfreudigen Gegner ans Le-
der — was einen Computer-
helden mit nur }

Getangen in der

Grusel-Gruft

rere Screens umfassenden und
mit Pallwortern versehenen Le-
vels scrollt horizontal, und das
sehr fliissig. Fiir die richtige
Orientierung sorgt eine Karte
des gesamten Abschnitts am
unteren Rand. Okay, die Sprites
sind zwar unglaublich win-
zig, aber nett animiert: Ben
kann z.B. Purzelbiume schla-
gen, sich elegant an Plattfor-
men hochhangeln oder iiber
den Boden rollen. Wenn die
Grafik hier also auch nieman-
den vom Hocker reifien wird,
so ist sie doch detailliert ge-
zeichnet . genauso  ab-
wechslungsreich wie die Mu-
sik- bzw. FX-Begleitung. Zu
guter Letzt Lt auch die Stick-
steuerung nichts zu wiinschen

und

einem kiimmerli-
chen Bildschirm-
leben ganz schon
in Bedriingnis
bringen kann. Zum

Ausgleich  findet
man immer wieder
Erste-Hilfe-Boni,
die den Energie-
haushalt  schnell
wieder auf Vor-

dermann bringen.
Der sichtbare Aus-
schnitt der meh-

Keine Panik, die Rettung naht!

tibrig, und iiber mangelnden
Spielspall kann man erst recht
nicht klagen.

Fazit: Obwohl das Suchtpo-
tential dieser . Techno-Lem-
mings” nicht ganz an das der
klassischen Selbstmorder her-
anreicht, diirfen digitale Wohl-
titer getrost zur wohligen Tat
schreiten — sooo viele knobe-
lige Jump & Runs gibt’s ja
auch wieder nicht... (st)

BENEFACTOR
(PSYGNOSIS)

PLATTFORM-TUFTELEI

72%

DISKS/ZWENFLOPPY IENN
HD-INSTALLATION GG
SPEICHERBAR [ NEIN__|]
DEUTSCH




SOFISALE

SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG
= 05021/910416 & -417 FAX: 05021/910403 & -404

o e Caa I R
IBM-PC IBM-PG CD-ROM GCD-ROM AMIGA AMIGA AMIGA 1200 |
| 1869 7990 Augsm.50 89,90 Reunion DV 7490 7hGuest DA 8990 Phcﬂcsm%a. DV inVorb, 1869 DV 69,90 LotharMatih. 64,90 1869 DV 6990 |
1942-Pac ArW.DA 8990 -NewYork 4990 RightecusFire DA 4490 10)inferplay DA 8990 PinballDelfd. DA <7490 AlfredChicken DA 49/90 L 5990 Alienbreed? DA 5990
| 1990-94erEdit. DV 49,90 -Pars 4990 RingsofMed.G.DV 79,90 NlhHour DA *12990 PoliceQuestd DV *79,90 Alien3 DA 4990 39,90 Ansioss DV 6990
| 7hSwordofM. 72 inVorb. -Sonfrandsco 69.90 RisecftheR inVorb. 1942-Pac ArW.DA inVorb. Privateer DA 9990 AlenbrSp.Ed. EA 2990 *69,90 -WorldCupkd. DV 54,90
84,90 -Washi 64,90 RobinsonsReq.DV 64,90 k&ofD&? DV *7990 QuantumGate EA 99,90 Al 2 DA 4990 39,90 Pool 29.90 ‘
DV *84,90 89,90 Risselsheim 69,90 s-Goff. EA 7990 Quesi&Fun DV 69,90 DV 7990 inVorb. 59,90
. DV 79,90 69,00 SabreTeam DV 79,90 AharddaysN. EA 69,90 QuestiorGL.4 DV *79,90 AncArofiar DA 69,90 49,90 64,90
. 77 inVorb. 7490 Sam&Max DV 8490 Al-Quodim  EA 6990 RalnTD/Cv. DV 6490 DV 69,90 49,90 79,90
. EA 79,90 8490 SealTeam DA 7990 AloneinDark DV 89,90 Ravenlofi EA 7990 -WorldCupEd. DV 54,90 39,90 49,90
DA 59,90 7990 Soccer DA 59,90 W.CE DV 8490 Ravenloft DV *69,90 Apocal DA 4990 49,90 74,90
DV 84,90 7490 -Int DV 3990 AchonUlra DV 69,90 RebelAssaut DA 79,90 Arcodel DA 29,90 59,90 69,90 |
DV 8490 *44,90 file DA 7990 7990 RebelAssaut DV 7990 AssaossinSp.Ed.DA 3490 49,90 69,90
EA 69,90 *79.90 Seven.Sw.ofM.7? inVorb, Batfelsle2 DV 8490 RetumioZork 8490 A-Tran DV 7990 49,90 *79.90
DV 69,90 H *79.90 DA 7990 -SceneryCD DV *49.90 Reunion DV 7490 A-TrainCon.Kit DV 49,90 69.90 *69.90
| DV 5490 inVorb. ShedockHolm. DV 7990 Ben.aStedlS. DV 8990 RingsofM.GoldDV 79,90 AufschwungO.DV 64,90 *64:90 4290 |
DA *34,90 69,90 Siverball 5990 inVorb, Ri EA 6990 AwardWin.? DA 49,90 59,90 *69,90 |
DV 79,90 Hi 69,90 S.CityDeluxe DA 79,90 dnet A *8490 RiseofRobots 77 inVorb. B-17Fyingf. DA 69,90 49,90 64,90 |
EA 69,90 89,90 S.City, us DA 79,90 BumingSt. DV 8490 SabreTeam 7?7 inVorb. Baffelsle oV *79.90 46,90 | 69.90
DA *84,90 8490 S.City2 7990 BumingSt2 EA 6990 Sam&Max DA .90 BatleldeD.2 DA 4990 59,90 39,90
DV 8990 4990 5.City2000 8490 DV 7990 Sam&Max DV *8990 BafleTeam DA 7490 64,90 64,90
DV 4490 7990 S. 0005c. 39,90 ConnonFodder?? inVorb. DA 8990 oV *79%90 34,90 59,90 |
LDV 69,90 *3490 S.Cy20005c. DV 3990 ibbeanDis. DV *84.90 . DV 8990 DA 5990 79,90 inVorb. |
DA 69,90 inVorb. Simfarm DV 7990 Cvizafon/RR DV 64,90 SpaceHulk DV 89,90 Ben.aSieelSky DV 64,90 69,90 64,90
DV 4490 69,90 SimHealh inVorb. Comanche = DV 89,90 SpaceG.Col. DV *84,90 Benefo 77 inVorb. 59,90 64,90
oV 7990 39.90 Sim DV 8490 CreatureShock 77 inVorb. Spacew.Ho! 72 inVorb. BigFour OV 6490 64,90 *64,90
DV *84,90 *79.00 SimontheSorc. DV 84,90 CrificalPath DV 99,90 Sggic. EA 6990 BodyBlowsGal.DA 49,90 *64,90 *64,90
DV 6990 7490 SofwareMan. DV 79,90 Darklegion 77 inVorb. StarConrol1&2 DA *4490 Brianthelion DA 49,90 nVorb. 49,90
oV 6490 6990 SpaceHulk DA 79,90 DarkSun 79,90 Siaror 89,90 NSt DA 3990 69,90 5990 |
DA inVorb. 6490 %ﬁwx *69,90 Dassch. DV 69,90 StarTrek EA 8490 BundMPrV2 DV 6990 *64,90 59,90
DA *B4,90 69,90 21Seawolf EA 79,90 Dassch. 2 inVorb. SiarTNexdG. DA inVorb. Bund.Man.3 DV *84,90 *64,90 inVorb.
DA 59,90 79,00 SSN21Seawolt DV 79,90 DLGoi/F.1 DA 6490 SrkeComm. DA 84,90 Bumiime DV 69,90 64,90 *64,90
oV 69,90 6490 Si DA 8990 Dayoffeniode DV 89,90 Stronghold 7990 Campaign2 DA 7490 39,90 64,90
DV *89,90 5490 StarTJudgR. DA 79,90 DerClou DV *79.90 Subwar2050 DV *99,90 Cannoni erDA 59,90 49,90 .90
oV 79,90 7490 StarTJudgR. DV 8490 DerPatrizier DV 8490 icalePlus DV 89,90 OV *69,90 49,90 79,90
DV 39,90 8990 StarTNexiG. 7?7 inVorb. DerPlaner DV 8490 DA 8990 Charbreaker DV *64,90 79.90 79,90
DV 3990 74,90 Fighter2 DA 64,90 Droculaunl, A 8990 TheHiddenBel. DA *69,90 0‘\005&%& DA 4990 69,90 64,90
DV 3990 4990 SrkeComm. DA 8490 Drogonlore DV *69.90 TheHorde EA 7990 m‘ . DV 7490 79,90 69,90
EA 69,90 89,90 - DA 3950 Dragonsphere DA 84,90 TheloumeyP. DA 69,90 oV 7490 69,90 *59,90
DV *84.90 4490 -Tacic.Oper.] DA 44,90 DungeonHack EA 69,90 e DV 7990 COfthanger DA 39,90 49,90 49,90
oV 7990 4490 ghold DV 7990 BeventhHour DA *129.90 TieFighter EA *84,90 CoolSpot DA 5990 64,90 69,90
DA 79,90 4490 SUB. DV *69,90 Hite2 69,90 TopShols 7? inVorb. Crashi DA 49,90 69,90 ¥
DA 6490 4490 Subwar2050 DV 89,90 EmpireDeluxe DV 69,90 Tom DA 8990 D-Day EA 6490 64,90 inVorb.
Dv *19.9% 4490 -Mission DV *5490 Erbender inVorb. Turrican2 DA *6490 Darkmere DV 6490 69.90 59,90
EA 7990 4490 dicate DV 79,90 EyeofB.Tr DV 8450 U DV 8990 DasschwAugeDV 7490 S 3490 59,90
7?7 inVorb. 44,90 Disk DV 4490 EyeofSi DV 7990 Ulima7Compl.DA 89,90 DeathorGiory DV 84,90 S 69,90 inVorb,
DA *54.90 4490 Syslem DV *8490 FonfosyEmp. DV 6990 UlimaB 109,90 DerClou oV 6990 5 *59'90 *6990 |
DV *69,90 *7490 Taskforcel942 DA 89,90 AFASoccer DV *89.90 UlimaUw.1&2DA 8490 DerPariier DV 69,90 74,90 64,90
v 799 7990 Termin. 2029 EA 7490 Form.IGP DA 6490 Underakil.M. DV 104,90 DerSchaizimS.DV *79,90 S 64,90 49,90
Dv 8990 79,90 -OperafionSc. 4990 Gabrielknight DV 79,90 WhalesVoyageDV 74,90 DieSiedler oV 79,90 59,90 49,90
DA 79,90 69.90 Termin.Ramp. EA 69,90 Goblins2 DV 8490 WhosholJR™ EA 8990 DisposableH. DA 49,90 64,90 P
 inVorb. 3490 TheChaosE. DA *5490 Goblins3 DV 9490 WingAmoada DA inVorb. i DA 69,90 5 49,90 .
DV 8490 *79.90 TheEldersadl. EA 69,90 Golden7 DV 8990 WngComm.Z EA 119,90 Dr DA 39,90 oV 6490 4990
oV 49,90 39,90 Th 6490 Grondesifleet 77 inVorb. anscho? DV *89,90 Dreamiands DV 59,90 oV 7490 EA 5490
DV 5990 79,90 Thel DV 8990 Guard.oifleet DA 7990 Wizardryé+7 DV 84,90 Dune2 DV 5990 DA 4490 *54,50
DA 5990 84,50 ThelostVi DV 79,90 Guns.2000+5c.DA 6490 7?7 inVorb. DA 5490 OV *64,90 59,90
DA 3990 89.90 TheareofD,” DA 69,90 Handoffale DV 10490 WordCY.'94 DA 69,90 Dynatech DV 59,90 DA 69,90 CannonFodderDA *59.90 |
77 inVorb. inVorb. ThemePark 79,90 Ha DA 3990 WrathofGods EA ,90 EishockeyMan.DV 74,90 . DV 64,90 ChaosEngine DA 5990 |
DA 64,90 7490 TieFighfer DA 8490 Hatirick DV *8490 Zeppelin DV *84,90 Effmania DA 49,90 EA 4990 ChuckRe DA 3490
DA *49,90 DV 79,90 Tomado 7990 H 72 InVorb. CD-ROM-LW Eite2 DV 59,90 DA 64,90 DerCou DV 6990
inVorb, DV 8490 -Desert 4490 HerbertGrone. DV 39,50 % Elysium DV 6990 U DA *69.90 Dispos!| DA 5990
oV 7990 DV 3990 TubulorWorlds DA 69,90 HiddenBelow DA *69,90 MisumifX 29990 ExcellentGam. DA 64,90 7 inVorb. Elte2 oV 5990
oV 7990 OV 4990 Tumican2 DA 6990 Historyline DV 6490 %STIBKS PC EyeofBeh ] oV 3990 DA 4990 Fre&ice DA 4990
DV *79.90 DA 6490 UFO DV 89,90 Inca 109,90 EyeofSeh2 DV 79,90 DA 64,90 Formulal DA inVorb.
DV 8490 DA 7990 Ulima7l DA 79,90 Inca2 DV 109,90 . .90 F117Nighth. DA 69,90 DV 6990 Furyoffumies DA 59,90
DV *89.90 DA  79.90 UlimaB DV 8490 Indianalones4DV 69,90 SV201MS 19,90 Fatman DA 49,90 DV 69,90 Gunship2 DA 69,90
EA *69,90 DA *59,90 - DV 44,90 Infemo_ DA *8990 SV202Mé 90 FAFAINt.Soccer DV InVorb, DV 4990 Heimdall2 DA 6490
EA *69,90 DA *69.90 UlimaUw. DA 7490 IronHelix DA 7990 SV203M6/Gc. 34,90 FHashback DV 6490 DA 6490 | .Miss. DA *64,90
DV 7990 DA 8490 UlimaUw.2 DA 7490 khard EA *79.90 SV206 4990 Formula1GP. DA 74,90 DV *5490 IntSensSoc. DV *49,90 |
ov 7990 DA 4490 Underakl.M. 22 inVorb. JoumeymanP. DA 69,90 SV207 2490 Goal DV 59.90 EA 2990 JamesPond3 DA 6490
oV 4490 DA 7990 Uni ??  inVorb. Jurassic DV 69,90 SV209Gamec. 29,90 Goblins2 oV 7490 DA 5990 JurossicPark DV 6490
oV 799 DA 3990 UnlimiedAdv. DV 90 Kickoff3 DV 6490 ﬁmg PC Goblins3 oV  69.90 DV *6990 oft3 DV inVorb.
oV 8490 DV 64,90 Unn. . DA 6990 KindofMagic DV 69,90 Gunshi DA 69,90 DA *6490 of. EA 5990
ov 7990 DA 6490 Uni ec. DA 6990 KingsQuesi5 DA 7990 . 90 Honse-DieExp.DV  *44,90 Zool DA 19,90 Lemmin DA 4990
DV 59,90 DA 3990 VidoryaiSea EA *7990 KingsQuesté DA 8490 Analog 79,90 Hat DV *69,90 Zool2 DA 4990 LotusTri DA 5990
DV 5490 . DA 6490 Warinthe DV Labyrinth EA 7490 AnalogPro 4990 Heimdalz DA 6190 spmne AMI MegaRace DA inVorb.
oV 79.90 DA 3490 2 EA 7990 londsof DV 8990 c . HredGuns DA 64.90 GF BGA pibaifonios. DA 64,90
DA 6990 oV 8990 - isk EA 6990 legendofky.2 DV 104,90 1 . HisloryL14/18 DV 69,90 Switch 6490 Prales!Gold DA 6450
OV 7990 OV 8490 i ja  EA Leis Suil 6 DV 7990 . 44,90 I%Mm DA 69,90 Gamepad 4490 ProjedX+F17 DA 4990
EA 6990 DV 6990 Werewolf KASODA *69.90 leisS.LCol. DV 8490 Machl 5490 | Jones4DV 49,90 JOYSTICKS AM SecSomurai DA 5490
oV 6990 DA 7490 WhalesVoyogeDV 74.90 Lollypop *69.90 MachlPlus 6490 IntSensSocc. DV 39,90 ¢ Seek&Desroy DA 49,90
DV 6990 77 inVorb. WingArmada DA *69,90 lemmingsDP DA 6990 Madl 74,90 Ishar2 DV 59,90 SV119Junior 1490 SensbleSoccer DA 49,90
. DA 69,90 DA 6990 WingC.2+5p. DV 79,90 lostinTime DV 8490 Machll 89,90 Ishar3 77 inVorb. SV120.r.Stick 14,90 -ntemafional *49,90
oV 3990 DA 8490 va)ec J+2 EA 4990 LucAl DV 9990 Hightstick 159,90 JurassicPark DV 64,90 SV121iTurbo 1490 Sleepwalker DA 59,90
DV 7990 DA 4490 WngC. . DA 6490 LucAdSm. DA 79,90 FightsfickPro 159,90 K240 DA 5490 5V122 1490 Soccerkid DA 6490
oV 79.90 DA 4490 WngsofG. DV inVorb. ModNews DV *B490 VirualPiat 8490 KGckOff3 DV inVorb. SV123I 19.90 Sirker DA 59.90
DA 69,90 DA 8990 lear% DV 8490 Manenough DV 84950 LASTER !(ngs DV *64,90 SVI24IM 19,90 DA *69.90
DA 8990 DV 69,90 WorldC. DV 6490 ManMans.2 DV 89,90 * ! KindofMogic DV 69,90 SV125VS-b 3490 TheChaost. DA 5990
DA 8990 DV 6990 WordCYear DA 69,90 Roce DV 69,90 . 119,90 DA InVorb, SV126Vilett 2490 ThemePark DV inVorb.
Dv 7990 EA 6990 WorldWar2 DA 74,90 Might&M.Ti. DV B4,90 20Deluxe 179,90 LostAcionHeroDA 39,90 SV127VilTop. 3490 TolalCamoge DA 64,90
Fields DA 89:90 DV *7490 WWFEwR. EA  69.90 DA 11990 ProValuetd. 22990 lemmings? DA 39,90 SV128 3450 UFO DV 64,
DV *69,90 R DA 79,90 Xenobols DA 74,90 No.2Collecion DV 64,90 16Basic 299,90 Liberation DA 54,90 SVI129IXF 49,90 Ulim.BodyB. DA 5990
Freddce DA 5990 RaiwayChal. DV 69,90 X-Wi DA 8490 DA 6490 16MuliCD 37990 Lionheart DA 59,90 5V13l 2450 Universe in
Aashback = DV 6990 Ravenloft EA 7990 X-WingBWingDV 4490 Ouiposi DA B490 16MUKCDASP 37990 DA *6490 Sv132 2950 Trolls DA 5990
AeetDefender DA 89,90 Ravenioft DV inVorb. X-WinQUp.Kii OV 59.90 Outpost DV 8490 165C5-2 44990 fPower DA 74,90 SV133 39190 Zool DA 59
5.4 DV 129,90 RedBor+Dala DV 89,90 Z in 79,90 Pairiot DA 39,90 165CS-2ASP 369,90 Lost DV 64,90 SVI34Ur. 29,90 Zool2 DA 5990
2 &
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Nach den DOSen-Pistoleros
lassen die ,,Oxyd”’-Macher
von Dongleware nun auch
die Actionfraktion am Ami-
ga in horizontal scrollende
Rohren (-welten) ballern.
Kein SchuB in den Ofen,
aber auch keine Offenba-
rung.

Insgesamt vier (dreigeteilte)
Cyberwelten wollen per Maus
oder Stick mit einem kleinen
Raumjidger durchflogen wer-
den, wofiir drei Pilotenleben
zur Verfiigung stehen. Das
kann man allein oder im Duo
machen — allerdings bringen es
die neben den genretypischen
Extras reichlich vorhandenen
(End-) Gegner, Fallen und
Hindernisse so mit sich, daB im
Solo-Modus nur erfahrene
Raumpiloten eine realistische
Uberlebenschance haben.

Zudem entgeht selbst dem trai-
nierten Auge gelegentlich eine
feindliche Rakete in dem
ganzen Sprite-Gewusel, und
schon ist der eigene Gleiter wie
von Geisterhand weggeputzt.
Dann darf man am Anfang der
zuletzt gemeisterten Stufe er-
neut loslegen, wobei aber auch
samtliche zuvor aufgesam-
melten Extras futsch sind. Und
die Grundausstattung ist hier
mehr als mager! Apropos ma-
ger: Auch die Techno-Grafik
ist eher zweckmiflig als schon,

dafiir wird sie fast ruckfrei ge-
scrollt. Musik und FX kann
man ebenfalls so lassen, wenn-
gleich dem sprdden Intro zu-
mindest etwas Digi-Sprache
gutgetan hitte. Noch weniger
meckern kann man iiber die
Steuerung, zumal das im Ver-
gleich zur PC-Version leicht
verringerte Tempo des Games
die Spielbarkeit deutlich ver-
bessert hat; vor allem im Ein-
Piloten-Modus.

An der gleichzeitig erschei-
nenden 1200er-Ausfiihrung

fiel uns hingegen nur wenig
Spezielles auf: etwa, dal} die

Unwesentlich schoner:
ein A1200-Endgegner

HD-Installation nicht funktio-
niert und PaBworter erneut
durch Abwesenheit glidnzen,
aber auch die etwas farbenfro-
here und noch sanfter scrol-
lende Grafik. Na, dann réhrt
mal los. (ms)

TUBULAR WORLDS
(DONGLEWARE)

ROHREN-ACTION

.«‘.

HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 62%

VARIABEL: 3 STUFEN

DM 79—
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HANDBUCH

POKER

Teresa Pe

Wie bei Strip-Poker so iiblich,
besteht hier das Ziel aller
Miihen darin, einer Schénen
nach und nach die Kohle und
damit auch die Klamotten auf-
bzw. abzukndpfen. Doch selbst
wenn man dabei VTO-Chefin
Teresa Orlowski personlich
entkleiden darf, ist das Ver-
gniigen ein eher zwei-
felhaftes:

Auf dem zweigeteil-
ten Screen posiert
links die zunichst
noch ziichtig ver- [l
hiillte Resi, rechts
finden sich der bei- f§
derseitige = Konto-
stand sowie die Kar-
ten des Spielers. Wer |
optische wie spiele-
rische Reize im ge-
schickten Pokern sucht, hat
aber trotz des dreistufigen

VSchwierigkeitsgrades mit Zi-

tronen gehandelt. Denn erstens
waren den Programmierern die
elementarsten Regeln fremd
(z.B. kann vor und nach dem
Kartentausch beliebig oft ge-
steigert werden!), und zweitens
spickt die verdichtig oft mit ei-
nem Superblatt ausgeriistete
Teresa scheinbar ganz gehérig
— Bluffs durchschaut sie meist
auf Anhieb, und wenn man
doch mal was Gutes im ver-
schwitzten Hindchen hilt,
steigt sie sofort aus. ..

Leider sind Frau Orlowskis
sonstige Vorziige hier auch
ziemlich enttduschend priasen-
tiert, denn die verwaschenen
Digi-Bildchen vermitteln trotz
kleiner Animationen einen
héchst unvollkommenen Ein-
druck von ihrer reichlich vor-
handenen Anatomie. Immerhin

bungslos, und die anziigliche
Soundkulisse palBit wie die
Faust aufs Auge zur halbsei-

denen Atmosphire. Doch
selbst fiir unersittliche Spanner
diirften das wohl keine ausrei-
chenden Griinde sein, sich die-
ses Debakel zuzulegen. (md)

T BrrE——

Dann doch lieber den ,,Blihboy™...

POKER NIGHTS

TERESA PERSONALLY
(VTO-PICTURES)

STRIP-POKER

ANIMATION




Vulcan Software bringt sich mit einer simplen,
aber originellen Neuerung im wahrsten

Sinne des Wortes ins Gespriich: Hier begliickt
man die Abenteurergemeinde mit dem ersten
sprechenden Adventure-Helden!

it seinem vor andert-

halb Jahren fiir den

PC erschienenen Na-
mensvetter hat dieses Spiel
gottlob nur den Titel gemein-
sam, hier geht’s um Knatsch bei
der Thronfolge: Garamond,
Valhallas tugendhafter Lan-
desvater in spe, wird vom bésen
Bruder Infinity im Geschwi-
sterkrieg getotet, worauf das
propere Fantasy-Konigreich
finsteren Zeiten entgegenblickt
— alle Hoffnungen ruhen nun
auf dem Spieler in Gestalt von
Garamonds Sohn...
Der kleine Prinz (das Helden-
sprite wirkt tatsdchlich wenig
heldenhaft, wie es da aus der
Froschposition zum Meister vor
dem Monitor aufblickt) wird
nun per Joystick durch relativ
kleine Bildausschnitte der iiber-
wiegend griaulich-grauen Aben-
teuerlandschaften dirigiert, die
sich in Draufsicht prisentieren.
Dabei strotzt der Retter der Ge-
gerbten formlich vor Taten-
drang, den er in Form diverser
Aktionen iiber zwei kombi-
nierte Iconleisten am oberen
und unteren Screenrand ausle-
ben kann. Und auf den Mund
gefallen ist er erst recht nicht:
Jede Titigkeit wird mittels Di-
gistimmchen nett kommentiert,
der Spieler bleibt also beziiglich
seiner (Mif3-) Erfolge nie im
unklaren — egal, ob man nun ei-
nen Schliissel aufklaubt und
gleich am néchstbesten Schlof}
ausprobiert oder eine versteck-
te Karte entdeckt, stets hat Prinz
Naseweis ein Statement abzu-
geben.
Hat man sich erst mal an die

Micky-Maus-Stimme gewohnt,
versteht man die Texte auch
recht gut, brauchbare Englisch-
kenntnisse natiirlich vorausge-
setzt. Und so quatscht bzw.
schligt sich unser Zwerg also
durch vier umfangreiche Levels,
in denen es neben allerlei He-
beln und Geheimfichern auch
hinterlistig briichige Boden-
platten bzw. Fallgruben gibt. Da
der Tod somit quasi zum Leben
gehort, ist natiirlich eine Save-
funktion vorhanden, genau wie
die genretypischen Items, wel-
che erst gefunden und dann an
richtiger Stelle eingesetzt wer-
den miissen. Dabei wird das auf
neun Pliitze begrenzte Inventory
leider oft zum Hemmschuh,
wenn erst mal ein Gegenstand
abgelegt werden muBl, um
Raum fiir neue Fundstiicke zu
schaffen. Die angemessen
schwierigen Ritsel sind zwar
meist recht logisch aufgebaut,
aber dennoch nicht im Schnell-
gang losbar — schon weil der
Blaubliiter zwar witzig animiert
wurde, aber nicht allzu flott iiber
den Screen dackelt.

Schade also, daB die Grafik gar
so trist ausgefallen ist, ein paar
Farbtupfer mehr hitten hier
wahre Wunder bewirkt. Doch
letzten Endes vermag auch die
an sich lobenswerte und sicher
noch ausbaufihige Idee eines
Lstimmgewaltigen”  Helden
nicht dariiber hinwegzutiu-
schen, daf} Valhalla wenig mehr
als ein biederes Actionadven-
ture ist. Alles recht nett und or-
dentlich, aber meilenweit von
genialen Klassikern wie etwa
,,Cadaver” entfernt... (ms)

Es war einmal...
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VALHALLA & THE
LORD OF INFINITY
(VULCAN SOFTWARE)

Sprich zu mir!

Abin be

'die Gru

72%
AUERSPASS 68%
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Das Wortchen ,,Sommer” beginnt ja mit einem S, weil alle
typisch sommerlichen Titigkeiten auch mit diesem Buch-
staben beginnen: Surfen, Sonnen, Sandburgen sauen und
Seserbriefe schreiben. Wogegen ,,Antworten’ mit einem A
beginnt — genau wie Arbeit, Armut oder Abfall...

RIER FiIR DEN PLEITEGEIER
TN BTN

Kann das wahr sein? Ist an
Commodores Bankrott wirk-
lich was dran? Wie konnte
das so schnell passieren?
Gut, mir sind schon die Mel-
dungen zu Ohren gekom-
men, in denen von Umstruk-
turierungen und sogar mil-
lionenschweren Verlusten
die Rede war, doch schien
sich die Lage wieder zu bes-
sern. Selbst Presse-Lady
Karola Bode sprach davon,
dal die schlimmste Zeit
voriiber sei. Kein Wunder,
denn der A1200 verkaufte

sich recht gut, das CD*
gewinnt — nicht zuletzt
durch  das rickldufige

Geschift bei Nintendo und
Sega — tiglich neue Freunde,
und selbst die Software-
Welle kam wieder so richtig
ins Rollen...

Und nun seid Ihr an der Rei-
he: Was wifit Thr davon?
Stimmt es, dal Commo auf-
gekauft werden soll? Was
geschieht mit dem Amiga?
Kommt das CD 1200 jetzt
iiberhaupt noch? Und wie
soll’s mit dem Amiga Joker
weitergehen? Ich persénlich
glaube ja, dall es den Amiga
so oder so noch etliche Jahre
geben wird, denn ein Compu-
tersystem, das sich millionen-
fach verkauft hat, verschwin-
det nicht von heute auf mor-
gen in der Versenkung!
prophezeit Matthias Ruel3 aus
Bellenberg.

Bei uns in Bavern sagt man:
Wer recht hat, zahlt eine Mafs.
Und damit schuldest Du uns
den guten Gerstensaft formlich

@)

literweise, denn wir sehen die
Lage ganz genauso — brauchst
nur mal ins Editorial zu gucken.
Der Joker bleibt Dir also mit
Sicherheit erhalten, und das CD
1200 wird erscheinen, sobald
sich die Lage an Commodores
Verhandlungsfront gekldrt hat.
Abwarten und Bier trinken...

SCHULD R SUHNE
AT AN

Commodore ist pleite, und
daher ein ernstes Wort an all
jene ,armen Schiiler”, die
sich einen Computer, aber
keine Software leisten konn-
ten. Nun muffelt nicht gleich,
denn IHR seid doch nicht
schuld daran! IHR habt doch
nicht mit Eurer behiimmerten
Raubkopiererei Commo den
Rest gegeben! EUCH kann
man’s doch nicht anhiingen.
dal} viele groBe Softwarefir-
men die Amiga-Abteilung
geschlossen haben und des-
halb viele Leute auf PC oder
Konsolen umstiegen! Oh,
nein, EUCH doch nicht!

Tja, wenn Thr mich fragt,
dann ist Commodores eigene
Marktstrategie vermutlich das
einzige, was man Euch nicht
vorwerfen kann — mehr fillt
mir zu Eurer Verteidigung
beim besten Willi nicht ein!
Die einzige Hoffnung besteht
nun darin, daBl die asiatische
Firma, mit der gerade die
Verkaufsverhandlungen lau-
fen, tiber geniigend Potential
verfiigt, um der ,,Freundin™
das Leben zu retten und sie
mit entsprechender Produkt-
pflege wieder zu einem
unumstrittenen Zocker-Rech-
ner zu machen. Und wenn das
tatsiachlich klappen sollte,

dann habe ich eine riesige
Bitte an all die, die sich wei-
ter oben angesprochen fiihl-
ten: HORT MIT DEM
RAUBKOPIEREN  AUF,
KAUFT ORIGINALE UND
UNTERSTUTZT SO DEN
AMIGA!

appelliert Andreas Rindt aus
Baden-Baden an den gesun-
den Menschenverstand.

Hey, wollt Ihr uns besoffen ma-
chen? So viel Bier kann doch
selbst im Hochsommer kein
Mensch trinken! Anders gesagt:
Auch Du hast recht, obgleich
die Commo-Pleite weitgehend
auf Eigenverschulden (schlech-
tes Marketing, bodenlose Verlu-
ste im PC-Bereich) basiert und
nur sehr bedingt den Raubko-
pieremn angelastet werden kann.
Aber falls der Amiga demndichst
wirklich die finanzielle Power
des koreanischen Megakonzerns
Samsung bzw. eines anderen
solventen Investors hinter sich
hat und auch wir Freaks uns
halbwegs verniinftig auffiihren,
sollte die Zukunft eigentlich eine
rosige sein!

DER RASENMAHER-MANN
RN TS

1) Eines schonen Tages
erfuhr ich von einem Freund,
dafl Commodore nun endlich
pleite sei und deshalb an eine
Rasenmiiher-Firma verkauft
wird. Doch ich verstand seine
Schadenfreude nicht, denn
nun werden wir Amiga-User
bald viele Vorteile gegeniiber
den anderen Computerbesit-
zern haben: Wenn ich mir
z.B. eine Turbokarte kaufe,
kann 1ch sie an meinen
Rasenmiiher anschlieBen — 25

MHz wiiren dann immerhin
25 Millionen Grashalme pro
Sekunde! Und wir werden
Games spielen kénnen, von
denen der Rest der Welt nur
trdumt, etwa ,.Sim Hand-
miher” ,.Sim Benzinmiher”
oder ,,Sim Elektromiiher™.
Nun habe ich aber noch ein
paar weitere Fragen:

2) Wann kommt die neue
Grashalm-Floppy auf den
Markt?

3) Kann ich jetzt die Festplat-
te an den Rasenmiher und
den Fangkorb an den Amiga
anschliel3en?

4) Wo mul} ich meine Disket-
ten einlegen? In den Benzin-
tank passen sie nicht...

5) Warum stiirzt mein Rasen-
miiher so oft ab?

wundert sich Helmut Hadam-
czik aus Bottrop.

Leider konnen wir keine Deiner
Fragen beantworten, weil nach
unseren Informationen  dem-
néichst ein Amiga-Staubsauger
(die Hauswirtschaftssimulation
.. The Sucker” soll im Lieferum-

fang enthalten sein) sowie eine

auf dem CD* basierende virtu-
elle Melkmaschine verdffentlicht
werden. Aber sei nicht traurig,
in Bortrop gibt’s doch ohnehin
kein Gras, oder?

NEUE SCHEIREN FURS COTV?
(LR E S N B

Die Betriebsgeheimnisse vom
Mai beziiglich des neuen
Amiga CD-Jokers waren ja
sehr interessant, stand dort
doch z.B. zu lesen: ,,...da nur
vom 1200 bzw. CD?? die
Rede sein kann,...”. Ach, und
was ist mit CDTV oder
AS5707?7 Na schon, ich weify



natiirlich, daB das Flops
waren — aber wiire es nicht
trotzdem interessant, mal zu
tiberpriifen, welche der 32er-
Games auch an den alten
Schillerschleudern laufen?
Wenn dltere Programme 1:1
auf CD genudelt werden, liegt
der Gedanke doch gar nicht
so fern, oder?

iberlegt Winfried Thamm aus
Idstein-Kroftel.

Nein, ganz so fern liegt der Ge-
danke wohl ratséichlich nicht —
manche  CD-Konvertierungen
(z.B. , Sensible Soccer”) laufen
schlieflich auch am CDTV. Wir
werden uns also Gedanken iiber
ein diesbeziigliches Special ma-
chen. Und wir werden uns damit
beeilen, denn wenn es bald nur
noch echte 32-Bit-Soft auf Schil-
lerscheibe gibt, ist es fiir COTV
und A570 ja wirklich zu spdt...

MONDFINSTERNIS
BE S Nl SN N

Mit groler Bestiirzung habe
ich die Meldung iiber den
Konkurs Thalions verfolgt —
den Berichten zufolge ist ja
das ganze Team um Erik
Simon zu Blue Byte gewech-
selt. Wird die Arbeit an der
Amber-Saga nun fortgesetzt,
oder ist nach ,Ambermoon”™
definitiv SchluB3?

bangt Rolli-Fan Walter Lill
aus Ludwigshafen.

Frohe Kunde fiir frohe Kunden:
Bei Blue Byte ist eine weitere
Folge der Amber-Serie geplant!

VON VAMPIREN & WERWOLFEN
RS N

Beziiglich Eures Tests von
»Vampire — Die Maskerade™
im letzten Stromausfall wiren
noch einige Dinge anzumer-
ken: Bei Feder und Schwert
wurde das System lediglich
tibersetzt, das Original hat vor
einigen Jahren die Firma
White Wolf herausgebracht.
Fiir diese englische Version
sind haufenweise Quellen-
biicher und spezielle Ergiin-
zungsbinde wie z.B. der
~.Vampire Players Guide”
erschienen. Auch gibt es seit
ein paar Monaten die zweite

Edition von ,Werewolf — The
Apocalypse”, das zu ..Vampi-
re”” vollkommen kompatibel
ist; weitere solche Systeme
aus dem Dark Fantasy-Genre
sind geplant.

berichtet uns Berufsvampir
Danny Jonigk aus Dortmund.

Danke fiir die Hintergrundinfos,
scmtliche  Redaktions-Monster
waren von so viel Sachkennmnis
restlos begeistert!

IN-STENE
EEDNL A ST e g

Im Party-Bericht aus Frechen
ist Dr. Freak letzthin ein klei-
ner Fehler unterlaufen: Der
Dritte der GFX-Competition
heilit DODGER of Interac-
tive, nicht Roger! AuBlerdem
handelt es sich bei dieser Per-
son um meine Wenigkeit, was
aber nicht weiter wichtig
I8t

Ich finde es tibrigens toll. daf3
Ihr iber Szene-Parties und
Demos berichtet — nur leider
berichtet Thr meist iiber die
falschen (= zu kleinen) Par-
ties. Schreibt doch mal iiber
die grofB3en Feten: etwa DIE
Party in Dinemark Ende
jedes Jahres. Vielleicht laBt
[hr ja auch mal ein paar Sze-
ne-Mitglieder zu Wort kom-
men oder berichtet, was in der
legalen Szene aktuell ist.
SchlieBlich lesen eine Menge
Szene-Freaks den Joker, und
die Szene ist doch so eine Art
Subkultur von/fiir Jugendli-
che(n), die doch Eure Haupt-
zielgruppe sind.

argumentiert Daniel Koschera
aus Zons.

Dr. Freak bedankt sich fiir die
Richrigstellung des bedauerli-
chen Dreckfiihlers, ist ansonsten
aber entriistet. Er habe eigent-
lich schon iiber ALLE Parties
berichret, wiirde sich stets auch
und gerade fiir die legalen Akti-
vitdten der Szene interessieren
und verweist auf das aktuelle In-
rerview mit einem Ex-Cracker.
Gou, ist der Kerl zimperlich...

DIE GANZE WAHRHEIT
PG 2 B N

1) Endlich gibt es mal jeman-
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Games
Ambermoon 79.95
Anstoss 69,95
|FiAnsioss World Cup Edition 59,95
Apocalypse 5995
Aufschwung Ost 69,95
Battle Isle 2 * 8995
Beneath a Steel Sky 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Burming Rubbar 59.95
Bumtime 79.95
Campaign 2 79,95
Cannon Fodder 59,95
Caribean Desaster * 79,85
7 79,95
Cliffhanger 39,85
Crash Dummies 39,85
Darkmere 69.95
Death or Glory 89.95
Der Clou 79.95
Der Patrizier 69.95
Der Schatz im Silbersee * 89.95
T 69,95
Die Siedler 89,95
Dune 2 58,95
Dungeon Master 2 * 79,95
Eltmania 59.95
Elite 2 59.95
Empire Soccer 59,95
Eye of the Storm 69,95
F1 59,95
| FiFASoccer* 69,95
Grand Prix 79,95
Gunship 2000 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
ga Manager 3.0) * 89,95
Hattrick (lkarion) * 69,95
Heimdall 2 79.95
History Line 79,95
Impossible Mission 2025 79,95
Jurassic Park 59.95
K240 59.95
Kick Off 3 49,95
Kings Quest 6 * 69,95
Kolumbus 79,95
Legend of Sorasil 59,95
Lallypop * 69,95
Lost Vikings 69,95
Mad Burger * 79,95
B 79.95
Mortal Kombat 59,95
Mr. Nutz 59.95
Perihelion 59,95
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69,95
Return of Medusa Gold * 79.95
Robinsons Requiem * 69,95
IS 69,95
Sensible Soccer World Cup Edition 49,95
Shadow of the Comaet * 85,95
Sierra Soccer "World Challenge” 49,95
Simon the Sorcerer 79.95
Skidmarks 59,95
Spaceward Ho! 79,95
(DSA2)* 79,95
69.95
69.95
39,95
v 79,95
UFO - Enemy Unknown * 79,95
World Cup USA '94 59,95
Zeppelin * 79,95
Zero " 69,95
am

Anstoss World Cup Edition 59,95
Civilization 79.95
Gunship 2000 79.95
Impossible Mission 2025 79,95
it Quest 6 * 69,95
h‘-' L 79,95
SuUB." 59,95
TEX." 89,95
Theme Park * 79,95

Amiga CD 32
Hier nur eine kleine Thel-Auswahl — weitere erfragen!
Gunship 2000 69.95
Last Ninja 3 39,95
79,95
Pirates Gold 79.95
Ultimate Body Blows 69,95
vdg 498~

{l

Advanced Gravis Game Pad 49,95
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7.95
Quickjoy Supercharger 19,95

Berlins neue Dimension fir Games und Zubehor

Verkauf
Ankauf
Tausch

lange Vor i
5th Gear 9.95
Alien Breed Special Edition 29,95
Archipelagos 9,85
B-17 Flying Fortress L.
Battlehawks 1942 38.95
Blob 29,95
Body Blows 39,95
Budokan 29,95
California Games 2 29,95
Chuck Rock 2 29.95
Dogfight B
Dragons Lair 3 29,95
Emiyn Hughes Intemational Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49,95
F-17 Challenge 29,95
F-18 Stealth Fighter 39,95
F-117 A Nighthawk i
Falcon 29,95
Flames of Freedom (Midwinter 2) 49,95
Go for Gold 2 29,95
Great Courts 2 =
Hard Drivin' 2 29,95
Hunt for Red Octlober 1, 2 je 29,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt ) 39.95
Indiana Jones 4 Adventure (dt) 58,88 |
Indianapolis 500 39.95
Jack Nicklaus Golf 39,95
Kings Quest 4 39,95
Lionheart 49,95
Lotus Trilogle |
M1 Tank Platoon 39,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,95
Mig 29 39,95
Monkay Island 1 38,85
Monkey Island 2 (dt.) TR
Nick Faldo Golf 29,95
North & South 29,85
One Step Bayond 29,95
Operation Harrier 29,95
Operation Stealth 39,95
Pirates 29,95
Populous & Promised Lands 39,95
Prince of Persia )
Quest for Glory 1, 2

Raliroad Tycoon

Rick Dangerous 2
Seek & Destroy
Sensible Soccer 92 /93
Shadoworlds

Silent Sarvice 2

Sim Ant (d1.), Sim Earth (dt.)
Sim Life (dt.)

Streatfighter 2

Stunt Car Racer

Super Space Invaders.

Terminator 2 |
Trivial Pursuit :
Turrican 1, 2 j i
Ultima 5 TV
Vroom incl, Data Disk 29,95
Ween <
Wing Commander (dt.) 39,95
WWF Wrestlemania 29,95
WWF 2 — European Rampage 2995
Zak Mac Kracken 39.95
Zool 2 4895
Computer
Amiga 1200 |
Aufpreis fur interne Festplatte ab 399 -
externe 3,5 -Diskettenstation 129 —
ext. Festplatten fiir A500, z.B. 130 o
Kickstart-Umschaltplatine ab 3995
Maus tor alle Amigas 3995
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr tir AS00 59.95
RAM-Erw. auf 2.3 MB mit Uhr fur A500 199.95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A6OD 109,95

Scartkabe! (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 2595

Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95

Staubschulzhaube fir Monitor 35,95
q

3.5" MF 2DD R

* bei Drucklegung noch nicht erschienan!
Fordern Sie bitte gegen Rickporto auch unseren
Gesamtkatalog far AMIGA an!
Alle Praise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt
lertOmer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15— bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,- versandkostentrei!

den, der die Wahrheit sagt
(Marcel Kusevic — Mailbox
4/94, Brief zu ,,Star Trek™ am
A1200), und schon kriegt er
gleich zwei Deckel vor den
Latz: einmal von Eurer Ant-
wort, und einmal von Dir, lie-
ber Lars Hillesheim (Mailbox
5/94)! Es ist wohl kaum Com-
modore selber anzulasten,
wenn es die Softwarefirmen
nicht geregelt bekommen, auf
dem Amiga ein ,passabel
schnelles™ Game zu ent-
wickeln — das bewies Blue
Byte mit ihren Siedlern deut-
lich genug. Diesen Amiga-
Programmierern kann man
wirklich nur gratulieren, lduft
das Spiel doch selbst auf mei-
ner neunjihrigen 1000er-
Kiste ganz hervorragend!

2) Zweitens muB ich fragen,
wie viele dieser ,,weltweit 50
Prozent 486er” denn in einem
privaten Haushalt zu finden
sind und wie viele davon iiber
eine Grafik- und Soundaus-
stattung verfiigen, die der des
Amigas gleichkommt. Und
iiberhaupt die Optik: Selbst
mit SVGA schen die darge-
stellten Objekte aus, als
wiren sie aus Legosteinen
zusammengesetzt!

3) Jetzt noch ‘ne Frage an
Lars: Von welchen ,techni-
schen Leistungsmerkmalen™
sprichst Du, bei denen ein PC
besser abschneiden soll als
ein Amiga? Also, ist der PC
vielleicht mit seinem ,,hervor-
ragenden”™ Multitasking iiber-
legen? Oder mit seinen
~unkomplizierten™ Installati-
onsroutinen? Oder wegen der
sagenhaften 640 KB RAM-
Speicherverwaltung? Versu-
che doch einfach mal, einen
Amiga auf ‘nem 486er zu
emulieren! Aber in einem
Punkt hast Du recht, Lars: Es
gibt keine andere Hardware,
die zu diesem Preis auch nur
annihernd die Leistung eines
Amigas bringt!

beendet Klaus Hdofer aus
Marienborn seine Verteidi-
gungsrede.

Na also, dann sind wir uns doch
einig — ab mit Interplay zum
Bohnencziichten! Obwohl ange-
merkt werden sollte, dafi bei ex-
akter Erfiillung der von Com-

modore ausgegebenen Spezifi-
kationen fiir Amiga-Programme
wirklich nur Schnecken oder
Mauerbliimchen herauskommen
kénnen. Aber welche (guten)
Programmierer hétten sich je
daran gehalten?

Was nun die Einschdtzung der
. Freundin” gegeniiber den MS-
DOSen betrifft, so sollte man
doch auf dem Boden bleiben.
Ein 486er ist nun mal schneller,
Sound- und vor allem SVGA-
Karten gehoren heute liingst zur
Standardausstattung und brin-
gen astreine Ergebnisse — war-
um also so tun, als wdre der
Amiga der leistungsfihigste
Rechner weit und breit? Hat
niclt Commodore gerade erst
schmerzhaft erfahren miissen,
dafp die Miete in einem Lufi-
schlof3 auf Dauer unbezahlbar
ist? Die beste Lebensversiche-
rung fiir den Amiga scheint uns
eine realistische Einschétzung
seiner Stédrken UND Schwiéichen
zu sein! Just so, wie sie Lars
Hillesheim in seinem Brief vor-
genommen hat...

WIR BASTELN UNS
EINEN GEGNER

BN NN

Zuerst mochte ich mich als
Hobby-Biologe liber eine
interessante Spezies auslas-
sen, welche man in freier
Wildbahn, aber auch in der
Medienlandschaft nicht selten
antrifft: den gemeinen Com-
puterspielgegner! Niedlich,
nicht gerade pflegeleicht, aber
doch irgendwie unterhaltsam.
Gliicklich diirfen sich diejeni-
gen schiitzen, welche (wie
ich) ein solches Exemplar als
SchoBtierchen in der eigenen
Familie haben — aber was ist
mit all den anderen?

Nun, es gibt ein ganz einfa-
ches Rezept, mit dem man
sich so etwas leicht zusam-
menmixen kann: Man nehme
20 kg Intoleranz, 15 kg
Ignoranz, weitere 15 Kilo
Vorurteile, 10 kg Subjekti-
vitit, 5 kg Fehlinformationen
sowie eine gehorige Prise
Wichtigtuerei. Das Ganze
schmeckt man mit einem
kriftigen Schull Engstirnig-
keit ab und gielit es auf ein
menschenformiges Back-



blech. Nun fiir etwa drei
Stunden ab damit in den
Ofen, und schon ist einer die-
ser klugen Menschen fertig...
But now to something com-
pletely different! Ich habe mir
mal tiber die verschiedenen
objektiven Kriterien Gedan-
ken gemacht, anhand derer
man eine Spielkonsole beur-
teilen kann; also Leistungs-
fahigkeit der Hardware, Soft-
wareunterstiitzung, Aus-
baufihigkeit usw. Dieser Ver-
such, die heutzutage erhaltli-
chen Geridte nach bestem
Wissen und Gewissen zu
bewerten, fiihrte zu folgen-
dem Ergebnis: Auf Platz eins
steht das CD??, dicht gefolgt
vom Mega Drive. Jaguar und
3DO hingegen finden wir in
der unteren Hilfte der Tabel-
le, vor allem wegen mangeln-
dem Soft-Support. Na, das ist
doch’n Ergebnis, oder?

meint Helmut Sauter aus Lan-
genargen.

Wir haben Deine Bastelanlei-
tung natiirlich ausprobierr, al-
lerdings mit mdfigem Erfolg:
Die ersten paar Computerspiel-
gegner Marke Eigenbau stu-
dierten sofort Piidagogik und
wurden dann Fernsehredakteu-
re, alle weiteren Versuche be-
warben sich umgehend bei der
BPS — nicht einer wollte als
Schofstierchen bei uns bleiben!
Experimente mit  geringeren
Dosen fiihrten jedoch zu kom-
pletten Fehlschligen, weshalb
unser Bundeskanzler jetzt dau-
ernd | Aufschwung Ost” zockt
und die Bundeswehr ein Werbe-
spiel nach dem anderen produ-
zierto

REITENDE ROBOTER
T T TR

Ich méchte gerne wissen, ob
»Rise of the Robots” auch fiir
den 500er erscheint. Eure
Konkurrenz behauptet nim-
lich, das Game komme nur
fiir CD?*? bzw. CD-ROM!
klagt Martin Riembauer aus
Ingolstadt.

Das kommt davon, wenn man
auf die Konkurrenz horvt: Richy
hat ndmlich schon ein 500er-
Vorabdemo gesehen!

WIVE LA FRANCE
A AT,

Nachdem wir nun schon mit-
ten im Sommer stecken,
konnte Euch eigentlich einer
Eurer treuesten Leser mal ein
paar Urlaubsgriile aus Paris
schicken. Dachte ich mir
jedenfalls, und deshalb: herz-
liche GriiB3e aus Paris!
verabschiedet sich Sven
Wagenhofer mit einem popig
bunten Bild vom Eiffelturm.

Danke, wirklich sehr nett. Und
wo sind die Pariser? Béih, ge-
schmackloser Scherz. ..

VIVE LA FREETE
B e e A i

Ich mochte Euch mal fragen,
wie man diese Freezer-Codes
eingibt, weil ich das noch
nicht gecheckt habe. Welche
Tasten mull man driicken,
damit der Rechner bzw. das
Game diese Codes anerkennt?
ist Christian Miiller aus
Schweinfurt leider auf dem
Holzweg.

Zuallererst muf3 man  dafiir
natiirlich einen Freezer (etwa
das ,Action Replay”) haben.
Und weil Du offensichilich kein
solches  Mogel-Modul  besitzt,
empfehlen wir Dir dringend, die
néichste Ausgabe nicht zu ver-
passen, da wird es nimlich ein
grofles  Special zum Thema
Selber Cheaten” geben!

FRAGEN MACHT SCHLAU
R A N

Liebe Mehlbox, Du hiltst
Dich wohl fiir besonders
schlau, weil Dir auf jede ddm-
liche Frage noch eine ddmli-
che Antwort einfdllt? Aber
damit ist’s jetzt vorbei, denn
heute kriegst Du die Antwor-

(SarLL

X=Bei

AMND
Poay
Versandanschrift :
S. Geratz Mo-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr Ladenlokale Softwarehouse
Papenweg 15 Faxbestellungen: 46433 Wesel - Dudelpassage
46487 Wesel 02803 - 8161 47533 Kleve - Gasthausstr. 12
47608 Geldern - Glockengasse
3 ] S
Amiga Amiga
1869 DV 64,95 Last ActHero DA 29,95 Naughty Ones DA 44,95
Alien 3 DA 47,95 Lemmingl und Oscar DA 44,95
Alienbreed2 DA 47,95 Sim City DA 69,95 Out to Lunch DA x47,95
Ambermoon DV 69,95 Lionheart DA 3595 Pinb.Fantasles DA 4995
Anstoss DV 67,95 Locomotion DV 54,95 Sabre Team Lv.
AnstWorldCu DV 54,95 Lothar Mathdus DA 59,95 Simon Sorcerer DV 69,95
Apocalypse DA 47,95 Lotus Copilation DA 54,95 Soccer Kid DA 5495
Arcade Pool DA 29,95 Mad TV DV 35,95 Star Trek DV 64,95
Aufschw.Ost DV 57,95 Magic Bay DA 49,95 Zool 2 DA 44,95
Beneath the - Manch.Unit.P.L. DV 59,95
Steel Sky DV 54,95 Micro Masch. DA 47,95
Battletoads DA 3695 MissL o. Xerion DA 47,95 ‘ !D 3
Big Sea DV 59,95 MonklIsland1 DV 3595
Body Blows DA 29,95 Monk.Island2 DV 47,95 Alien Breed Edit. DA 39,95
Body Blows - Mortal Combat DA 49,95 Arablen Nights DA 44,95
Galactic DA 47,95 Naughty Ones DA 47,95 Beavers DA 5495
Briant.Lion DA 47,95 Nr.Nutz DV 47,95 Body Blows DA 54,95
Buban Stix DA 49,95 Oscar DA 47,95 Buba'n Stix DA 4995
Bundesliga Manager - Oxyd Magnum DA 47,95 Captive 2 EV 64,95
Profes. 2.0 DV 67,95 Pherihelion DA 47,95 Chamb.Shaolin DA 49,95
Bundesliga Manager - Pinb.Spec.Edit. DA 59,95 Chaos Engine DA 49,95
Hattrick DV  x79,95 Pizza Connect. DV 77,95 Chuck Rock 1 DA 24,95
Dangerous Street EV 59,95
Bundesliga .00 o s
H Dispos. Hero DA 49,95
anager Hattrick > ol
ALy Elite 2 DV 49,95
b E Fire & Tce DA 44,95
- _ Fire Force DA 54,95
7 1/,\{,\] NN Furry Furries DA 4995
Burntime DV 64,95 Reunion DV LY. Gunship 2000 DA 57,95
Campaign2 DV 64,95 Robins.Requiem DV  x59,95 Humans 1+2 DA 57,95
CannonFodder DV~ 49,95 S.U.B. DV x54,95 James Pond DA 5995
Chaos Engine DA 47,95 SecoundSamural DA 59,95 Labyrinth o. Time EV 49,95
Chartbreaker DV x57,95 Sens.Socc.Intern DA 39,95 Lemminge 1 DA 4495
Christ.Kolumb DV 74,95 Sierra Soccer DV 47,95 Lotus Compilat. DA 49,95
Cliffhanger DA 35,95 Simon Sorcerer DV 64,95 Mean Arenas DA 42,95
Combat Air - Skidmarks DA 47,95 Microcosm DA 94,95
Patrol DA 59,95 Soccer Kid DA 49,95 Morph DA 44,95
Cool Spot DA 54,95 Space Legends DA 64,95 Naughty Ones DV 44,95
CrashDummie DA 47,95 Spaceward HO! DV 67,95 Nigel Mansel DA 59,95
Crazy Sports- Surf Ninja DA 54,95 Pinball Fantasies DA 54,95
Football DA 54,95 Syndicate DV 59,95 Pirates Gold DA 54,95
Cyberpunk DA 54,95 Term.2 Arcade DA 49,95 Seck & Destroy DA #4495
Darkmare DV 59,95 The Lost Viking DV 64,95 Sleepwalker DA 49,95
Death or Glory DV 79,95 Tornado DA 59,95 Striker DA 49,95
Das schw.Auge DV 69,95 Trivial Pursuit DV 29,95 Total Carnage DA 49,95
Deep Core DA 54,95 Turrican 3 DA 59,95 Trells DA 49,95
Der Patrizier DV 64,95 U.F.0. DV  x64,95 Zool DA 49,95
Der Clou DV 64,95 Uridium 2 DA 4795
Die Siedler DV 79,95 When two- i
Diggers DV 64,95 Worlds War DA 6795 Amlga Iﬂufwerk extern
Dispos.Hero DA 47,95 World Cup Compilation:
Dogfight DA 64,95 Goal/Sens.Soccer 49,95 abschaltbar
Doofus DA 47,95 Stirker/Champ.Manag.94 Bus
Dracula DA 29,95 WWF 1 DA 2995 nur ’
Dune 2 DV 49,95 WWF 2 DA 2995 s . ]."l .
EishManager DV 72,95 WinterOlympics DA 59,95 icherwelterung
Elfmania DA 47,95 Zool 2 DA 47,95 KB #iir A 500
Elite 2 DV 5295 3
Empire Soccer DV 49,95 Amlga
Eyeo.tStorm DV 5995 1 zoo nur
F 1 Autorenen DA 59,95 Alienbreed 2 DA 49,95 ,
F117Nightha DA 64,95 Anstoss DV 67,95 fiir A600 auf 2 MB 99,95
Flashback DV 59,95 AnstWorldCup DV 49,95
Form.One GP DA 77,95 Arcade Pool DA 2995 ‘T
Genesia EV 54,95 Brianthe Lian DA 44,95 Mc,u'se fur -
Gobliins 2 DV 66,95 Burning Rubber DA 54,95 Amlga/ Atqr:
Gobliins 3 DV 66,95 Burntime DV 64,95
Goal DA 29,95 Chaos Engine DA 44,95 nur 29 95
Gunship 2000 DA 64,95 ChristKolumbu DV 69,95 y
Hanse Deluxe DV x39,95 Civilisation DV 59,95 Gravis Game Pad 39,95
Helmdal 2 DV 62,95 D-Generation DA 29,95 Gravis Joystick 49,95
History Line DV 62,95 Der Clou DV 5995
Imp.Miss.2025 DA 54,95 Gunship 2000 DA 67,95
Indy 4 Adv. DV 47,95 Heimdal 2 DV 59,95 Versand erfolgt ohne
Innoc.Caught DA 64,95 Jurassic Park DV 49,95 Aufpreis im Sicherheitskarton
Jack Nicol.Golf 29,95 Kick OFF 3 DA 49,95
Jurassic Park DV 49,95 Kings Quest6 DV  x54,95 RUF DOCH MAL AN 11

Innland ab 250.- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM

Nachnahme 9,90 DM Porto zzgl. 3,- DM Zahlkartengebiihr
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i V.=in Vorbereitung
igenschlud noch nicht vorraty

Irrtiimer vorbehalten




AMIGA / AMIGA 1200*:

1869 (A1200) 65,97 MANIAC MANSION 2* DV 85,77

A 320 AIRBUS EUR. OD. USA DA 6597 MICRO MACHINES MA 46,17

A-TRAIN - DV 78,17 MIG 29 SUPER FULCROM EV 26,37

A-TRMN CONSTR. SET DA 39,57 MISSILES OVER XERION DA 46,17
MA 46,177 MONKEY ISLAND 1 OD. 2 DV 46,17

ALIEN BHEEDE(M@%i § 'ﬂg.k 52,77 MONOPOLY DV 46,17

AMBERMOON V 79,16 MORPH EV 46,17

ANSTOSS Wo mo) DV 52.:; ngJALKOMBAT a\é ggg

APOCALYPSE ;

it R Rt

BATTLE TEAM - . oscwmaoo) w © MA 46,17

BENEATHAswEEEs:M ‘\Dv ga? XYD MAGNUM MA

BIG SEA

BODY BL. CTIC (A1200) MA 52,77 PERIH

BRIAN THE LION (A1200) DA 46,17 PINBALL

'BUNDESLIGA PROF20 DV 6597 PIZZA

aunnesumat-m-mcx-

CAMPAIGN 2. -~

CANNON FODDER .

CARIBEAN DESASTER"

CHAMPION MANAGER ITALIA

CHAOS ENGINE (1MB/A1200) MA

CRASH DUMMIES® DA 46,17

CYBERI KS DA 52,77
DANGERQUS STREETS(A1200) MA 46,17
RE DV I

DARKM 59,3
DAS SCHW. AUGE DV 72,57
DAS SCHWARZE AUGE 2* DV 79,17\
DEATH OR GLORY DV G ‘DA 65
DELIVERY AGENT DV 32,34 "SIMON THE SORGERER DV 65,97
DER CLOU (A1200) DV 6597 SKIDMARKS MR 46,17
DER SCHATZ IM SILBERSEE* DV 79,16 SOFTWARE MANAGER ./ DV 6597
DIE SIEDLER DV 7916 STREETFIGHTER2 .o MA 26,37
2 DA 46,17 SYINDICATE Sy DV 59,87
MA 3297 T 17 COLL. VOL. 1 MA 52,77
DV 3297 TERMINATOR2/ARC MA 39:57
UNE: DV 59,37 THC TANK ENGINE 2 _MA26,37
DYNABLASTER DA 6597 TOR —
DYNATEGH (A1200) DV p ; DV 65,97
EISHOCKEY MANAGER DV 7257 RSN DA 65,97
ELFMANIA® DA 46,17 AURIDIUM 2 % MA 46,17
ELITE 2 . DV 59,37 WALKER . DA 52,77
EXCELLENT GAMES (#6837 WHALE'S VOYAGE (A1200) . DV 59,37
EYE OF THE BEHO == 287 WIZ'N' LIZ DA 59,37
EYE OF THE BEHOLDER I 277 ZOOL 1 OD. 2(A1200) MA 46,17
F1VROOM 52,77 CD 32: \
vF117 A NIGHTHAWK 65,97 ALIEN BREED / QUAK DA 146,17
F15.STRIKE EAG%\ §2.97 ALIEN BREED SPECIALED.  MA 126,37
FATMAN (A1200) 96,17 BUBBA'N STIX EV 82,77
FIRE & lc%, \*4&4517 CAESAR & COHORT 2 DV B277
FLASHBACK DV* 59,37 CASTLES 2 DV 82,77
FURY O.T. FURRIES MV 52,77 CHAMBERS OF SHAOLIN MA 46,17
GOALY, DV 52,77 CHAOS ENGINE A 52,77
GOBLINS&" \ 659? DANGEROUS STREETS MA 52,77
GRANDFRIX A 7587 DENNIS MA 139,57
GUNSHIP 2000 6597 DER CLOU DV/ 65,97
HANSE - DIE EXPEEI DISPOSABLE HERO DA 52,77
HATTRICK! (1ME) | E VA6597 ELITE 2 DV 59,37
HEI L2{A1 ; F-17 / PROJECT X MA 46,17
HiSTOH .97 FORMULA 1 GRAND PRIX  /MA 72,57
:MPossraLEngLs 5,97 FURY OF THE FURRIES & MV 52,77
INDY 3 OD. 4 46,17 GUNSHIP 2000 & DA 59,37
INNOCENT UNTIL GAl GHT “bv 6597 HEIMDALL 2 5 DA 65,97
ISHAR 2 (A1200) 52,77 INT. KARATE + & MA 32,97
ITALY 90 19.77 LABYRINTH ORTIME w EV 42,87
K 240 “OF SORASIL " EV 52,77
KAISER i IBERATlcN (CAPT.2) DA 65,97
KICK OFF 3 (nur A1200) DV 59,37 MICROQCOSM DA 92,37
KINGS Q.1 OD. 2 % LB MA 26,37 OVERKILLLUNARC .o MA 52,77
KINGS QUEST 6. # DV 6597 PINBALL FANTASIES MA 59,37
KOLUMBUS (A1200) = DV 72,57 PIRATES GOLD “ 7 DA 59,37
LEGACY OF SORASIL - EV 46,17 PREY | MA 52,77
LEG. OF KYRANDIA 1 OD. 2° * DV 6597 SEC L W DA 5277
LEIS. S. LARRY 1,20DER3 ¢ MA 32,97 GEEK&DESTHOV DA 46,17
LEMMINGS 2 DV 58,37 SLEEPWALKER o= EV 65,97
LIBERATION/CAPT.2 EV 52,77-°sUP. MENTI-'IANEEBOTH. MA 52,77
LIONHEART MA 3297 SUPER STAR! MA 52,77
LOST VIKINGS DV 6597 ULTIMATE BLOP SLOWS MA 59,37
MAD NEWS DV 6597 YRIDIUI EV 46,17
MAGIC OF ENDORIA* DV 6597 WHAE HCWAGE DV 52,77
MANIAC MANSION DV 26,37 ZOOL 1 OD.2 DV 52,77

" (A1200) =

Vorral

AGA-Version zum gleichen Preis wie A500.

Fir Druckfehler und Irrtiimer keine Gewahr,

Preisdnderungen vorbehalten.

Lieferung per Postnachnahme: zzgl. 12 DM Versand
uskasse (Scheck,Banl

keinzug): 9 DM Versand

Versandkostenfrei ab 250 DM, 5 DM Mindermengen-
4 zuschlag bei Bestellungen unter 50 DM.

ten gratis — also wirst Du Dir
ein paar Fragen ausknobeln
miissen:

1) Ja.

2) Nein.

3) Da gibt es wohl eine Reihe
von Unterschieden, die bei
einer so wichtigen Entschei-
dung bedacht werden wollen.

4) Ja, mit einer alten AJ, einer
Flasche Jack Daniels und
einem Paket Plastikspreng-
stoff — der Erfolg der Aktion
hiingt dann von Daisys Intelli-

genz ab.
5) Aber sicher, wir haben
auch schon einen Namen

dafiir: Brork-TV.

6) Dafiir gibt es doch Micha-
el!!!

glaubt Jan Wadbbeking aus
Niedernwdéhren.

Als Leserbriefonkel bis Du eine
Wucht! Schick uns doch bitte so
etwa 12.000 Blanko-Antworten,
die werden dann unter allen
Einsendern verlost, und wir
kannen in den Biergarten ge-
hen. Als Belohnung hier die ge-
wiinschten Fragen:

) Wiirdest Du Deinen Blanko-
Antworten wohl auch gleich ei-
nen Blanko-Scheck fiir uns bei-
legen?

2) Erwartest Du dafiir eine Ge-
genleistung?

3) Warum hat Claudia Schiffer
nur diesen David Copperfield
genommen und nicht Papa Joe?
4) Kann Joe seinen Konkurren-
ten mit Hilfe eines ausgebildeten
Killerhunds vielleicht doch noch
aus dem Feld bomben?

5) Wird die Aktion bei Erfolg im
Fernsehen iibertragen?

6) Und wer macht den Siinden-
bock, wenn's danebengeht?

ENGLANDS UHRE)N GEHEN
PN o

Mich wundert immer wieder,
wie die englischen Amiga-
Zeitschriften es schaffen,
Spiele oder Hardware lange
im voraus zu Gesicht zu
bekommen — und oft genug
stehen die Games dort ja auch
tatsiichlich wesentlich eher als
bei uns in den Regalen. Apro-
pos: Habt Thr schon was von
den Games ,.Western Front™
bzw. , Settlers” gehort?

hofft Bernd Heuberger aus
Markgréningen.

So, wie englische Hard und Soft
naturgemdf? in England eher er-
scheint, kommen deutsche Pro-
diikte zuerst in Teutonia heraus

das erwdhnte |, Settlers” gqibt
es hierzulange z.B. lingst, nur
daf? es eben ,,Die Siedler” heifit.
Bei ,,Western Front” handelt es
sich dagegen um ein Strategical
von SS1, von dem vorliufig kei-
ne Amiga-Version vorliegt.

KRIEG DEM KRIEGER
TS

Nachdem ich ja mittlerweile
eine echte Diskussion iiber
die Qualitit Eurer Comics
ausgeldst zu haben scheine,
sehe ich mich regelrecht
gezwungen, zum Leserbrief
von Olaf Bathke aus dem
letzten Heft Stellung zu neh-
men. Ich mufl in der Tat
zugeben, daf sich der Krie-
ger-Strip stindig verbessert,
bei den letzten beiden Aus-
gaben bin ich schier nieder-
gebrochen vor Lachen. Aller-
dings bin ich mir ziemlich
sicher, daBl mein Hauptkri-
tikpunkt damals der Brork-
Comic war — und der ist zwi-
schenzeitlich sogar noch
schlechter geworden! Er ist
nicht nur dimlich (was an
sich nicht schlecht ist), nein,
er ist einfach nicht witzig.
Was waren das noch fiir Zei-
ten, als Zumpft-Pistolen,
Kritenklatschen oder der
Castlemaster vom Master-
castle diesen Comic domi-
nierten. Seufz...
Aber da ich ja jetzt von Olaf
weill, wie schwierig es ist,
jeden Monat eine kreative
Viertelstunde zu haben
(grins), habe ich mir erlaubt,
Werners Copyright zu igno-
rieren und Euch auch mal
einen Krieger-Strip zu zeich-
nen — ich hoffe, er gefillt
Euch!
meldet sich mal wieder Mar-
kus Ziegler aus Plochingen
zu Wort (und Bild).

Schon zur Wahrung des guten
Rufs unserer Comic-Impressa-
rios wiirden wir Dir jetzt gerne
sagen, daf3 Du keine Ahnung



vom Thema hast — aber Dein
Krieger-Strip ist dummerweise
verdammt gut! Also ignorieren
auch wir ausnahmsweise Wer-

ners Copyright (samt Werners
Protestgeheul) und préisentie-
ren Dein Werk der Offentlich-
keit. Seufz.

C om werﬁﬁware chneider Mo,Mi  16.30-19.00
arola & Michael (030)304 31 56 Die, Do  19.00-20.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 16.00-18.00

Telefon (030) 304 31 56 Telefax (030) 305 17 03

MICH A Ui um-'
WILIST? EWN
ENDGECAER ?
EIN RECHTICHRER -
FEHLER? EIN
LESERBRIEF?

[ QURU MEDITATICN
\goooeessy 0oCceFIFR !’ )
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WIENER SCHMAH
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And now a Gedicht for Bri-
gitta

over her Mikel

mit the Title

FROM THE SHOE BIS
HIN ZUM SCHEITL

He wears verdreckte Ten-
nisshoe / Mit Schuachban-
din makes er sie zu / Drinnen
stands he unerschrocken / In
verschwitzten Ringelsocken
/ Under the Blue Jeans does
he’s wagen / A Stringtanga
over the A... zu tragen /
Dazu a Hemd with standing
Kragen / Sometimes Du
brauchst a strongly Magen /
Weil in his Fingers wohnt
die Gicht / What’s des da
obn in sein Gesicht? / It
looks nach listigen Blicken
aus / Und from his great
Bappm comes Schmarrn
heraus / His Nose mitten-
drin is gar verwaist / His
Facetrains san total entgleist
/ The Gummi-Ohren kén-
nen him a net rettn / Denn

dahinter kommen seine
Hairs, the netten / Doch
every Morning ziehst

you Deinem Mikel / With
Brork sain Koil his perfect
Scheitl / (Daher auch the
blode Title)

dichtet und berichtet Claudia

Schi..., dh, Fischer aus Wien.
Wow, liegt so was im
beriihmten  Wiener  Blut?

Dann wollen wir mal hoffen,
auf der Durchreise nie eine
Transfusion zu bendtigen...

DER PUBLIKUMS-LIEBLING
S N N S

Erst mal zu Marc Oliver
Merz und dessen Brief
wPublikumsbeschimpfung”
im letzten Joker — ich habe
das Gefiihl, der Typ hilt sich
fiir was Besseres. Gut, bei
manchen Briefen schligt
man sich schon auf die Stirn,
aber ich weill noch genau,
wie ich mir vor vier Jahren
im Urlaub mein erstes Com-
puterspiele-Magazin kaufte
und den Eindruck gewann, es
sei in Hebriisch geschrieben.
Mir war damals selbst der
Unterschied zwischen Ami-
ga, ST und PC ein Buch mit
sieben Siegeln — aller Anfang
ist nun mal schwer!

Und jetzt zum eigentlichen
Grund meines Briefes: Ich
wollte nimlich Papa Joe fra-
gen, ob ich dessen Story ,,Ohne
Platte auf der Matte™ aus dem
AJ 12/91 fiir unsere Schiilerzei-
tung ,,Chaos” miflbrauchen
kann; mit gedinderten Namen
und so weiter. Das Blatt hat ‘ne
Auflage von lumpigen 350
Exemplaren und wird nur
innerhalb meiner Schule zum
Preis von einem beliebigen
Geldstiick verteilt.

versichert Christian Heid aus
Seeheim.

Weil Du so ein verstindnisvol-
ler und netter Kerl bist und weil
Papa Joe nix dagegen hat, sei
Dir der Mifbrauch gewdhrt.
Allerdings handelt es sich dabei
um eine Ausnahme, da jeder
Nachdruck aus Urheberrechts-
griinden einzeln genehmigt wer-
den mufs.

Amiga Software DM  Amiga Software DM  Amiga Software DM
A-Train dt. 89.90 Eishockey Manager dt. 69.90 Pizza Connection dt.  79.90
Ambermoon dt 89.90 Elfmania dt. 54.90 Pugsy dt. 64.90
Amberstar dt. 69.90 Elite 2 - frmner dt.  69.90 Reunion dt. * 74.90
d. 74,90 Fire & lce 59.90 Sensible Soccer WC  59.90

T dt 50.00 Flashhack dt. 64.90 Sim Life dt. 69.90

BAT 2 59.90 Formula One GP dt. 69.90 Simon the Sorcerer dt. 74.90
Battle Isle 2 dt. * £9.90 Globdule dt. 64.90 Skidmarks dt. 59.90
Battletoads dt. 59.90 Gunship 2000 dt. 69.90 Soccer Kid dt. 59.90
BC l(xd dt. 54,90 Indy 3 dt. 49.90 Software Manager di. 74.90
th a steel sky dt.  59.90 Indy 4 dt. 89.90 Streetfigther 2 59,90

Bobs bad day dt. 59.00 Jonathan dt. 69.90 Special Forces dt. 79.90
Brian the lion dt. 59.90 Knights of the sky dt. 69.90 Superfrog dt. 59.90
Bundesliga M Hattrik * 79,90 Kolumbus dt. 79.90 Syndicate dt. 69,90
Bumntime dt. 74.90 Lionheart dt. 59.90 Team 17 Comp. 64.90
Cannonfodder dt. 64,90 Lost Vikings dt. 69.90 T2 (Terminator 2) 59,90
Chaos Engine dt. 64.90 Lotus Trilogie dt. 69.90 Traders dt 64,90
Civilisation dt. 84,90 Micro Machines dt.  59.90 Turrican 3 54.90
Combat Air Patrol dt.  59.90 Might & Magic 3 dt. 59.90 UFO dt. * 89.90
Cool Spot dt. 59.90 Monkey island dt. 59.90 Wiz n Liz dt. 64,90
rpunks dt. 59.90 Monkey island 2 dt.  74.90 Winter Olympics dt.  69.90
Death or glory dt. 89.90 Mr. Nutz dt. 59.90 X mas Lemminge dt. 49.90
Der Clou dt. 74.90 Penthouse hot numbers 49.90 X-Copy & Hardware dt.74.90
Die Siedler dt. 89,90 Pinball Dreams/fantasy 79.90 Zak McKrakken dt.  59.90
Dungeon M. & Chaos 64.90 Populous 2 dt. 69.90 Zeppelin dt. * 74.90
blaster dt. 59.90 Perihelion dt. 59.90 Zool 2 dt. 59.90

Archipelagos, Baal, Black Shadow, Bl ds, Circus Allractions, Curse of Ra,Cyberwerld,Deadline
Dcn_hlmp.PA]ionagc.Ma!ﬁx Marauders, Nevermind, Sir Fred, Sorcerer, Startrash, &ryl, Theme Park
4D Sporis Boxing, Altered Destiny, Alomino, Back Gammon Royal, Batman - movie, Battle Squadron
B.sulemmcr dl B:ach Voll:y Big Nosc Caveman , Blade Warrior , Blues Brothcn Bomber Bomb
Calef. Games 2, Cnrdun Carrier Cnmmnnd Chambers of Shaolin

Champion of Rx_) dt Cuck Yeagers 2.0, Combo Racer, Crossbow-Legend of W.Tell, Devicious Design)
Dick Tracy, Deuteros-next Millenium, Double Dragon, Dragon Breed,Dragon Strike, Dragons flame
Final Battie di, Fire & Brimstone, Gem X, Germ crazy, Globulus, Golqul Gfa\nty Hard Drivin 2

[ 3 Games nach Wahl = 65 DM |

Hound of shadow, llyad, Impossamole, Interphase, Iron Lord, Jetsons, Keef the thief, Killing Cloud dt
Knights of Krystallion k.dt , Loopz dt , Lords of chaos , Magic Fly dt , Mercenary 3, Mean Streets dt
Menace , Microprose Soccer, Midnight Resistance, Mercenary 3, Moonfall dt, MUDS dt, Nebulus dt
Oriemal Games,Over the net ,Pacmania,Paperboy, Pegasus di , Projectyle , R-Type 2 , Rolling Ronny
Resolution 101, Rock & Roll, Shinobi, Silkworm, Skweek, Sleeping pods lie, Speedball , Ski or die dt
Spellbound, St. Dragon, Stormball dt , Strike Foroe Harrier , Subbuteo , Suspicions Cargo dt , Plague
SWIV, Three Stoges , Top Banana, Torvak the warrior , Treasure trap, Turrican 1 o. 2, Untouchables
Vroom Data, Warlocks Quest, Waterloo dt, Wizball, X-Out, Xenon

e e e
Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM / 5 Stck = 175 DM

Alien Breed Special 93 , Amnios , Apydia di, Assassin, Awesome , Back to future 3 , Bards Tale 3 dt
Budokan, Car Vup, Canthage dt, Castle Master dt, Celtic Legends dt, Chips Challenge di, Chuck Rock
Coin op Hits 2 (Sam), Cool Croc Twins, Cool World, Crystall Kingdom Dizzy, Cybercon 3, Deuteros
Deluxe Strip Poker 2, Dojo Dan , Drakkhen dt , East vs West k.dt , Elvira- Arcade dt , F16 Falcon dt
First Samurai, Flood, Frenctic, Future Classics (Sam), Gauntlett 3, Go for gold , Hunter dt , Immontal
Indy heat dt, James pond 2-Robocod, Kengi dt , Kick Off & Extra Time , Kick Off 2 , Kid Gloves 2 dt
Killing Game Show, Logical, Manchester United Europe,Mega Twins,Mercenary 3,Milestones (Sam)
Manchester United Europe , Mean Streets dt , Mega Twins, Merceneray 3, Moonfall dt, Nebulus 2 dt
North & South, Oops up, Pegasus, Pip ia,Plotting, Pop Project X 93,R-Type 2,Risky Woods
Rodland, Rolling Ronny, Rules of Engagement, Shadow of the beast, Shuffle, Simulcra, Sink or swim
Ski or die, Speedball 2, S. Space Invaders , Tearaway Thomas, Teenage Mutant Turtles, Think Cross
Titus the fox, Toobin, Tervak warnior, Total Recall, TV-Sports Football, Vroom, Warlock the avenger
Welltris, Wings of death, Wolfpack, Xiphos

| jedes Spietl 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / S Stck = 225 DM

10 Great Games (Sam), 4 Wheel Drive (Sam), Aces of the great war, Action Masters (Sam), Agony dt
Aquatic Games (James Pond), Aquaventura (Psygunosis), Bills Tomatoc Games, Black Crypt dt, Brat di
Bundesliga Manager Pro dt , Cardinal of Kremlin dt , Carl Lewis Challenge, Castles dt, Centerbase di
Chuck Rock 2, Conquest of Camelot, Covent Action dt, Death Knights Krynn, Dino Wars, Doodlebug
Dragons Lair 2, Exodus 3010 di, F19 Stealth Fighter, F15 Strike Eagle 2 dt, First Year (Sam/Thalion)
Flight of the intruder dt,Full Metall Planet, Hac gar der Schreckliche, Harlequin, Hexuma dt, Humans
Indy 3 - Last Crusade di , Jaguar XJ 220 , Kind of Magic 2 (Sam) , Kings Quest 4 , Knights of the sky
Larry 1 0. 2, Leander (Psygnosis),Legend of Facrghail dt, Lincker Collection (Sam), Lotus Turbo 2 dt
Lure of temptress di , M1 Tank Platoon di , Mad TV dt, Magnetic Scrolls (Sam), Maniac Mansion dt
Mcga Sports (Sam), Mcga-lo-mania di , Mega Traveller dt, Micro.Golf, Myth dt, Operation Stealth dt
Pacific lsland dt, Paladin 2 , Paradroid 90 , Pamagliding , Parasol Stars (Rainbow island 2) , Pirates dt
Pools of darkness , Powermonger di , Premier Manager, Putty, Ramparts, Red Zone, Sensible Soccer
Shadow Sorccrer dt, Silly Putly , Simpsons , Space Crusade , Steel Empire , Thunderhawk AH73M dt
Trolls dt, Ugh dt, Ultima 5, Wrath of the demon, Waxworks, Wing Commander dt, Wolfchild, Zool

Gobliins dt, Cyberpunk, Great Courts 2, Push over, Sim Life dt

[Versandkosrenfrei Suer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung |

Spielesammiungen (Inhalt) DM

4 Wheel Drive (Lotus Turbo Challenge/ Toyota Celica/ Team Suzuki / Combo Racer) 49 90
16 Bit Hit Machine (Super Cars/ Switchblade/ Skids/ Axels Magic Hammer)

Action Masters Outrun/ Welltris/ F16 Combat/ Italy %0/ Double Dragon) 49.‘1)
Chart Attack (Lotus Turbo Challenge/James Pond/Ghouls & Ghosts/Venus) 59.90
Kind of Maﬂc 2 (Tom & .l'ergi‘ Mini Golf/ Beam/ Nightdawn) 49.90
Max Pack ( tshift/SWIV/St Dragon/Turrican 2) 49.90
Power Pack (Bloodwych/Lombard }§allyITv Sp Football/Xenon 2 49,90
Silver Games (Master Grand Prix/Puffys Saga/Rick Dangerous/Twinworld) 49,90
Soccer Mania (Footballmanager 2/Gazza Super Soccer/Microprose Soccer) 49.90
Star ]’ack (Eye of horus/ Quadralien/ Starray/ Stargoose) 39,90
The (A /Killing Game Show/ Shadow of the beast 2) 59.90
Virtual Worlds (Dn]len’ Total Eclipse/ Castle Master/ the Crypt) 59.90
Virtual Reality 2 (Virus/Sentinel/Resolution 101/Thunderstrike/Weird Dreams) 49.90

Halb & Halb - 10 Games fuer nur 250 DM

5 Games nach Threr Wahl (maximal bis Preisgruppe 49.90 zzgl. 5 Games nach unserer Wahl

Loesungshilfen in deutsch:

Abandoned Places 1 0.2 lg 90 Eye of bcholder 10.2 19.90 Lure of the temptress 19.90
1 19.90

Ambermoon 90 Indy 3 0.4 Might & Magic 3 19.90
Amberstar 19.90 Ishar 1 0.2 19.90 Monkey uh.nd 10.2 19.90
Cruise for a corpse 19.90 Kathedrale 19.90 Plan 9 -from outer.. 19.90

eon Master 19.90 Legend of Kyrandia 19.90 Pmt 05 Adventure  19.90
Elvira 1 0.2 19.90 Loom 19,920 19.90
Gobliins 2 0. 3 19.90 Legends of Valour 19.90 W.mac Wmlm 19.90
Police Quest 1-3 19.90  Kings Quest 1-3 10,90 Waxworks 19.90
Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestel ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverwsigerten Seudungen stellen wir DM 20,- in Rechni

Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr: Nachnahme telefonisch +10 DM, schriftlich +7 'S‘LS‘{
Vorkasse +4 DM (Scheckerhorwmun Postgiroamt Bln.BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)
Kein Versand ins Ausland dt. =deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar




URERQUALIFIZIERT?
NS SN N

Gerade erhielt ich die neue-
ste Ausgabe des Amiga
Jokers, und obwohl ich bis-
her alle Unzulidnglichkeiten
mit einem Schmunzeln iiber-
sehen konnte, sehe ich unser
jahrelanges Biindnis nun-
mehr gefihrdet: In der Ant-
wort zum Leserbrief ,Talk
um Turm”™ schreibt Thr, daB
ein A4000/040 im Gegensatz
zu seinem abgespeckten Bru-
der spieleuntauglich sei. Die-
se Behauptung ist schlicht-
weg falsch! Denn zum einen
ist der A4000, egal in wel-
cher Version, auch nur ein
vergroBerter A1200, zum
anderen machen viele Games
dank der héheren Geschwin-
digkeit erst richtig SpaB. Und
falls es doch noch irgendein
mies programmiertes Spiel
gibt, das die Turbopower
nicht vertrigt, dann ldBt sich
diese im internen Setup-
Menii auf Standard-Niveau
drosseln.

Bleibt nur noch die Frage,
welche Qualifikationen Jo-
ker-Schreiber heutzutage
vorweisen miissen. Fachwis-
sen kann es wohl nicht sein,
sonst wire Euch bekannt
gewesen, dall mit einem
~Wachsdrucker” ganz klar
ein Thermo-Transfer-Druk-
ker gemeint sein muf}. Wenn
Ihr also vom Thema nichts
versteht, dann tut doch

HEY fowtE L Sewr Buch DS AN: Trp Siuer
T Wieper EWEN NFWING- 4ETunoel , TR

wenigstens nicht so als ob!
Trotzdem mochte ich Euch
zum nunmehr fast erwachse-
nen Joker gratulieren; auf
dem Spielesektor ist er erste
Wahl.

(ver)endet Frank Jonas aus
Lohmar-Ellhausen versdhn-
lich.

Also, erstens haben wir nichts
von , spieleuntauglich™
schrieben —
lautete Lnicht
spielekompatibel”, was ja
wohl ein kleiner Unterschied
ist. Zweitens besitzen wir
natiirlich selbst so ein Gerdit
und wissen daher, woriiber
wir reden. Drittens ist die
Maschine wegen ihres 68040-
Prozessors alles andere als
ein grofier 1200er (der arbei-
tet mit ‘nem 68020), und vier-
tens liegt das Problem genau
in diesem woran
auch das Setup-Menii nichts
Grundsdtzliches édndern kann,
selbst wenn sich damir so
mancher Hdénger doch noch
zum Laufen iiberreden ldft.

Nun zu unserer fachlichen
Qualifikation: Der sogenann-
te Thermodrucker arbeitet mit
einem sich erhitzenden
Druckkopf, der ein spezielles,
wachsbeschichtetes Papier
benotigt.  Seine  Weirereni-
wicklung, der Thermo-Trans-
fer-Drucker, kommt mit nor-
malem Papier aus, da er die
(Wachs-) Farbe, die er quasi
aufschmilzt, aus einer Farb-

fé-
die Formulierung
besanders

Prozessor,

band-Kassette nimmt. Und
weil hier so viel von Wachs
die Rede ist, vermutet Frank
wohl, dies sei der gesuchte
Wachsdrucker — was auch
durchaus einleuchtend klingt.
Ist (zu) spéites Schalten ei-
gentlich ein  Kiindigungs-
erund?

VERNAHT UND TUGEFLUCHT!
E S S S

Ich plane seit einiger Zeit,
eine Sammlung der besten
Schimpfworte zusammenzu-
stellen. Sofern ich genug
Feedback habe, will ich das
Ganze erweitern: auf Buligel-
der fiir Beamtenbeleidigung
bzw. Autofahrerfliiche, auf
Wirkung (wer ist wann und
wie am meisten beleidigt)
und was alles sich sonst noch
finden mag. Solltet Ihr Inter-
esse haben, so schreibt mir
doch einfach. Ich werde
Euch jederzeit auf dem lau-
fenden halten, und Ihr seid
herzlich eingeladen, zu
jedem Schimpfwort Euren
Senf dazuzugeben. Oder wilit
Ihr einfach nur ein paar gute
Beleidigungen? Immer her
damit!

fordert Julian Wolf, Rheinstr.
3, 64404 Bickenbach.

Als besonders schlimme Belei-
digung gilt bei uns ,,Du Redak-
teur!”, was sich in Extremfiil-
len durch , Chefredakteur”
steigern Ifit und im besonders

unflitigen ,, Joker-Redakteur”
gipfelt. Sollten die Leser noch
ungezogenere Beschimpfungen
kennen (was wir uns nun wirk-
lich nicht vorstellen konnen...),
so haben sie ja jetzt Deine
Adpresse.

NUR KEINE BELEIDIGUNGEN...
AT AW AY

...bloB weil die Leserbrief-
seite hier zu Ende ist.
Erstens sammelt Julian
Schimpfworte und nicht wir
(wir sind froh, wenn wir mal
zehn Minuten lang keines zu
héren kriegen), und zweitens
geht’s ja in der niichsten
Ausgabe weiter — vielleicht
sogar ausgerechnet mit Dei-
nem Brief?! Also her mit
den Anregungen und Vor-
schligen, mit dem Lob und
der Kritik. Sollte Dein
Schrieb von allgemeinem
Interesse sein, wird er dem-
niichst gedruckt, andernfalls
gibt’s eine persénliche Ant-
wort von uns; allerdings nur,
wenn RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte
Internationale Antwortschei-
ne) beiliegt. Auch sollten
wir den Absender und der
Brieftriger unsere Adresse
lesen konnen, letztere lautet
immer noch:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

U HAST NuR HEINE
Gier b rieTT AlseE 2

=

St FE TLUTEQ- NUMMER ABKAUFT ...

ZETCHNER XX X1l “I"-




In den USA mag Soccer wieder passé |
. sein, am Amiga geht’s jetzt erst rich- .
tig los: mit einem voll spielbaren Gra-
{tis-Demo des runden Meilensteins
»BUNDESLIGA MANAGER HAT-
TRICK” und beschleunigter sowie
verbilligter Joker-Lieferung!

Der Ball ist rund, doch dieses Angebot ist runder: Im Abo
erhiilt man alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis
5 von 9, also fiir locker geflankte 63,— DM (Ausland: 75,
DM). Die Hefte knallt Euch dann regelmiiBig der Post-
bote ins Nelz, regenfest und umweltschonend verpackt §
~ natiirlich — und meist auch ehe der Kioskbesitzer die Ab-
~ seitsfalle riecht! Mehr noch, denn jeder Neuabonnent er-
hiilt diese Top-Primie:

- gebotszeit dieser Ausgabe, fiillt also noch heute den Coupon aus (Fo- £
tokopien gelten auch) und dribbelt damit zum Briefkasten. Einen Fall- =
riickzieher spiter gehort Thr dann zu jenen Gliicklichen, die bei jeder Abo-

EINFACH WELTKLASSE: EINE VOLL SPI{:'LBAFIE DEMOVERSION VON
, BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK” FUR JEDEN NEUABONNENTEN!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /

Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafie / Hausnummer KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsherechtigten)

ICH BEZAHLE PER VORKASSE
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der

derrufs. Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:
derrufsrechts durch meine xzweite Unterschrifi: NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ

Brefonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEDEN WOLL: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH




T 100 Sagenhafte Qualitéts-Neuheiten
op hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

~ Nur neueste Programme
~ Ausgesuchte Qualitat

— Alle Disks selbststartend
— Fur Einsteiger und Profis

eignet
- %\ﬁesg frisch von
internationalen
Copy-Partys oder
direkt vom
Programmierer

~|001 Amos Paint
1|002 DPaint Praxis
003 Malkurs

{004 Sprite Maker
005 AREXX

Adress Master
Amiga Base
Amiga Test
Astronomie
Comp. Lexikon
Cross

Data Easy
Deluxe Copy
Star Demomaker
Anfénger Kurs
HD Toolbox

Dos Acces
Diagramm Profi
Exotic Ripper
HD/Disk-Menii
Icon Disk

Juke Box

Lotto Pro

Label Maker
Main Actor

Disk Track Editor
Magic Mend
Messenger
M-More
Disketten Retter
Objekt Editor
Pro Tracker 2.95
Packer-Pack
305 Quadra Comp.
306 Run It

219 Scramble Deluxe
307 Giga Ubersetzer
024 Super Dashboard
Top Timer
Turbe Title

Data Master

3D Demo

Alpha & Omega
Chip Shop
D.ANE

Demo-Coll. 1
Demo-Coll. 2
Demo-Coll. 3
Exodus

Flower Power

Fr. Revenge
Freedoom

Irak Demo
Lemmings Horror
Multi Megamix Il
Oddysey

Peace of Mind
Protracker Musik
Skizzo Demo Il
Song Book
Speed
Substance
037 The End
038 Trickfilme
039 Virtual Dr. Il

Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergrinde entwirft,
Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fir Ihre Spiele usw...!

Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.

Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10.- DM
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekie vorliegen.
Berechnet und stellt grafisch genaue Stemnkarte zu jedem Datum dar
Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fur den Einsteiger. 10,- DM
Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!
Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen.
Workbenchkopierprogramm. Kapieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.
Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte

Kopiert Files, zeigt Bilder, spieit Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM
Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik.
Der High-End-Profi-Ripper fur alle Soundmodule und Diskripper.

Eigene musik- und scrolltextuntermalte Menis in null-komma-nix gemacht.
Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench.

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mends und vielen Sound-Einstellungen.
Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM
Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeltet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!
Pulldown-Menigeneralor fir eigene Programme von der WB abrufbar.
Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherveriust auf der Diskette.
Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten

Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Erstellt 3D-Farbobjekte fir IFF-Bilder, Programmierer und Demos.

DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fir ALLE Amigas. 10,- DM
Power P., Titanic P. (Packt auch Oberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM
Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM
Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Verschlissell jedes Programm mit Inrem Passwort. 10,- DM
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabein. 3 Disks 15,- DM
Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an
Terminkalender mit toller GrafikfGhrung fur Privat- und Geschaftsleute.

Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan

Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM

New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM

{052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!

053 Bretispiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik.

Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

Mensch argere... ... Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Scrébel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warter einbaubar.

5 mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0! 10~
Calippo Fresser  Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Snack Z::née Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Karamalz Cup fiir 1-4 Spleler. Top Grafik Il LAnderauswahl mit Hymnen.

VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik g\ Suchabenteuer der Spitzenklasse.

Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafk-Dschungel-Abenteuer.
Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen,
Battle Cars II Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.

Cracken kostet... Grafikabenteuer fiir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM

Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.

Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

Dragon Tiles Anhnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.

Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.

Ach Ja Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Meniidesign
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound. B
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff. bt
Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Riskant Onginal RTL-Gameshow mit uber 3000 Antworten. 10,- DM

Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer berlebt nur.

Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen, SUPERHIT!!!
Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fir alle.
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM 080 Super Tron Mit Hindernisblécken, die alle verschiedene Effekte ausldsen.

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM 88 205 Tetns Pro Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM

26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! 081 Die Simpsons Mt Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

Komplexes Megadema von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. 082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM 083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfillen. Sehr lustig und prima far Kinder

6 Demos von den berihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM 084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewdhrt hat.
Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM 085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.

Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schénen Bildern. 086 Wonderland Kinderspiel hnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten 301 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Menschen werden mit Motorségen zerstimmelt usw.! Ab 18! 302 Game-Pack 2 Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10.- DM 303 Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM~
Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm 400 Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM (1,2 MB)
Lemminge werden auf der Bihne blu:\'qq zerhackt. Ab 18! 10,-DM (1,5 MB) 304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik 206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20.- DM 087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere

Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM 088 Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen

7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen 207 Cindy Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM 089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Heiden.

Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles MenUdesign. Einfach Spitze! 090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Mend von Kefrens.
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim..I 4 Disks 20,- DM 091 Military Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower flr jeden Geschmack. 093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fir Kinder. 208 Pomo Puzzle Zahireiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

P102 Jump'n'Run-Games Mr. Munk, Bounder, Colgate Jumpgel (Der Top Hit), Baldy, Amiga-Boulder Dash (C64/Amiga-Grafik+Leveleditor) und mehr.. 39,
P016 Musik-Modul-Pack 8 Disketten randvoll mit Musikstiicken im Noisetracker-Format. Von weltweiten Togmusikem aus der Demo-Szene! Traumhaftl 39,-

~ P028 Druckertreiber Pack Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch exotischer Art bringen Ihren Drucker

estimmt zum Drucken. 19,-

P029 1000 Instrumente Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerdusche in hochster Qualitat fur alle Musikprogramme. 39,
P030 Radarfallen Deutschland Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfallen mit genauen Standorten, Betriebszeiten und Geschwmdl?keltsangaben. 19,-

P031 Programmierer Paket  Zahireiche C-Sources und Assembler-Sources, C-Compiler, Assembler, Linker, Sector ED (Diskettenmonitor), ML-Monitore... !!! 19,
P035 Mathematik pur Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc (Voll wissenschaftlicher Rechner), R.O.M. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.) 29,-
P036 Welt-Geo-Paket Erdkunde [ll, Klimaerfassung, Road Route (Gibt Wegbeschreibung/Entfernung deutscher Orte), Landerraten! 19-




Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die 4 M . e P
nur bei uns zu bekommen a a n e r
sind. g
* Brandneue Software direkt
vom Programmierer oder compL.terSOftwa re
von internationalen Copy-
Partys!
* Meist deutsche Programme. Romers tr. 29 46395 Bocholt
* Deutsche Service- . ——
Anleitungen.
*100% Virenschutz.
* Garantierter 24h-Liefertakt.
* Alle Disketten sind selbst-
startend.
* Alle Disketten sind auch fiir
Einsteiger geeignet.
* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.
* Geprifte Qualititsdisketten.
* Volle Error-Freiheit durch 4-
Fach Quadra-Hyping-Copy

Erotik Dreams § Schmaus Paket

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natirlich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrarshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
*Astronauten® mit Musikuntermalung). Techno
Track |l (Technomusik mit musiksynchroneém
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit

Erleben Sie die schénsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit, Und das in
bester Fotoqualitat. Brisante Stellungen fOr harte
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei lhrer Bestellung eine Kopie
Ihres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret
i 4
in neutraler Verpackung! SU ner ﬁ,”ht

Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. PO05 + original Musik und fotorealistische Bilder der - Sie ""i_'_"'“" Pt Versandkosten;
. : Schausplaten, unel k. : Brief/Postarte, rufen Sie uns an oder \ntand Vorkaieet 5.- DM
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. P0G Best.-Nr. PO17 39 - DM schicken Siguns ein Fax. Inland Nachnahme: 8,- DM
Rt Ecatapt C”Itms !I_B:OO ‘“'" w Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM
noch ar ben Tag abgesc

DtsktooI/Copy Pack Buro Perfect-Pacr

Sanity Copy (Vom Szenen Profi- ngrammwrer
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaitet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstdren und reparieren), Multi
Tool Il {File-Copy dhnlich DirOpus zum Verwaliten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen (ber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Ober 200 Seiten Informationen (ber

alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und repaneran von Datenzerstorungen.

Ergsndwann ist's mdam mal passnert Pistzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kbnnen Sie versehentlich formatierie
Disks oder geldschte Files komplett zurlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Boro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs+
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base {Um-
fangreiches Datenbankprogramm);, Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstelit Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

Sie das ganze System unter Kontrolle. Programme, - 3 ~ -
Best.-Nr. PO18 29,- DM@ Best.-Nr. P019 2 Best.-Nr. P027 39,- DM Bost-Ne Po51 49,- DM

Label Pack

Demo-Pack aktuell
Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/viusik=
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme
durch Raum und Zeit, unvorstellbare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich an Grafik und

Musik zu bieten hat. G

Best.-Nr. P01 39,- DM . R——
Jatzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros, s 3 Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber . 3 §Z enen PBCK a kﬁt—urg-u Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
erstellen! Keine Programmierkenntnisse . Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummeit sich | Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer, i i E}IE’ E,Eg",‘ '109“ a'B‘ﬁim S;enensoﬂgare wie [‘11‘5"-";3951‘"9- nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
|IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo ! R Aﬂ‘ﬁémls %granm::;e?g;elao erato SFES Bildschirm also alles genauso, wie es spéter
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock [ r, Best.-Nr. POO2 T 39 DM ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Champion, Look (Erstellen: Sle eigene i . § Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder Sortierung der Videotitel, Saubere Eintellung in
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreleren Westem-, Erotik-Filme. Einfach SUPER)

Séeetzlte DR[T’?SS(;‘??Z neuen Effekten. Best.-Nr. PO32 19 .- DM

" DPaint-Pic-Pack

r, DTP-Bilder-Pack 1¢

Uber 1200 s/w-Bilder in allen GroBen fiir alle gangigen
Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B. fiir DPaint,
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber
nach Themen (Tiere, Menschen, Autas, Planeter, Sport.
Medien, Computer, Piktogramme..) sortiert.

Best.-Nr. P024 39,- DM
DTP-Bilder-Pack 2

In diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neue

e T e Bilder, die natirlich nicht im Paket 1 vorhanden sind. Riesen-F tpaket

Mit dem Pro Tracker 3,2 (Foto) erha Greifen Sie am besten sofort zu. : Sie ernalten tber 500 Zelchensatze im original

beste und umfangreichiste Musikprogramm fUrden Best.-Nr. P0O25 49.- DM Amiga-Format!l! Die GréBe der Fants liagt
zwischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fiir alle.

Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED, DI int-Pic- Pack

Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intul
Tracker und der Socund Monitor bieten sinnvolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von (iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. PO33 39.- DM

gangigen Text/Mal/Grafik/DTP-Programmen.
Auf 6 {ibervollen Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder Best.-Nr. P013 '392 DM
;‘m;. 16- 409% F:g::en in den un:;rstc_:igfaﬁc!l‘i‘chsten Color-Fontpaket

ufidsungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikem aus Tolle farbige Fonts (Foto) ebenfalls im Standard-
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder Amiga- Fongnal Beste‘ns ﬁ}r DPaint gee:gnel
DTP-Programm nutzbar, Nutzen Sie die Bilder als Best.-Nr. PO09 39.- DM
Elemente fUr |hre Animationen oder Grafiken: Fantasy,
Baume, Menschen, Autos, Drachen, schone Frauen oder
Urlandschaften.

Best.-Nr. P054 38.- DM

Pagestream-Fontpaket
Hochwertige hochaufiésende Fonts direkt flr

P tr
Best..Nr. Po10 o»**°29,- DM




Nach ,,Wing Commander” und ,,Eli-
te I wird die Amiga-Galaxis nun er-
| neut von kriegerischen Wirren heim-
| gesucht — wie einst im PC-Universum
hat MicroProse nimlich auch hier die
galaktische Monarchie eingefiihrt.

Die ferne Zukunft erinnert politisch also
an die ferne Vergangenheit, man bekommt
es mit einem Galakto-Feudalismus samt
Kaiser. Grafen und Lakaien zu tun. Einen
dieser Blaubliiter dirigiert fortan der Spie-
ler, withrend Kollege Computer all die un-
gezithlten anderen steuert. Nur, dall man
selbst zu Beginn halt noch ganz am An-
fang seiner Karriere steht und blof iliber
einen cinzigen Planeten gebietet, withrend
ringsum Welten crobert, Biindnisse ge-
schmiedet und allerhichste Tiere gestiirzt
werden. ..

Um nun eines Tages Kaiser anstelle des
Kaisers zu werden, bendtigt der kleine
Prinz. iih, Lord neben einem ausgepriigten
Sinn fiir Militiirstrategie auch einige Ta-
lente in Sachen Wirtschafispolitik und Di-
plomatie sowie (optional) eine gestande-
ne Pilotenausbildung. In der Praxis hat
man sich diesen Werdegang so vorzu-

Gegner in Sicht!

GREIFEN ZEIL A

ITOMATISCHE FLU

 —

stellen: Fliege mit der anfinglich
zur Verfiigung stehenden Flotte zu
deinen Nachbarsternen und erobe-
re sie, nutze im Handels-Screen die
von den diversen Welten produ-
zierten Ressourcen (frischen Sprit
oder neue Kreuzer gibt's halt nicht
iiberall), vermeide es, dich mit
freundlich gesonnenen Herrschern oder
gar Mitgliedern deiner eigenen Familie an-
zulegen., versuche statt dessen, mit ande-
ren Sippen Biindnisse einzugehen — und
pliindere eroberte Planeten erst mal or-
dentlich aus! .

Im Falle einer kriegerischen Auseinan-
dersetzung stehen dann drei Moglichkei-
ten zur Wahl. So kann man erstens die
L~Kurzfassung™ anklicken und sich mit ei-
ner schlichten Meldung iiber Sieg oder
Niederlage begniigen. zweitens auf einer
Wabenkarte variantenreiche Taktik-Ge-
fechte fiihren und drittens selbst den Steu-
erkntippel eines Raumers in die Hand neh-
men. Diese Eigeninitiative fiihrt zu fu-
riosen, wenn auch selbst mit Stick nicht
einfach zu steuernden 3D-Kimpfen im
All. Na, jedenfalls waren die Szenen anno
DOSe mal furios — am Amiga sind sie
zwar immer noch schnell (jedenfalls am

Der Mager-
Kampf

1200er), haben aber an optischem Reiz
verloren. Hier waren bei den Sternenflic-
gern von Origin bzw. Gametek offenbar
die besseren Konvertierer beschiiftigt.
Auch das tolle Intro ist leider gestorben,
doch gerieten die vielen, mit bunten Back-
groundgrafiken hinterlegten Menii- und
Datenscreens erfreulich hiibsch. Beim auf
die Kampfsequenzen beschriinkten Sound
(dramatische Musik und ebenso dramati-
sche Effekte) kann diese Version dem
PC-Vorflieger zudem locker das Wasser
reichen. Schade nur, daBl man wegen der
ziemlich miliratenen Maussteuerung im
Strategieteil weitgehend auf die Tastatur
zuriickgreifen muB. auch wenn das recht
ordentlich klappt.

Die Aktionisten unter den Starlords mo-
gen also etwas enttiiuscht sein. [iir Stra-
tegen und Simulanten hiilt das Game aber
so manchen Leckerbissen parat! (jn)

STARLORD
(MICROPROSE)

STRATEGIE-SIMULATION

8% 8

+FACETTENREICH”

ANIMATION

66%
80%

DAUERSPASS
FUR FORTGESCHRITTENE

Priigel im Weltraom...






Beim Deal um die Umset-
zungsrechte fiir ,,Mortal
Kombat” mubte Virgin auch
diese Plattformgurke von
Acclaim iibernehmen - ein
Spiel, das trotz der Namens-
verwandtschaft zu einer Band
alles andere als ein Hit ist.

Zuerst sieht es aus wie tausend
andere Jump & Runs; nicht ge-
rade aufregend, aber auch nicht
so richtig schlecht. Doch je
ldnger man sich vor dem Mo-
nitor langweilt, um so mehr dr-

ihm allerdings sein mechani-
sches Innenleben zustatten,
denn die aufgefundenen
Schraubenschliissel eignen sich
nicht nur als Wurfgeschosse,
sondern auch zum Ersetzen
verlorener Gliedmafien. Am
Levelende ist dann jeweils ein
Fahrzeug-Crashtest zu beste-
hen, und ganz zum SchluB
kommt der Kampf gegen den
Obermotz Junkman.

Sicher, das hort sich recht lau-
nig an, kommt aber am Screen
irgendwie lieb- und leblos rii-
ber. So sind Grafik und Scrol-
ling zwar halbwegs o.k., aber
genau wie Gameplay und Sound
ziemlich altbacken. Und bei der
Steuerung hiitte man auf den
Nachrutscheffekt beim Bremsen
des Dummys ruhig verzichten
konnen — so wie eigentlich auf
das ganze Spiel... (ms)

gert man sich {iber dieses saft-
und kraftlose Game:

Der an sich recht originelle
Held ist eine Puppe, wie sie
Autohersteller fiir ihre Crash-
tests verwenden. Dieser Dum-
my lauft, hiipft und rutscht nun
ziemlich ungelenk und unter
Zeitdruck durch die vier mehr-
fach unterteilten Spielab-
schnitte, in denen neben aller-
lei Feinden auch die genreiib-
lichen Boni (Extraleben,
Beschleuniger, Zusatzzeit etc.)
auf ihn warten. Ein Sprung auf
des Gegners Haupt beseitigt
denselben, andere Formen der
Feindberiihrung fithren dage-
gen prompt zum Verlust eines
Armes oder Beines, so daf un-
ser Freund anschlieend ziem-
lich ladiert weiterhumpeln bzw.
-rutschen mufl. Hier kommt

THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES
(VIRGIN)

DAUERSPASS 42%

FUR FORTGESCHRITTENE
DM 59,

Zwei Jahre muBten die Ami-
ganer aufs Kroitenklatschen
a la Mindscape warten —
Konsolenbesitzer wissen da-
gegen liingst, dal man als

Liebhaber sprungstarker

Amphibien besser bei den
bewihrten ,,Turtles” bleibt.
So richtig nett ist hier nur das
Intro, denn beim eigentlichen
Spielstart wird sofort auf das

Ob der Grafiker
wohl auf einem 64er
zugange war?

halbe Bildschirmformat um-
geschaltet, und das Elend
nimmt seinen Lauf: Ein oder
zwei Spieler sollen sich hiip-
fend, boxend und tretend
durch ein Dutzend Levels
kidmpfen, was die ebenso klein
geratenen wie hinterlistig agie-
renden Feinde nach Kriften zu
verhindern suchen. Weil die
Gegner komischerweise fast
immer Volltreffer landen,
wiéhrend man sich selbst vor
allem mit der hakeligen Steue-
rung abplagen darf, halten die
drei gewihrten Krotenleben
dabei nicht lange vor — aber
besser ein Ende mit Schrecken
als ein Schrecken ohne
Ende...

Nein, es macht wirklich keinen
groBlen Sinn, jetzt alle Kri-
tikpunkte im einzelnen aufzu-

zdhlen, denn von der popelig
gezeichneten Grafik iiber das
erbérmliche Scrolling und die
lieblosen Animationen bis zu
den nur wahlweise erklingen-
den Musikstiicken bzw. Sound-
FX ist hier eigentlich alles da-
nebengegangen, was iiberhaupt
danebengehen kann. Das gilt
auch und gerade fiir das Game-
play, das vor allem durch die
unfairen Attacken von Feinden
aus dem Off (also jenseits des
aktuellen Screenausschnitts) in
Erinnerung bleibt. Die Battle-
toads befinden sich damit tech-
nisch quasi noch auf dem Stand
der 80er Jahre, wihrend sich
der Spielablauf durch einen im-
mens hohen Frustfaktor aus-
zeichnet.

Klares Fazit:
Wer diese Kro-
te  schlucken
will, darf sich
nicht wundern,
wenn sie ihm
wie ein Stein im
Magen liegt!

BATTLETOADS

(MINDSCAPE)

PLATTFORM-ACTION




On

erl will Mindscape hier den Speiseplan

der Plattform-Gourmets mlt AGA-Kiiche bereichern: Fliichtendes
Gemiise und widerspenstiges Obst lassen den Alptraum aller Mei-

sterkoche wahr werden.

Unser Meister der Topfe heiB3t
Pierre le Chef und steckt mitten
in einer kulinarischen Welt-
tournee, die ihn durch Grie-
chenland, die Schweiz, West
Indies, Mexiko, China und
schlieBlich ins heimatliche
,.,Fronkreisch” fiihrt. Jede dieser
Stationen ist in acht Levels un-
terteilt und verlangt vom Ma-
gier der Kochplatte selbstre-
dend die Verwendung frische-
ster Zutaten — so frisch, daB
Eier, Kartoffeln oder Ananas
noch munter umherlaufen und
erst einmal mit dem zuvor hof-
fentlich gefundenen Netz ein-
gefangen werden miissen!

Direkte Tuchfiihlung mit sei-
nen Zutaten muf} Pierre dage-
gen vermeiden, da er sonst
voriibergehend das BewuBt-
sein verliert (ein Koch mit Le-
bensmittelallergie?) und den
Speisen so Gelegenheit zur
Flucht gibt. Es bietet sich also
an, das widerspenstige Futter
vor dem Fang zu paralysieren,
etwa durch einen genretypi-
schen Kopfsprung oder Sam-
melextras wie Wurfgeschosse
und feurigen Tabasco-Atem.
Abgelegt werden die Beilagen
schlieBlich durch Dartiberlau-

fen in einem Kifig; sind genug
beisammen, offnet sich das
Tor zum néchsten Level. Da-
mit das nicht zu frith geschieht,
hat der Chefkoch mit Schwe-
beplattformen und Sprungfe-

dern zu kdmpfen, auflerdem
sollte er nach versteckten Bo-
nusraumen Ausschau halten.

Insgesamt zeichnet sich diese
Umsetzung eines urspriingli-
chen Nintendo-Gerichts durch
sehr ordentliche Spielbarkeit
aus: Auf ihrer Pirsch macht
den bis zu zwei Gemiisejigern
(nacheinander) nur das Zeitli-
mit zu schaffen, denn der ab-
wechslungsreiche Levelaufbau
bietet zwar immer neue Her-
ausforderungen, jedoch prak-
tisch keine unfairen Stellen. So
wartet etwa die Schweiz mit
rutschigen Minigletschern fiir
geschickte Kochlsf... ih,
Stick-Artisten auf, wihrend an-
dere Abschnitte derart mit an-
griffslustigen Wespen oder
mutierten Tomaten vollge-
stopft sind, daf sie sich fast so
actionreich wie ,,Turrican 3”
spielen. Samtliche Sprites sind

X002 000060

knuddelig gezeichnet und ani-
miert, auch das Parallax-Scrol-
ling der kunterbunten Land-
schaften klappt hervorragend —
endlich mal ein Spiel, das die
Fahigkeiten des 1200ers we-
nigstens ansatzweise niitzt!

Ein Sonderlob hat sich noch
die jeweils zum Szenario pas-
sende Begleitmusik verdient.
Prima auch, daf} das Options-
menii zwischen Joystick und
Pad unterscheidet, selbst wenn
die Steuerung bereits mit ei-
nem Button prima von der

Ab ins
Topfchen!

§ Viel Brei verdirbt
| den Koch?

)

Hand geht. Festplatten und
Zweitldufer werden vom
Kiichenchef zwar nicht be-
dient, doch die minimalen La-
depausen fallen kaum ins Ge-
wicht. Und wer den Plattform-
Service ganz ohne Wartezeiten
genieBen will, muB halt auf die
angekiindigte CD-Version war-
ten, wogegen der A500 nicht
auf dem Speiseplan steht. Ein
biBchen schade, aber Out to
Lunch ist ja nicht das erste gute
Hiipfical fiir den Amiga — und
bestimmt nicht das letzte. .. (r1)

R
b

Die Schnitzel-
bzw.
Kartoffeljagd

1200

OUT OF LUNCH
(MINDSCAPE)

PLATTFORM-EINTOPF

HANDHABUNG __ 78%

DAUERSPASS 75%
FUR FORTGESCHRITTENE
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Wunder iiber Wunder: Na?:h
es Impressions tatsiichlich ge-

onsfihiges Kriegs-Strategical
aus dem Sandkastenboden zu
stampfen!

Noch dazu gehort das rare
Stiick zur ,Strategic War-
game”-Reihe, in der bisher sol-
che Gurken wie ,Rorke’s
Drift” erschienen sind. Doch
das Spiel zum Jubildium der
Landung der Alliierten in der
Normandie anno 44 wird mit
diesem schweren Erbe er-
staunlich gut fertig:

Wie von den Vorgidngern ge-
wohnt, bewegen ein oder

zwei Feldherren ihre Panzer,
Infanteristen etc. rundenwei-
se und icongesteuert iiber die
Europakarte. Dabei miissen
sie vor allem strategisch wich-
tige Gelidndepunkte erobern
bzw. halten und unterdessen
ihre Nachschublinien und die
verbleibenden Aktionspunk-
te im Auge behalten. Ganz
ohne Kampfe geht die histori-
sche Groftat natiirlich nicht
ab; dann wird auf einen Ex-
trascreen umgeschaltet, wo
man wahlweise ganze Ab-
teilungen oder jeden Landser
einzeln im Point & Click-
Verfahren kommandiert. Al-
ternativ dazu kann man aber
auch den Rechner das Er-
gebnis auswiirfeln lassen.
Und kennt man die drei
Szenarien und die komplette

.

d Jahren fruchtlosen Ubens hat

schafft, ein rundum funkti- g

Kampagne irg;]dwunn in-
und auswendig, so darf die &
geschichtlich verbiirgte Aus-
gangssituation des Feldzugs
auch abgeiindert werden.

Technisch ist eine nicht tiber-
miBig aufregende Optik a la
»The Blue and the Gray™” zu
vermelden; dazu gibt’s tro-
tende Marschmusik, kra-
chende Kanonen und eine
einwandfreie Maussteuerung.
Auch wurden die Miingel der
Vorgiinger griindlich ausge-
merzt (die CPU verrechnet
sich z.B. nicht mehr andau-
ernd), und manch kleine De-
signinderung wie etwa die
nun direkt anwihlbaren Ein-
P . heiten macht sich

ey o
Jizhs mmfamey | pOsitiv bemerkbar.

QU BTy Avcrase
HMem$Y

Damit ist D-Day
& zwar immer noch
kein Kniiller, aber
223 doch ein Schritt in
= die richtige Rich-
= tung. (mic)

2 Die Ruhe vor dem
== Sturm

D-DAY
(IMPRESSIONS)

KONFLIKT-SIMULATION

P

. Es wurde Zeil ur etwas
L] .

IUDCMENTDAY

.: o..:, C.t.-. v * ..:..... -.. ..
1869 DV]64,90 ; Iﬁa;e(s: rﬁfjambala EX 59,90
: e cken 59,90
AI!’buCkS EV]64,90 Alien Breed/ Gwak I DA] 59,90
Alien Breed I| DA]54,90] A abian Night pal 4790
Alfred Chicken DA|49,90|5atecress i
g Baltlechess DAJ 58,90
Anstoss DV]67,90|Battietoads DA| 58,90
Anstoss World CupE |DV|59,90|Beavers_____ DA] 59,90
Body Blows DA|39,90|Brutal Sports Footbal____J DA} 59,90
Body Blows Galactic_JDA|54,90 g:t;z:snllsm*_#_ E@ EZ’SS
Brian the Lion DA]54,90| chambers of Shaolin ev| see0
Bum“_‘g Rubber. DA|59,90 Chaos-Engine DA| 58,50
Burntime DV|67,90|Chuck Rock DA| 39,90
Chaos—Engine DA| 47,90 Chuck Rock 11 DA| 64,90
Christoph Kolumbus_JDV| 74,90!3‘Ge”""'ﬂ‘“;j“I l gi gg-gg
Civilization DV|69,90| - 3ngerous Sreels :
D-Generation DA|35,90|gecP.Cor ) (i
Dangerous Streets DA|54,90|pennis DA| 54,90
Darkmere(E) DA|68,90|Disposable Hero DA[ 54,90
Dennis DA} 49,90|0onk DA] 59,90
Der Clou DVI69.90 Elite lI-Frontier. DV|] 64,80
Diagers DA 59’90 Fire and Ice DA] 59,90
D ggk D g Fireforce EV|] 59,90
on Al 49,90k Harder DA| 48,80
Dynatech DV|54,90|Fury at the Furries DA| 58,90
Fatman—_______IDA|54,90|Global Effect DA| 68,80
Gunship 2000___JDA|69,90 ﬁulns;;ﬁ 2000 33 64,90
Heimdall 2 DA|69,90|"€maal 2 80,80
; ey 1= |Humans 1+2 DAl 63,90
Impossible Mission__JDA|69,90, 005 <ible Mission z0z5_| DA 64,90
:":]-GC"‘ Champ. g:: gg.gg IntKarate + v | ag.80
shar. i James Pond 3 DA] 68,80
Ishar Il DV|54,90|John Barnes Football EV] 48,90
James Pond 3 DA|69,90 l[ahymm of Time E\\j 54,90
H ast Ninja 3 44,90
%‘r:sgfcf F;ark Bg 33‘33 Lemmings DA] 59,90
c = ' Liberation EV] 59,90
Mancnester United(E) BA 59,90|Lost Vikings pal 58,90
orp A|59,90|Lotus Trilogy DA|] 64,90
Naughty Ones DV|49,90 m:?ﬂn Arenas gz 47,80
crocesm— . .} 94,90
glsg;:rMansell Bﬁ gg‘gg Microcosm-Limited Ed.___JDA] 104,89
- ! Morph DA] 47,90
Overkill DA 49,90 EV] 44,80
Qut to lunch DA} 49,90 |Naughty Ones DAJ 58,80
Penthouse Hot Num._{DV|59,90|Nick Faldo Golf DA| 69,90
Pinball Fantasies DA|54,90 ’S'Qe:id’::ﬁse" = gi gz-gg
Robocod DA|29,90]-v¢ il J
! Pinball Fantasies DA 59,90
gggﬁr&cggstroy EX 29'90 Pirates Gold DV] 58,90
y Premiere EV] 39,90
Second Samurai DA|64,90]|rrey pv| 64,90
Sim Life DV|79,90|Project-X / F-17 Challenge] DA | 59,90
Simon the Sorcerer—{DV|79,90 E;g:rc"c" gi gf{gg
z up ,
glk'dma”:; DA|54,9010, o Team pA| 8490
S:(?g)gr?(l;r 82 gg'gg Seek & Destroy. DA] 47,90
y Sensible Soccer. DAY] 47,90
Star Trek DV|69,90(sim City EV | 64,90
Strategem EV|64,90 gltfi:walker gﬁ 54,90
er. 64,90
¥g::‘laggmage gg gg’gg Super Methane Brothers__] DA] 58,90
. ’ Super Putty. EV ] 43,30
Transarctica DA|64,90]sur Ninjas pal aas0
Trolls DA|29,90|Total Carnage DA| 59,90
54,90 Trivial Pursuit EV | 64,90
59 90| Trolis DA] 54,80
55 go|Ylimate Body Blows DAJ 58,90
47‘90 Wembley Int.Soccec DAJ 64,90
J Whales Voyage Dv] 54,90
49,90| 7001 DAJ 54,30
Zool 2 DAJ 64,30
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1869 65,80
A320—American Edition____|DV|83,90
A320-Europe Edition______DV/65,80
Anstoss—-Workd Cyp Editian_____ DV [58,90 e
Chicken A49,90|Gobliins 3
3 Al47,90 2000,
Breed Il Ala7,90
V(77,80 Guns
Anstoss V|65,80[History Line 1914-1918
yp: Al47,90

Nights______ IDV[S6,90|/AdPOSSIELE MISSION.
er MclLean Pool Billiard_______DA47,90|Indiana Jones 1V/Adv.

~Train V(73,90{Innocent until caught
—Train Cons.Set DV|39,90|Ishar 11
Cﬁ_“—__‘DV ag

wadWinners2______ DAI64,90|Jurassic Park

-17 FlyingFortress__________ DA[65,90 Park
Retums_____ DA K49.901A 247,

T2 A 1.90 ast Action Hero
Isle Data Disk 2 DA 47,90/l egend of Kyrandia

Team A |65,90|Legacy of Soracil
44,90}l emmings 11
ords of Power

 IDAS3.90
Chaos-Engine__ IDA47,80

Ones.
Faldo Golf

90|

Sexual Fantasies ab 18.J

Video Creator

Demo Collection

Demo Collection 2

Fractal Universe

Games & Goodies

Nasa-25th Year

Now what | call Games

Now what | call Games 2 59,90

New Generation

' Amiga-C032

Pack mit 5 Sp.

(wing Commander,Oskar,
Diggers,Dangerous Streets)

549,

Zubehor
oypad CD-32

\\\\“\“

 MPEG-Modul

MPEG Filme
Wayne's World EV 49,90
Black Rain EV 49,90
Cartoon Carnival EV 59,90
Deutsche MPEG-Filme
Eine verhangnisvolle

DV 49,90
DV 49,90
DV 49,90
DV 49,90
DV 49,90
DV 49,90

MPEG Musikvideos

The Cure-Show
T.Cream o.Eric Clapton
Andrew Lloyd Webber
Bon Jovi

Bryan Adams

Tina Turner 88

Judgment Day—Der Kanig unter den Az7gz—Versandhandlern



eim Stl;atégd;inikeri Wabe um Wabe...

N e Dok eho Vor s et

~ Jahren brachen die Milheimer Blau-
‘beifler mit ihren Kampfinseln simtliche
Verkaufsrekorde — sehr zur Uberra-
schung all jener, die solche Waben-
schiebereien fiir eine typische Freizeit-
beschiftigung pensionierter Generile
halten. Nach den nicht minder erfolg-
reichen Datadisks und dem ,History-
line”-Ableger war erst mal Schlufl am
Amiga; die deutlich verbesserte Fort-
setzung ,,Battle Isle 2” bleibt bis Ende
des Jahres den PC-Generilen vorbehal-
ten. Um so willkommener ist da natiir-
lich dieses michtige Tool, das es jeder-
mann ermoglicht, entweder die beste-
henden Schlachtfelder zu verdndern oder
gleich ganz eigene zu entwerfen.

Die praktische Vorgehensweise entpuppt
sich dabei als unerwartet einfach: Sobald
die gewiinschte GroBe des kompletten
Schlachtfelds feststeht, fixiert man mit
seinem Nagetier die Umrisse des Gelén-
des und fiillt diese dann mit Wiese, Ge-
birge, StraBe etc. auf — dabei stehen
samtliche aus ,.Battle Isle” bekannten
Landschaften zur Verfiigung. An-
schlieBend werden flugs die beiden
Hauptquartiere plaziert, dann folgt das
eine oder andere Depot oder auch eine
Fabrik, wobei alle Gebdudetypen indi-
viduell mit Fahrzeugen bestiickt werden
kénnen. Nun darf man (in den Spiel-
regel-Grenzen des Hauptprogramms) die
Reparatur- bzw. Energiepunkte verteilen
und seine Kampfeinheiten auf die Insel
schicken. Sobald der Baumeister mit sei-
nem Werk zufrieden ist, schliefit ein letz-
ter CPU-Check das Unternehmen ab; es
werden eventuelle Regelverletzungen
(wie auf einem Berg plazierte U-Boote)
angezeigt, und die Spielstirke des Com-
putergegners kann festgelegt werden.
Gespeichert wird die Kreation dann im

Erst angekiindigt,
dann fast wieder vergessen
und jetzt plotzlich doch
noch erschienen: Software
Societys genialer Editor zu
Blue Bytes genialem Strate-
gieklassiker ,,Battle Isle” —
fiir noch mehr geniale
Schlachten!

Aublen pfui, innen hui!

Map-Verzeichnis von ,Battle Isle”,
schon steht der Privatschlacht nichts
mehr im Wege. ..

DaB man es hier letztendlich mit einem
Anwendungsprogramm zu tun hat, las-
sen schon Optik (Meniis) und Sound
hit ginzlich) erkennen, dafiir gibt’s an

.Jeder Klick ein Panzer

belegung sorgen fiir Freude beim Edi-
tieren. Dazn kommen etliche sinnvolle
Features, z.B. eine Auto-Fill-Funktion,
die Multitaskingfahigkeit und das rech-
nerunterstiitzte Verbinden von Straflen-
teilen oder Hindernissen. Der einzige
Wermutstropfen ist der ziemlich happi-
ge Preis, zumal das Original selbst mitt-
lerweile ja recht giinstig erhiltlich ist.
Aber den wahren Fan diirfte das kaum
abschrecken, oder?

Last but not least wird aber wohl auch
der Spar-Stratege bald vom Battle Field
Creator profitieren konnen, denn in
nédchster Zeit ist mit einer wahren
Schwemme von neuen ,,Battle Isle’-
Szenarien zu rechnen, die mit diesem tol-
len Tool erstellt und dann im PD-Pool
ausgesetzt wurden! (mic)

BATTLE FIELD CREATOR
(SOFTWARE SOCIETY)

GRAFIK 21%
ANIMATION

—%

FUR FORTGESCHRITTENE




MIT EINEM HANDSIGNIERTEN
VORWORT VON MICHAEL

Die 50 sf.iirksfen
1 ames, treffsicher
. 50 stdrksten arn und unt
‘:'::n?eS, yreffsicher Qetesrete el
und unterhaltsam

ge\estei

SYBEX

” Weres auf seiner Beitclluhg vermerld. erﬁ&lt d.ie durchgehend furblg gedruck- |
. te, inhaltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammilung der
. groBten Joker-Highlights mit einer persénlichen Widmaung von seinem Lieblings-

| Redakteur!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ..JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebdhren im
Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Sommer-Doppelausgabe hin oder her, was wir bislang von diesem Sommer mitgekriegt ha-
ben, waren in erster Linie die berithmten Sommergewitter. Aber was gibt es Schoneres, als
sich bei Blitz, Donner und Regen mit dem neuen Joker in der Hand vor dem offenen Ka-

; FaISGh gedacht‘? Auch recht

dann erziihlen wir Euch halt,
daB sich Blue Bytes ,,Siedler”
derweil wohl dauerhaft auf
dem Siegertreppchen angesie-
delt haben, wihrend die 2000er
aus Eutin mit ihrer ,Pizza
Connection” langsam nach-
ziehen. Auch der zauberhafte
.Simon” steht zumindest auf
Normal-Amigas noch am Be-
ginn seiner Karriere, die ihm

bermoon” auch Shurikens
vorkommen...). Falls Thr nun

eine private Vorliebe fiir ko-
stenlose Spitzensoft habt,
empfehlen wir Euch die Teil-
nahme an unserer Verlosung,
wo es

1 x Sierra Soccer
1 x Aufschwung Ost
1 x Die Siedler

nen wiirdet. i '
Kennzeichnen so]ltet Thr

auch die rechte obere Ecke
Eures Schreibens (mit einer
passenden Briefmarke nim-
lich), und wer seinen Absen-
der geheimhalten will, darf
das zwar gerne tun, wird
dann aber schon seeehr viel
Gliick brauchen, um je einen
Preis zu erhalten. AuBlerdem

Hap ihn biBchen ain-
geschlefat, das tut er von Zeid
zu Zeid brauchen. Morgen
issa wida in Ohrtnunk.

Eua Brork

Joker Verlag
,»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

1. LEMMINGS 2
2. LEMMINGS (CD*?)
3. DER CLOU! (A1200)
4. HISTORYLINE
5. CANNONFODDER

. DER (_‘LOU

91%
88 %
86 %

86 %
85 %

(i | 1D | bt

-

n

| ~1| o

(1) BUNDESL. MAN. PROF. 34
( A JONES IV

(5) ANSTOSS

(3) EISHOCKEY MAN.

SIEDLER
COMMANDER
" ISLAND 11

(6) DIE
(4) W
(7) MON

’Jl:ﬁ-:-oJlJ—

6
TN
8

(1) DIE SIEX

(3) ANSTO

(2) WING COMMANDER
(5) ELITE 11

. (8) MORTAL KOMBAT
(10) AMBERMOON
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1. (2) SIMON THE SORCERER
2. (1) ANSTOSS

3. (6) STAR TREK

4. (-) CIVILIZATION

5. (3) BODY BLOWS GALACTIC
6. (4) ALIEN BREED 2

7. (5) BURNTIME

8. (7) PINBALL FANTASIES

9. (8) 1869
10. (9) THE CHAOS ENGINE

1. (1) DIE SIEDLER
. (2) ANSTOSS
. (3) BUNDESLIGA MAN. PROF.
. (9) CANNONFODDER
. (7) SYNDICATE
(4) EISHOCKEY MANAGER
(Il) TURRICAN 3
.(13) GOAL!
. (8) CIVILIZATION
10. (5) WING COMMANDER
11. (6) INDIANA JONES IV
12.(17) MORTAL KOMBAT
13.(18) AMBERMOON
14. (=) PIZZA CONNECTION
15. (=) MR.NUTZ
16.(12) DUNE 2
17.(10) ELITE II
18.(15) BURNTIME
19. (=) SIMON THE SORCERER
20.(14) HISTORYLINE

. (5) BENEATH A STEEL SKY
. (=) DER CLOU!

. (3) PIZZA CONNECTION

. (1) DIE SIEDLER

. (=) HEIMDALL I1

. (4) ANSTOSS

. (=) MR. NUTZ

. (=) BRIAN THE LION

A7) APOCALYPSE

. (=) DEATH OR GLORY
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—




______,pnoss SUMMER-COMPETITION

IWenn so richtig Sommer ist,

denkt alles blo noch ans
Baden, Eisessen und andere Formen
der Arbeitsvermeidung — doch die an
Hitzewellen gewohnten Amerikaner
haben sich trotzdem miichtig fiir
Euch ins Zeug gelegt!

Und damit ist nicht nur dieses heille Preisaus-
schreiben gemeint; denkt nur mal an all die neuen
Games der Byte-Schmieden in Diensten von
MicroProse: die erfrischenden CD-Versionen des
Renommier-Helis ,,Gunship 2000 und des in ver-
jlingter Form wiederauferstandenen Klassikers

Amiga konvertierte ,Starlord”. Fiir den Inhalt die-
ser Spiele ist unsere hausinterne
Testabteilung zustdndig, an dieser Stelle
wollen wir die Teile dagegen ohne viel
Federlesens verlosen...

Doch halt, auf ein paar kleine Kleinig-
. | keiten sollte man vorher vielleicht noch hinwei-

.Impossible Mission” etwa oder das frisch fiir den

sen: Zum einen habt Thr nicht nur die freie Wahl,
welches der erwihnten Games lhr im Fall des
Falles gerne bekommen wiirdet, Thr diirft Euch
sogar dazu dullern, ob es die Normalversion oder
eine fiir den 1200er bzw. das CD?* sein soll (das
brandneue ,,Starlord” gibt’s vorldufig allerdings
nur in der Standard-Fassung). Und wenn wir schon
bei der Hardware sind — einen schnuckeligen
kleinen A 1200 hitten wir zufilligerweise auch
noch zu verlosen; dazu ein paar geheimnis-
volle Uberraschungspakete. Nach so
vielen schonen Uberraschungen
folgt nun iiberraschenderweise
unsere total tiberraschende

M |

schen wir denen natiirlich viel Gliick!

T = WIE VIELE HUBSCHRAUBER STEHEN
\\- " PREISFRAG = BEI ,GUNSHIP 2000” ZUR WAHL?

Solltet Ihr die Antwort wissen (was uns nicht tiberraschen wiirde...), so
schreibt Ihr sie zusammen mit Eurem Wunschtitel und der Hardware- Mi p
Angabe auf eine Postkarte und schickt diese bis zum 9.9.1994 »MicroProse Summer

(EinsendeschluB) an uns ab. Von der Teilnahme ausgeschlossen sind ledig- Competition”
lich die Mitarbeiter von MicroProse, die des Joker Verlags, Bill Clinton und Bretonischer Ring 2
der Rechtsweg. Sollten jetzt noch ein paar Leute iibriggeblieben sein, wiin- D-85630 Grashrunn

Joker Verlag

2. - 4. PREIS:

“oder ,Starlord”)

JE EIN SPIEL NAGH WAHL
(sImpossible Mission |
20257, ,,Gunshlp 2000”

5. -10. PREIS:

JE EIN MICROPROSE
UBERRASCHUNGSPAKET
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44879 Bochum
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Zugegeben, unsere Doppelausgaben haben das Interview mit dem 25jihrigen Ex-Cracker
Markus Wiederstein iiber Gebiihr gestreckt — aber heute soll Eure Neugier endlich
befriedigt werden, denn heute priisentieren wir den Rest dieses interessanten Gespriichs!

2 Markus, das letzte Mal hast du gesagt,
du wiirdest dich prichtig mit Anwalt
Freiherr von Gravenreuth, dem Szene-
Buhmann schlechthin, verstehen — sollte
das etwa ein Scherz sein?!

MW: Nein, wir kommen wirklich
hervorragend miteinander aus! Ich habe
ithn mal bei der WDR-Sendung
HIGHSCORE getroffen, aufierdem wird
er immer zu unseren RADWAR-
PARTIES eingeladen. Ja, momentan
mache ich mit ihm zusammen sogar ein
Buch, das Anekdoten aus der
Softwareszene enthiilt.

2: Damnn verrat uns doch gleich noch ein
paar deiner schonsten Erinnerungen an
die Zeit im Untergrund,

MW: Gut gefallen haben mir immer die
Treffen auf der CEBIT und bei der
legendiiren RELINE-PARTY. Ebenfalls
recht lustig war unsere schwierige
Anreise zu einer Party in Dinemark, wo
wir nur die Stadt wulliten, aber nicht den
genauen Veranstaltungsort — es stellte
sich dann heraus, daf§ die Organisatoren
kurzerhand eine komplette Schule fiir
dieses Wochenende angemietet hatten.
Bemerkenswert fand ich auch diese
gigantomanischen Telefonkonferenzen
mit bis zu zehn Teilnehmern aus aller
Welt, die manchmal fiinf oder sieben
Stunden dauerten. So was kostet im
Normalfall ja Unsummen. aber die
amerikanischen Phonefreaks hatten da
schon ihre Tricks, so dall wir tatsiichlich
keinen Pfennig zahlen mubiten.

?: Na, scheinbar hat dir das gesetzlose
Piratenleben ja ganz gut gefallen.
Trotzdem hast du irgendwann wieder den
Weg zuriick in die Legalitéit gefunden?
MW: Ja, ich begann cine Lehre als
Biirokaufmann bei DIGITAL
MARKETING, die Programme wie den
»Demomaker” im Vertrieb hatten. Leider
ging die Firma bankrott, bevor meine

Ausbildung zu Ende war! Aulierdem
habe ich auch noch Kopier-
schutzmechanismen fiir STARBYTE,
THALAMUS, SYSTEM 3 und
RAINBOW ARTS entwickelt.

?: Kopierschutzmechanismen, wie
passend! Demnach hattest du zue dieser
Zeit mit deinen Ex-Kollegen nicht mehr
viel am Hut?

MW: Das kann man wohl sagen. Ende
1988 war die ganze Szene niimlich richtig
verkorkst, es gab plotzlich haufenweise
rivalisierende Gruppen. die sich sogar
gegenseitig verpliffen. Da war zum
Beispiel DYNAMIC DUO, die pro
Monat 10 bis 15 Cracks herausbrachten,
und wir blofi sechs oder sieben — mir war
das vollig egal, aber andere sahen das
total verbissen. Irgendwann tauchten in
den Crackervorspinnen neben den
iiblichen Greetings auch ..Hatings™ auf.
bei manchen Parties kam es zu
Priigeleien, und einige Gruppen
schleusten ihre Leute bei Softwarefirmen
als Testspieler ein, damit die schnell eine
Vorabversion aus der Diskettenbox
ziechen konnten. wenn der Programmierer
mal kurz fiir kleine Jungs mubte.

2z Ist diese Emwicklung deiner Ansichi
nach im Lauf der Zeit wieder besser oder
eher noch schlimmer geworden?

MW: Eindeutig schlimmer! Vor allem
mit dem Aufkommen der Modems, denn
damit kann man die erwiihnten Hatings
gleich rund um den Globus schicken.
Bezeichnenderweise ging auch vor
unserer letzten Party eine Message durch
die Boards. daf3 die RADWAR-PARTY
nur dazu da sei, damit die Softwarefirmen
die anwesenden Cracker packen kénnten.
Was natiirlich ein ausgemachter Quatsch
ist!

22 Was fiillt dir sonst noch zum Thema
vorher —nachher” ein?

MW: Wir waren friither schlechter iiber

die Games informiert als heute, denn
damals existierten in Deutschland kaum
verniinftige Spielemagazine; vor allem
waren sie nicht besonders aktuell. Es
konnte ohne weiteres passieren, dafl du
einen Packen Raubkopien bekommen
hast, und da war vielleicht ..Bomb Jack™
drin — ein Spiel, von dem du vorher noch
nie etwas gehort hattest! Wer auf dem
laufenden sein wollte, der mubite in den
80ern also fiir teures Geld Zeitschriften
aus England beziehen: bei dem heutigen
Angebot an deutschen Kiosken kann man
sich das kaum noch vorstellen.

?2: Na, inzwischen gibt's ja liingst den
Joker — zumindest in der Beziehung hat
sich die Sitwation also eher verbessert...?
MW: Stimmt! Dafiir haben die heutigen
Cracker aber meistens kaum noch eine
Ahnung vom Programmieren, selbst
wenn sie bloB einen Vorspann brauchen,
lassen sie den licber jemanden machen.
Wir dagegen haben damals viele Cracks
selbst repariert, die nicht liefen. Etwa,
weil sie mit einem Freezer-Modul
gemacht worden waren, was ofter
Probleme gab. Um es auf einen knappen
Nenner zu bringen: Ich bin heilfroh, das
alles hinter mir zu haben!

Und mir bleibt nur noch, mich bei
Markus fiir das aufschluireiche Gespriich
zu bedanken bzw. Euch bis zur niichsten
Ausgabe eine virenfreie Festplatte und
viele schone Sommertage zu wiinschen,

Euer
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Jetzt anrufen und bestellen: (0 24 03 ) 211 88 Ladendffnungszeiten: Mon - Frei: 9.00 - 18.90 Uhr, Sam: 10.90 - 13.00 Uhr .
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Bergrather Str. 16 a . 52249 Eschweiler

ESCHWE I LER:

LADENERGFFNUNG IN

AMIGA 500 / 600 / 2000

67,99
79,99

A - Train Construction K

AA Ancient Art of War it Skles A 39,99

Alien Breed Special Edition.
Ambermoon.
Anstoss ... .
Anstoss World Cup Edition .......
Apocalypse..
Arcade Pool.
Assassin Special E
Aufschwung Ost.
B.C. Kid.
Ballistic Diplomacy
Bart versus the World

Battle Isle 2......

Battl d A 54,99
Big Sea ... A 59,99
Bob's Bad Day A 54,99
Body Blows ﬁala ...A 47,99
Brian the Lion WA 47,99
Bundesliga Manager Prof.2.0...V 67,99
Bundesliga Manager 3 HattrickV 87,99%
Burntime .. V 6799
Campaign A 6799
Cannon Fodd A 5499
Cardiaxx........... A 2699
Caribbean Disaster vV 67,99*
Chaos Engine ...... WA 4799
Chartbreaker ....... V 59,99*
Christoph Kolumbu V 7499
Chuck Rock - Son of Chuck . 47,99

Civilization....

D 77,
A 3599

Cliffhanger

Combat Air Patral (C.A.P.} 59,99
Cool Spot.. 54,99
Cool World 67,99

Cosmic Spacehead
Crash Dummies .....
Crazy (Brutal Sports) Football...
Cyberpunk
D - Day..
Darkmere . 5
Das schwarze Auge (1 MB }.....
Delivery Agent
Der Clou ...
Der Patrizier
Der Schatz im Silbersee

Die Siedler 79,99
Disposable Hero 47,99
Dogfight......ccooninns 67,99

Dynatech.
Eishockey Manager ..
E"munin

Elite 2 - Frontiar.........iin
Elysium ...
Eye of the Eehmder 2
Eye of the Storm ....
F 17 Challenge....
F-117 A Nighthawk
F-19 5t Fighter  (ANGEBOT)..
Fantastic Dizzy ... .
FIFA Internanunal Sol:ce
Flashback................
Formular One Grand Pri
Fury of the Furries ...........
Genesia..........
Global Gladiators

Globdule 54,99
Goal! (v. Dino Kick off, D\nll 59,99
Gunship 2001 67,99

Hannibal 67,99
Hattrick.... 67,99*
Hired Gun: 59,99

History Line 1914 - 1918.... 67,99
Impossible Mission 2025 67,99
Indiana Jones IV EANGEBOT]A 41,99
Innocent until caught A 67,99
Ishar2... . .V 54,99
Jimmy Conners Gmat Courts 2 .A 24,99
Jurassic Park (Dino Park).......... V 54,99
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(V) komplett deutsche Version

eutsche Anleitung

A 54,99

Kick off 3 47,99*
Kingmaker.... 67,99
King's Quest 6. -V 59.99*
Krusty's Fun House (Simp.).....A 4799
Kult of Speed....... AL Vorb
Last Action Hero. WA 3599
Lemmings 2 -The Tribbes........A 53,99
Xmas Lemmings...... A 3599
Liberation - Captive 2. 54,99
Links. 32,99
Lionhea 35,99
Lollypop... 59,99*
Lothar Marthaus FuEbaI\ 59,99
Lotus Compilation {1, 2 und 3 54,99
Mad NeWs .........c..c.ms 67,99*
35,99

Manchester United P. Champ V 53,99
Micro Machines.. oA 47,99
Missiles over Xermn ................... A 47,99
Monkey Island 1 (ANGEBOT}V 35,99
Monkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99

Monapoly . vV 4799
Morph... A 47,99
Mr. Nutz hoppin” mad vV 47,99
Naughty Ones . A 4799
A 47,99
Overlord ..A 5999*
Oxyd Magnum. WA 4799
Penthouse Hot Num. Deluxe ...V 54,99
A 4799
A 59,99
(Pinball Dreams und Fantasies)
Pizza Connection 79,99
Populous 2 Plus .. 67,99
Prime Mover 54,99
Pugasy...... 59,99
Quarter Pole 59,99*
Qwak... 26,99
Rings nl tha Madusa Gnld 67,99
Reunion ... i.Vorh.*
Robinson sﬂeqmem 59,99%
Riisselsheim (Detroit) 59,99
S.U.B 54,99%
Second Samurai. 59,99
Seek & Destroy... 35,99

Sierra Soccer "World Challenge”. V 47,99
Sim City & Popoulu: A 67,99

Sim City Deluxe 79,99
{Sim City incl. Arch. 1 « Terrain Edum!

Sim Earth.. A 3599
Sim Life...... . 79,99
Siman the Sorcerer 67.99
Skidmarks 47,99
Soccer Kid ... 59,99
Software Manager 67,99
Spaceward Ho! ..... 62,99
Stardust.............. A 3599
Street Fighter 2. A 2899
Super Sport Challenge . A 67,99
Syndicate.... o V 58,99
Temmamr? Arcade Game A 54,99
Theatre of Death............ A 59,99
The Lost Vikings. ..V 67,99
Theme Park V 64,99
Tarnado A 67,99
Traps'n'Treasures. A 5999
Turrican 3... A 5999
UFO - Enemy Unknuwn vV 6799"
Uridium 2.. A 4799
Whale's Unyage .V 59,99

{ANGEBDT) Vv 3999

Wing Com. 1
Winter Olympics ...
Winter Super Sports.
Wiz ‘n'Lizeccns
‘World Cup USA 94
Zeppelin - Giants of the Sky
Zero..
Zool 2

SFIEI.ESAMMLUNGEN

Adventure Collection ...........A 59,99
(immaortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure}
Award Winners ..A 67,99
(Elite, Jimmy White Snooker,Sensible Saccer
92/93, Zool)

Combat Classic 2 V 59,99
(F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Silent Service 2}
Dreamiands........ccocoeovevciocieniacns V 54,99

(Ishar, Storm Master, Transarctica)

englische Anleitung

Exellent Games...........coneeveee. A 59,99
{Archer Mac_L Pool Billard, James Pond 2,
Popolous 2, Shurtle)

Fantastic Worlds ... A 74,99
{Realms, Populous, Mega Lo Mania,
Wonderlands, Pirates)

Kind of Magic 4 ..................V 67,99

{Dynatech, Elysium, USS John Young 2}

Lards of Power................ LA 74,99
(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2,
The Perfect General)

Mega Collection (Ser Sam.}.....A 47,93
(u.a, Summer Olympiad, Winter Super Sports}

Megamix A 5999
( Agony, Leander, Ork )
Mixed Collection..........cc.coeuvenee. A 59,99

{ Crime Tima, Lords of Doom, Return of Medusa,
Ralling Ranny, Sarakon |

Space Legends.........ccooeee. A 67,99
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)
Team 17 Collection................. A 54,99
(Body BLows, Overdrive, Superfrog)

The Greatest
{Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Temptress)
World Cup Year 94 A 59,99
[Striker, Sensible Soccer 93, Goal, Championship
Manager 94)

AMIGA 1200/ 4000

.V 67,99

Alien Breed 2 54,99
Anstoss .. 67.99
Anstoss Wurld Cup Edition......VV 54,99
Body Blows (ANGEBOT)A 26,99
Body Blows Galactic . WA 54,99
Burning Rubbe A 59,99
Burntime V 6799
Chaos Engine ... A 47499
Christoph Kulumbu 74,99
Civilzation 67,99
D-Generation 35,99
Der Clou ... 67,99

Der Schatz im Silbersee
Dynatech..
Elfmania
Elysium .
Gunship 200
Hanse - Die Expedi
Hattrick! ...
Heimdall 2
Impossible N 2025 A 67,93
International Sensible Soccer .V 3599
Ishar 2..
Jufassm Park (Dmo Pdrk)
Kick Off3.....
Kings Quest
Magic of Endoria
Morph........
MNaughty Ones .

Out to Lunch
Penthouse Hot Num. DeLuxi
Pinball Fantasies .
Reunion ...

Robinson’s Requiem
Robocad 47,99
S.U.B... 54,99*

Second Samurai
Sim Clty 2000
Sim Life
Simaon the Sorcerer
Soccer Kid
Star Trek - 25th Anniversary .....
T.FX.

Theme Park
Transarctica...
Total Carnage..
UFO - Enemy Unknown ..
Whale's Voyage
Zool 2..

Alien Breed Sp. Ed. + Qwak....... A 47,99
Arabian Nights.
Battle Chess
Battletoads.
Beavers......
Beneath a Steel Sky.
Cannon Fodder

Chuck Rack 1..
Dangerous Streets...

Deep Core.
Der Clou....
Disposable Her
Donk........
Elite 2 - Fronti
Fire and Ice ...............
Formular One Grand Prix
Fury of the Furries

ip 2000
Heimdall 2
Impassible Mission 2025
International Sensible Soccer .V 47,99*
James Pond 3...
Jurassic Park (Dlno Parkl
Kick Off 3...........
Labyrinth of Time....
Lemmings 1..........
Liberation - Captive 2
Lotus Trilogy (1, 2 und 3)....
Mean Arenas ..
Mega Race..
Microcosm ..

Naughty Ones .
Nigel Mansell..
Pinball Fantasies
Pirates Gold
Premiere .. i
Prey An Alwen En:aunte
Project X + F17 Challenge...........
Second Samurai.
Seek & Destroy
Sensible Soccer
Sleepwalker ...
Summer Olymp
T.FX ...
The Chaos Engine
The Lost Vikings.
Theme Park......
Taotal Carnage..
Trolls
UFD - Enemy Unknown
Ultimate Body Blows

Whales Voyage

Zaol. o,

Joysticks

Competition Pro

Mini,schwarz,inkl. 3,5 Disk.Box 24,99

Mini,transparent, inkl. 3,5 Box.. 29,99

Mini,Special Edition, inkl. 35" Box... 29,99

Star Mini, transp.-blau, inkl: 35°B... 34,99

Standard, schwarz.... 23.99

Standard, transparen 24,99

Standard, Special Edition. .. 24,99

Star, transparent-blau............ 34,99

Gravis

Game Pad 48,99

Hardware

Diskettenlaufwerke

A-500/A-2000 intern..... 139,99

Teac oder Sony extern...... 139,99

Speichererweiterungen

S512KB..ooens 49,99

A 600 auf 2 MB . . 159,99

“Echte” 4AMB/2MB ............cccoce..ee 249,99

Zubehdr

Kickstart Umschaltpl. mech. 39,99

Kickstart Umschaltpl. plus... 49,99

Kickstart Umschaltpl. fiir A600.. 34,99
44,99

Siegfried Copy NEU 79,99

Siegfried Antivirus Tools.. 59,99

Leerdisketten 35" DD 10 Stick 8,99

Leerdisketten 3,5" DD 50 Stiick 35,99

VERSAND 99 GmbH, Mon - Frei;

= SERV

Alle Amiga-Programme
bendétigen in der Regel

1 MB. Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *
|ekennze|chneten Produkte
waren bei Anzeigen-
schlu noch nicht vorrétig
(bitte nachfragen).

Der Versand erfolgt
ausschlieBlich per Nach-
nahme. Die Versandkosten
betragen inclusive Nach-
nahme DM 9,99 zzgl. Zahl-
kartengebiihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab
DM 250,- ohne Versandkos-
ten. Vorkasse bitte per
Scheck oder Ubenweisung.
Bitte Spielepreise zzgl.
DM 8,-- auf Konto-Nr.
1217 884 bei der Sparkasse
Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-
(Bitte nur Euro-Schecks
oder Postbaranweisungen).
Irrtum und Preisénderungen
vorbehalten. Diese Preis-
liste ersetzt alle vorherigen.
Stand siehe diese Zeitungs-
auflage.

eath or Glory

deutsche

\Jetsw“

DM 64,

che An\e\tung

99
Expai 139,

deutsch

9.00 - 18.00 Uhr, Sam: 10.00 -13.00 Uhr

[CE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehdr.

Tel. (02403) 21 88

Fax (024 03) 353 51



Da sage noch mal jemand, unsere Doppelaus-
gaben hiitten keine Vorteile: In den letzten bei-
den Monaten hat sich ein solcher Stapel an
Preiswert-Soft angesammelt, daB wir Euch in
einem Rundumschlag quer durch bekannte
PD-Serien lauter Highlights vorstellen konnen!

Das zweite Salami-Adventureﬁ'Aé:t_i_

So enthilt die Disk mit der Be-
zeichnung Spiele 19/6 aus der
Nordlicht-Serie den tollen Hiip-
fer Bounce’'n’Blast, dessen
technische Umsetzung sich vor
keinem Vollpreis-Hopser zu
verstecken braucht: Bunte Bon-
bonlandschaften scrollen sau-
ber in alle Richtungen, die
Soundkulisse iiberzeugt durch
hiibsche Titelklinge sowie pas-
sende Spiel-FX, und das Game-
play bietet abwechslungsreiche
Gegnerformationen samt grolen
Oberfieslingen. Vor solchen
Begegnungen liBt sich die
schwachbriistige Start-Wumme
zur  mehrliufigen Pumpgun
hochriisten, andere Sammel-
icons stehen fiir Begleitsatelli-
ten oder frische Lebensenergie.
Und auf derselben Disk tum-
melt sich zudem ein Geheimtip
fiir Jeff Minter-Fans, namlich
die Amigaversion der alten,

aber erfrischend kuriosen Psy-
cho-Knallerei ,,Metagalactic
Llamas”.

Mit der Spiele 21/2 kommen
Rollenspieler auf ihre Kosten,
zumindest, sofern sie actionla-
stigen Echtzeitkimpfen nicht
abgeneigt sind — die ndmlich
gibt es in den 3D-Dungeons
von Black Dawn zuhauf! Eine
Begleitstory hat man sich ge-
spart, statt dessen werden vor je-
dem Level Auftriige erteilt: Mal
soll man sich den Weg durch
feindliche Alienhorden priigeln,
dann einen Aufzug finden. So
oder so harren kleine Riitsel ih-
rer Losung und allerlei Sam-
melitems der Entdeckung; ge-
fundenes Geld wird im Shop
gegen frische Lebensenergie,
neue Munition oder bessere
Watffen eingetauscht. Das feine
Handling (inkl. Automapping)

und die hiibsche Optik machen
das Game zu einem echten
Hingucker, bei dem man gerne
iiber die magere Akustik hin-
weghort und sich auch mit Le-
velcodes statt echter Savestiin-
de anfreunden kann.
Abenteurern ohne Actionfaible
sei die Nordlicht-Scheibe Spie-
le 24/10 ans Herz gelegt, wo
man nach ..Snack Zone” nun
bereits zum zweiten Mal das
Schicksal einer bekannten Mi-
nisalami  spielerisch mitbe-
stimmen darf. Diesmal drohen
die Dreharbeiten zu einem
Werbespot fiir die teigumman-
telte Mitnehm-Wurst Bifi Roll
ins Wasser zu fallen, sofern das
abhanden gekommene Dreh-
buch nicht rechtzeitig wieder-
beschafft werden kann. Also
streunt man durch Fersehstu-
dios, hilt Schwitzchen und
knackt allerlei Ritselniisse, die
in eine iiberragende Prisenta-
tion eingebettet sind: Bereits
am AS500 ist das Spieltempo
flott, dabei hatte selbst Sierra zu
den besten Zeiten kaum je so
abwechslungsreiche und bunte
3D-Landschaften vorzuweisen.
Auch die komfortable Maus-/
Iconsteuerung iiberzeugt, allein
die Musik klingt arg belanglos.
Aber auch ganz ohne Ton
wiire Action in Hollywood ein
echter Hammer!
T
Ebenfalls aus dem hohen Nor-
den kommt die Bestellung
1200 Nr. 141/2, wobei die Zif-
fer 1200 meint, was sie sagt:
Der Tube Warrior priigelt
sich ausschliefSlich mit 32 Bit
durch U-Bahn-Schichte. Wer
sich dabei nicht an ziemlich
langen Nachladepausen (eine
HD-Installation ist nicht mog-




lich, und Zweitldufer werden
auch nicht unterstiitzt) und ei-
nem limitierten Repertoire an
Schligen und Tritten stort, fin-
det einen launigen Duo-Modus
und Grafik in der Qualitit
kommerzieller Keilereien. So
schlagen sich die erstaunlich
grofien Tubenkiimpfer durch
sanftes Horizontalscrolling in
mehreren Ebenen, und die Mu-
sik kann sich ebenfalls hiren

lassen.

Aus Berlin kommt die Scheibe
Kid’s Fun XXIII, welche al-
lerdings auch ilteren Semestern
Spall machen diirfte. Und zwar
trotz oder vielleicht gerade we-
gen des simplen Spielprinzips
des darauf befindlichen Frog-
ger “94: Wie beim lingst klas-
sischen  Arcade-Automaten
~Frogger” wartet am unteren
Bildrand ein Frosch darauf, si-
cher iiber eine Strabe bzw. ei-
nen Flull nach Hause gefiihrt
zu werden. Auch bei der Neu-
auflage ist Timing und Ge-
schick vonnéten, denn je hther
der Level, desto schneller
kommen todliche LKWs, Mo-
torriidder und andere Gefahren
auf den kleinen Griinling zu.
Spiter wird er gar von einem
Rasenmiiher bedroht und mulf
reilende Gewisser via auf-
und abtauchende Schildkroten
liberqueren. Also ein nett spiel-
barer Oldie
und astrein animierter Grafik.
Beim neuen PD-Versand El
Dorado plant man, Vertreter
verschiedener Genres in Sets
zusammenzufassen, fiir Platt-
form-Fans wurde die Theorie
bereits in die Praxis umgesetzt:
Das fiinf Disketten grofle
Jump & Run-Set enthiilt ne-
ben PD-Klassikern wie .,Pe-
ter's Quest” oder dem ..Sony
Game” auch Puggles, ein Re-
make des ,.,Q-Bert”-Spielprin-
zips. Es gilt, dreidimensional
angeordnete Sdulen zu behiip-
fen und auf diese Weise um-
bis
stimmte Zielcouleur erreicht ist

in sehenswerter

zufirben, eine vorbe-

— je hoher der Level, desto
mehr Hopser sind notig. Ge-
stort wird man dabei von al-
lerlei Gegnern, denen unbe-
dingt auszuweichen ist; fir
Notfille gibt’s eine begrenz-
te Anzahl
spriingen. Grafik und Sound
kann man als originalgetreu

von Teleporter-

bezeichnen, genau wie das
launige  Gameplay: diese

Sammlung ist also schon einen
kleinen Freudenhopser wert.

]
Bliebe noch anzumerken, daf3
alle Games auch am A1200
ihren Dienst verrichten, einzig
Puggles verlangt nach Ein-
stellarbeiten im Bootmenii:
CPU Cache off, Enhanced
Chipset. Wer sich indessen fiir
die Nordlicht- oder 1200-Serie
begeistert, der
zwecks Bezug an:

wende sich

Gaby & Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

Wiithrend hier eine Disk immer
mit drei Miirkern zu Buche
schligt, sind fiir Kid's Fun-
Scheiben abhiingig von der Be-

“stellmenge zwischen 2,50 DM

und 5,- DM zu berappen — die
Bezugsadresse lautet:

Gabriele von Thienen

Postfach 100648

10585 Berlin

Tel.: 030/322 63 68
Ebenfalls mengenabhiingige

stellt El Dorado in
Rechnung, wobei das fiinf
Disks groBe Jump & Run-Set
mit 24 Miirkern zu Buche
schligt:

Preise

El Dorado/Miinchhoff
Brucknerstr. 47
71640 Ludwigsburg
Tel: 07141/ 87 09 10

Bei allen Anbietern fallen zu-
Versandkosten 1n
Hohe von vier bis acht Mark
an. (rl)

sitzliche




Up & Down

Demao-Competition

Fortuna hat gesprochen: Mit Han-
nibal iiberquert die Alpen
Sascha Gundlach, Friedrichsdorf
F29 Retaliator fliegt zu

Markus Voll, Bd. Friedrichshall
Und Donk bekommt

Markus Westner, Schw. Gmiind

Stromausfall

Mit Geweihten Steinen baut seine
Kathedrale

Thomas Kempe, Aislingen

Mit Vampire mimt einen Untoten
Uwe Kliinder, Krefeld

Kicker Cup

Bei Burntime tiberlebt in der
postatomaren Welt

Larry Gerasch, Rinteln

Im Joker-Jogger joggen kiinftig
Uwe Kranz, Leinfelden

Thomas Krohnert, Willstéidt
Michael Reupert, Berlin

Mit der Watch wissen, was die
Uhr geschlagen hat

Frank Bénte, Bochum

Stefan Hoffmann, Waldershof
Jirg Heinicke, Riesa

Das Joker-Shirt steht vorziiglich
Jiirgen Brei, Rastatt

Christian Hecht, Stade

Markus Zuber, Sindelfingen

Auf den ersten Blick wirken beide Bilder ex

Mit dem Demo Maniac zaubern
Digi-Shows in Top-Qualitiit
Milan Hoffmann, Mdarfelden
Joachim Hoppe, Asperg

Steven Brduer, Crimmitschau
Daniel Wolf, Schliichtern
Jiirgen Gajewski, Bochum
Markus Hagen, Kirchlinteln
Sven Rosenthal, Parey

Frank Kapler, Wolfen

André Plafimeier, Osnabriick
Natascha Hugel, Bd. Kissingen

Cinemabilia-Competition

Steven Spielberg war der Regisseur
von Jurassic Park. Und nun ohne
langes Vorgepliankel zur Gewinn-
ausschiittung: Die Darth Vader-
Uhr bekommt

Falk Adam, Dresden

Das Star Trek-Shirt trigt stolz
Christian Grimmeisen, Tannhau-
sen

Mit Freddys Messerhandschuh
schmiicken sich

Denny Rumler, Schwerin

Daniel Simbke, Querfurt

Manuel Moller, Delbriick
Manuel Mayr, Trennfeld

Ravk Zimmermann, Leipzig

Die weiteren Preise kbnnen wir aus
Platzgriinden nicht einzeln aufli-
sten, lediglich die Gewinner — laBit
Euch tiberraschen, ja?

¥

Robert Borsdorf, Berlin; Rudolf

Fischer, Vilsbiburg; Holger Ren-
ken, Remels; Jan Rothenberger,
CH-Buchs; Christian Pauschert,
Kandel; Michael Zimmermann,
Heusweiler; Karsten Sack, Ra-
tingen; Wojciech Filarski, Biele-
feld: Peter Lappnau, Osterrin-

:f'e'.’u’: Jérg Miiller, Bonn; Christi-

an Wei3, Amberg; Mathias Lang,
Leimen; Gerd Berens, Rommers-
heim; Jens Hofknecht, Berlin; Ste-
phanie Kanter, Dortmund; And-
reas Stoller, Wansleben; Michael
Voigt, Dresden; Arne Kriitzfeldt,
Husum: Markus Krisch, Pforz-
heim; Anke Rohmann, Rheda;
Tord Erhard, Flein;, Markus Held,
Filderstadt; Christina Becker,
Dorsten; Andreas Knauer, Bd.
Karlshafen; Matthias Ehlers, St-
adland; Steffi Koschka, Zinnwald;
Roland Kubik, Bottrop; Marco
Lettau, Oberhausen; Rene Kiirz,
Bd. Séiickingen, Folkert Reuwsaat,
Kassel: Karlheinz Kastner, Wiirz-
burg; Thomas Osvgus, Gelsen-
kirchen; Helga Lackner, Stuttgart;
Enrico Vlach, Dessau; Bjorn Stra-
ka, Felsberg; Peter Mockli, CH-
Kiisnacht; Tobias Busch, Rodal-
ben; Thomas Zartner, Darmstadt;
Andreas Roth, Forbach; Lukas
Paustian, Hamburg; Herbert
Pachner, Aflar-Oberl.; Marcus
Richter, Rothenburg: Tony Schulz,
Bautzen; Daniel Rinsch, Oster-
burgen; Daniel Schmidt, Duis-
burg; Gerrit Arlt, Frankfurt; Da-
niel Meyer, Zwickau; Martin Ver-
terling, Stade; Hans Klaus,
Diisseldorf; Michael Zimmerer,

*

Forchheim; C. Grammel, Wies-
baden; Michael Beyer, Roten-
burg; Claus-A. Grorl, Bd. Bent-
heim; Jan Bauer, Selb: Meik
Becker, Wallhifen;  Torsten
Brandt, Meuselwitz; Dominik Go-
mez, Babenhausen; Tim Dellas,
Oldenburg; Jan-T. Steinkraus, Lii-
beck, Gerhard lllenseer, Rahden;
Nico Theumer, Wevhausen; Dejan
Crejic, Schrobenhausen; Marcus
Laschewski, Berlin; Roswitha
Timm, Radevormwald; Janine
Habel, Dakendorf; Marc Peters,
Stahrsdorf; Gabi Gerhardt, Es-
sen; Bert Siewert, Korb; Alex
Dengler, Parsberg; Jens Claf3en,
Médnchengladbach; Stefan Wilm,
Saarbriicken; Matthias Gittsche,
Gnutz; André Pannewitz, Diissel-
dorf; Markus Lampen, Fritzlar;
Kai Lunkeit, Schleswig; Andreas
Gengz, Liibeck; Sebastian Gabler,
Marl; Karina Riilicke, Grdifen-
hainichen

Amiga Camps-Competition

Last but not least die Namen der-
jeniger, die Computerferien bei
Camps gewonnen haben (AJ
4/94). Jeweils zwei Wochen Ur-
laub gab’s fiir

Stepanie Kanter, Dortmund
Peter Lenz, Wuppertal

Jeweils eine Woche erholten sich
Frederik Beutler, Herrstein
Thomas Weif3, Altenau

Uff, das war's. Wir wiinschen
madchtig viel Spall mit den Preisen!

akt gleich. Doch sie unterscheiden sich in vier kleinen Details.




Steve Jackson

__presents

Das erste und beste

-

Fantasy-Abenteue
am Jelefon

»
Fant l\ll%dl( mlu ll\[m ﬁpn.lt am Telefon EEK

Die schwere, elsent'\escﬁfqgene JTur
schiefdt sich Ainter Dir. Du bist allein.
Dein Fluchtweg ist abgeschinitten.

Wirst Du den morderischen Kampf mit
Monstern und Fallen, die in Xaddis Ra
sagenumwobenem Labyrinth des Horrors auf
Dich warten, iierstefien? Nimm den Kampf auf!
Das Telefon ist Dein Zugang in diese Welt.
Wiifife - wenn Du es wagst !

in Deutschland

0190 242 999

CompuTel GmbH - 12 Sekunden =0, 23 DM
in Osterreich

0450 199 000 999

Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 OS / Min. , sonst 6,67 0S / Min.

Endlich auch in 'r = .
Deutschiand, aus = nSldEl" ABO'COUPON

Deutschland und - e e

= _ Das Abonnement gilt fiir ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtkundi-
far Deutschland: gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:
Jeden Monat die 140,— DM), das Porto ist inklusive.

wichtigsten News und Infos von Insidemn fiir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charts, die aktuellen Ja, ich méchte insider abonnieren und
BPS- und IVW-Listen, das Neueste aus den Fach- bezahle durch Bankabbuchung:

verlagen und Softwarekonzernen, Ankindigungen, :
Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrund- Kontoinhaber:
berichte und natirlich auch ein biBchen Branchen- StraBe / Hausnummer

Name / Vorname

Konto-Nr.:

Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich : PLZ/Wohnort
) : : ; Geldinstitut:
Uiber Branchen-Interna zu informieren und sich selbst

3 i i - Datum /1. Unterschrift
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge Bankleitzah:
NILASIL: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Sprechen Sie mit uns tber Werbekonditionen (Tel. per Vorauskasse: Tagen bei insider, Joker Veriag, Bretonischer Ring 2,

: ; G widemuten,
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- Scheck oder Bargeld liegt bei: %f.?’\ﬂ.n'“m‘n"g’“i.‘.? Frist geniigt die rechtzeitige Absendung

terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — |hr Gra- g Aicarals 1) bt e M e
tis-Abonnement an: nach Rechnungserhalt durch:
Joker Verlag Uberweisung auf Postgirokonto:
Bretonischer Ring 2 Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum /2. Unterschrift
85630 Grasbrunn




ROMEN R EEAIES

| Die Jungs von Andromeda
. wissen, was sie ihrem guten

. Demo, das auf der GATHE-

| Ruf schuldig sind: Auch dieses

RING ‘94 in Norwegen re-
leased wurde, ist wieder vom
. Feinsten! Schon wihrend zur
. Einleitung der von Luftblasen
umspielte Gruppenname her-
- einschwappt und in seiner
Spiegelung verschwindet, er-
scheint mit lautem Knall ein
. beeindruckender Charakter-

" kopf. Fiir die anschlieBende

Fahrt mit der Vektor-Achter-
bahn sollte man sich an-

" schnallen, damit man ange-

. sichts der folgenden Nackedeis

nicht unversehens abhebt. Ein
_.5 Colourcycling-Ring leitet nun
o die Vorstellung der Main-
= members von Andromeda ein,

| e¢he ein taumelnder Magnet
- Kugeln anzieht, um sie wir-

" belnd wieder wegzuschleu-

dern. Jetzt wird ein zunachst
schlicht zoomender und rotie-
render Wiirfel ganz elegant
zum Vierfachspiegel fiir einen
weiteren Wiirfel und weicht
dann einem Ast, der wedelnd
seine Kugelblitter verliert. Be-
vor man sich nun an klugen
Spriichen ergotzen kann, schiebt
sich kurz ein Vektorobjekt
durchs Bild, im anschlieBenden
3D-Morph verindern sich drei

rotierende Vektorobjekte (un- ' |

terbrochen von einer Lady in
Rot), um dann von Raytracing-

Maschinen abgeldst zu wer- |

den. SchlieBlich entlddt sich
noch die Spannung einer Elek-
tro-Glaskugel mit lautem Peng

und gibt so den Screen fiir eine
mirchenhafte Idylle frei, dann ©
scrollen die Credits herein. Un- |
terlegt ist das gesamte Kunst-
werk mit passendem Main- |

streamsound.

Ist Euch heif3? Falls nicht: Bei den heutigen
Spitzendemos wird es Euch schon heif3 wer-
den. Und falls doch, dann stiirzt Euch trotz-
dem in die coolen Demofluten dieser Dop-
pelseite — als Bademeister fungieren wieder

die fiahigsten Gruppen!

T gmeNeEERY

- Ein weiterer Kniiller kommt

von Complex, das Demo ge-
wann die jiingste SATURNE

- PARTY in Frankreich. Zu ru-
| higen Synthiekldngen schickt

uns die Crew auf eine Ster-

. nenreise, die in einen extrava-
. ganten Wiirfeltunnel fiihrt, wo
. der Demotitel sanft ein- und

ausgeblendet wird. Nach ein

. paar Credits trudeln durch

Gouraud-Shading veredelte

" Vektorobjekte durchs Bild, bis
. ein heldenhafter Schlangen-
8 be fer einen texturierten

S

Raumgleiter auf seine Mission
in einen coolen Metallic-Tun-
nel schickt. Der Weg fiihrt zu
einer atemberaubenden 3D-
Stadt mit phantastischem Ho-
rizont, eine Augenweide, die
durch kurzes Zwischenschalten
einer feinen Fantasy-Grafik
(ganz Ton in Ton) fortgesetzt
wird. Uber eine texturierte
Landschaft wird schlieB3lich aus
dem Demo geflogen, zum gu-
ten Schluf liefert noch ein
Scrolltext alle wichtigen Infos
zu diesem Prachtstiick.

TR DT




* Ein langohriger Elfenopa heifit
¢ uns in diesem NGC-Demo
. willkommen, schon geht es auf

§ © eine flott animierte Echtzeit-

Reise iibers Geldnde. Der
© Gruppenname  wird  mit
* schickem Linseneffekt pri-

= sentiert und durch ein Linien-

gewirr abgelost. Dann darf
¥ sich der Betrachter bei einer
~ Farbtherapie mit feinen Plas-
¢ men wieder beruhigen, bevor
& es in den etwas groben, aber
© farblich sehr abwechslungs-
" reichen Dot-Tunnel geht. Von
~ rechts flutscht dabei der Grup-
¢ penname herein, in dessen
© Nachbarschaft ein Wiirfel zoo-

mend und rotierend seine

schon texturierten Seiten zeigt.
Kaum ist er vom Screen ge-
huscht, hiipfen von oben und
unten Schriftziige ins Bild, und
es geht durch einen Super-
rundtunnel mit wechselndem
Farbenspiel. Der Schlufipart
erfreut durch ein komfortables
Mausmenii: Automatisch oder
manuell kann man die zum
Demo gehorigen Infos, Gree-
tings und Credits abrufen. Die
flotte Reise wird tibrigens von
jazzigem  Hammondorgel-
Sound begleitet, der erstklassig
mit dieser tollen NGC-Vor-
stellung harmoniert.

WO GIBT'S DENN RS

SO WAS?

Wie immer haben wir alle wich-
tigen Fakten hinsichtlich Be-
zugsquellen, Preisen und Hard-

wareanforderungen fein sduber-
lich aufgelistet — lesen, bestellen
und Spaf} haben! (ms)

lauffahig auf

allen Amigas mit
1 MB RAM

A1200 + A4000

A1200 + A4000

Sequential

Artificial
Paradise

Die Jungs von Absolute! fetzen
gleich vom Start weg unerbitt-

. lich los: Allein die flotte Klim-
- perkastenmusik hat schon ei-

' nen Wahnsinnsdrive, und auch -

auf dem Screen geht es alles

* andere als gemichlich zu. Nach
. Gruppenname und bouncen-

dem Demotitel tummelt sich

= ein Objekt mit Coppertexturen
. ungeniert auf dem Schirm; das
¢ in der Folge eingeblendete Mu-

Preis
Lieferu
2,50

1 Disk

ster erinnert irgendwie an in-
dianische Kunst. Wie auch im-

mfang

1,70 DM + Leerdisk + frank. Riickumschlag

1 Disk

4~ DM + Porto

2 Disks

1,70 DM + Leerdisk + frank. R
1 Disk

mer, jedenfalls wird es kunst-
voll verkleinert und vergrofBert,
ehe sich ein weiblicher Clown
ins Bild dringt. Nach den Cre-
dits verzieht sich ein Mosaik-
gesicht wie ein Kaugummi und
macht Platz fiir einen phanta-
sievoll texturierten Wiirfel mit
Lichtquelle, der rotierend seine
samt und sonders guten Seiten
einzeln vorstellt. Zum Schiluf
scrollt gemichlich das grofie

Gruppenlogo durchs Bild und |

leitet den Endtext ein.

Mallander Computersoftware
Barendorfstr. 24, 46395 Bocholt
Tel: 02871/185115

Malik Aziz Meischenfeld 102
52076 Aachen

Nordlicht — Amiga PD-Service
Alter Fischerpfad 10, 26506 Norden
Tel. + Fax: 04931/167222

Malik Aziz,Meischenfeld 102
52076 Aachen
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Es strahlt das Atomkraftwerk von nebenan — und auch die Son-
ne strahlt, so gut sie strahlen kann! Warum? Weshalb? Was soll
die blode Strahlerei? Na, ist doch klar, das lange Warten ist vor-
bei! Denn vor Euch liegen, leicht und locker, brandheiBle Tips;
‘viel SpaB, Ihr Zocker!

HILFE!! FRAGEN?L

Spiétestens  seit  unserer
Oktoberausgabe vom letzten
Jahr diirfte hinlinglich be-
kannt sein, daB} in Captive
der Boden der Tatsachen oft-
mals an der Decke zu finden
ist — will heiflen, einige ,,ge-
heime” Codes sind in minde-
stens ebenso geheimen Réu-
men an der Decke der Ginge
versteckt. Dal} es sich dort
oben nur mit eigens dafiir
konstruierten , Anti-Grav’’-
Latschen spazierengehen
14ft, ist auch noch einsichtig,
doch wie man als Durch-
schnitts-Android die Eingiin-
ge zu den Verstecken der
dringend bendtigten Codes
aufspiirt, wird fiir viele Rob-
bis ein ewiges Ritsel blei-
ben... Oder weifl einer von
Euch noch, wie man die Ein-
génge zu den geheimen Riu-
me an der Decke erkennen
kann?

‘Trotz unserer taktischen An-
weisungen fiir werdende
Cannonfodder-Generile ist
es einem scheinbar etwas un-
begabteren Feldhermn bislang
nicht gelungen, die 19. Mis-
sion zu iiberleben, Welcher
schneidige  Kriegsveteran
hilft nun dem schlechten
Schlichter mit einer mog-
lichst detaillierten Beschrei-
bung dieser Mission aus der
Patsche?

In der letzten Ausgabe kiin-

deten unsere Antworten von
einem probaten Mittel, um in
Whale’s Voyage am Sky
Boulevard den Wiichter vor
dem Computerraum zu ent-
fernen. Doch wie uns An-
dreas jetzt mitteilt, versagt
auch diese Methode bei sei-
nem Wachtmeister klaglich.
Beim Ablegen der Falle er-
halt Andi zwar ein paar Er-
fahrungspunkte, der Posten
vor der Tiir bleibt jedoch, wo
er war. Welchen Fehler be-
geht unser Weltraumaben-
teurer denn noch?

Die kleinen griinen Monster
aus Lemmings 2 bereiten
Ulrich zuweilen den einen
oder anderen Kopfschmerz!
Nicht nur, daf es ihm bis da-
to nicht gegliickt ist, in Le-
vels wie ,Outdoor 47,
.Beach 9” oder ,Highland
10 alle Griinlinge sicher
zum Ausgang zu geleiten —
bei der Rettung der Sport-
Lemminge versagt er total.
Selbst Level 1 ist fiir ihn un-
bezwingbar! Wer kann hel-
fen?

Wie sich an dieser Seite un-
schwer erkennen ldft, sind
einige Eurer Zocker-Kum-
pels tierisch auf dem
Holzweg. Als gute Amiga-
ner ist es daher Eure erste
Pflicht, diesen verzweifelten
LHIrldufern” mit einer pas-
senden Antwort wieder den

rechten Pfad der digitalen
Tugend zu weisen. Und seid
versichert: Neben dem Se-
gen von Agnus, Denise und
Paula erwartet Euch, bei
Verotfentlichung Eurer Zei-
len, noch ein wenig Klim-
pergeld aus unserem eigenen
Klingelbeutel! Stopft also
frommen Herzens Eure Ant-
wort in einen Briefumschlag,
verseht diesen mit unserer
Adresse sowie dem Kenn-
wort Fragen und laflt ihn
von den gefliigelten Gotter-
postboten (oder den mit den
gelben Autos) in unsere hei-
ligen Hallen tragen.

So allerdings auch Thr vom
rechten Weg abgekommen
seid, miifit Thr nicht gleich
den Amiga ins Korn werfen
— gesteht uns Eure Siinden,
und wir werden sie von die-
ser Seite aus dem Rest der
zivilisierten Computerwelt
kundtun. Fiir die etwas eili-
geren Gemiiter unter Euch
gibt es freilich auch einmal
pro Woche die Moglichkeit,
telefonisch zu ,beichten”,
denn schliefilich haben wir ja
dafiir unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

Gelost:

Bifi 2

Karten zu:

Apocalypse
Bifi 2
Kick Off 3

Tips und Cheats zu:

Apocalypse

Black Crypt

Body Blows Galactic
Burntime

Chuck Rock 2

Dune I1

Elfmania

Impossible Mission 2025
Kick Off 3

Metal Law

Reunion

Freezer-Adressen zu:

Der Clou!
Puggsy
Super Methane Brothers

Wir wollen nur Euer Bestes —
also gebt es uns! Riickt sofort
alles raus. was Thr zum The-
ma Cheats, Tips, Tricks, Kar-
ten, Losungen sowie Freezer-
Adressen auf Lager habt!
Denn wie Thr inzwischen ei-
gentlich wissen solltet, 16hnen
wir fiir jeden von Euch verof-
fentlichten Beitrag, je nach
Aktualitit und Umfang, bis
zu 300 frisch geschniegelte
und gebiigelte Deutsche
Mirker. Fiir fingerschonen-
de MaBnahmen wie Disketten
mit lingeren Texten im PC-
ASCII-Format oder mit schi-
nen gepinselten Karten bzw.
Grafiken im IFF-Format sei-
en Euch iiberdies mein ganz
personlicher Dank und die ei-
ne oder andere Extra-Mark
gewi3! Also nicht lange her-
umgefackelt, ran an die Ar-
beit und her mit dem Stuff.
Wie Thr Eure Machwerke zu
uns schafft, ist uns absolut
schnuppe (von Brieftaube bis
Beamen ist alles erlaubt) —
Hauptsache schnell und an
folgende Adresse:

Joker Verlag
,,Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW RJ 8/9'%4 @



NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Den rechten Weg durch die dii-
steren Gewolbe des zehnten Le-
vels von Black Crypf weist
Euch nun der groBle Drachentd-
ter Heiko Wellner:

Nach dem Kampf mit den Craw-
lers steht man vor einer Gly-
phenfalle, die nur mit einer
..Remove Glyph-Scroll” zu ent-
schiirfen ist. Nordlich der Ein-
gangshalle betitigt man den
Schalter rechts, der die linke
und rechte Szule offnet. Links
in der Nische befindet sich ein
weiterer Schalter, der die Wand
zu offnen vermag. Vor der Sau-
le, die die Wandnische ver-
spert, ist der Schalter fiir die
Sédule im mittleren Gang zu fin-
den. An der Gabelung links
knipst man den Pfeiler weg,
geht in den Teleporter und er-
reicht auf diese Weise die
Wandnische. Sobald man alle
Gegenstiinde herausgenommen
hat, 16st sich rechts eine Saule
in Luft auf. Der dortige Schalter
(18,15) 1aBt die Saule und die
Wand in der Mitte verschwin-
den; der Bodenschalter ist nur
fiir den Pfeiler zustindig. Links
kann man die Wand 6ffnen und
hat fiirderhin freien Durchgang.
Hinter der magischen Barriere
liegt die Drachenkammer, aller-
dings noch ohne Gegner. Man
schnappt sich das Zauberbuch
und den Schlissel, der zur Tiir
rechts von der Eingangshalle
paBt (18,6). In die Nischen im
Norden legt man spiter die Sta-
tuen des Drachen Temin
(11,26).

Auf der Suche nach diesen Sta-
tuen klappert man alle vier Te-
leporter in der Mitte der Halle
ab, Jeder bringt uns zu einem
kleinen Raum, in welchem man
die Schalter betitigt. Nun hat
sich Ostlich ein Gang mit einem
Hebel geoffnet. Man vernichtet
damit die vier Teleporter und
kann nun einige Ausriistungs-
gegenstiande einsacken (24,13).
Die Handschuhe von Temin
gibt man dem Anfiihrer, da die
Statuen nur damit gefahrlos
transportiert werden konnen.
AubBerdem findet sich hier auch
die ,,Remove Glyph-Scroll” fiir

die Falle am Anfang. Nach de-
ren Beseitigung rennt man
durch den langen Gang und ge-
langt zu einem weiteren Hebel,
den man gleich fiinfmal zu
betdtigen hat. Man trabt darauf-
hin geradeaus weiter und trifft
auf etliche magische Barrieren,
die man mit den gefundenen
,.Despell-Scrolls”  beseitigen
sollte. Hinter einer Halle mit
Dunkelfeldern findet man ne-
ben den Uberresten einer ande-
ren Party uv.a. auch die Kiste
von Temin, in der man die Sta-
tuen gefahrlos transportieren
kann (also dem Anfiihrer ge-
ben).

Mit dem gefundenen Schliissel
offnret man die Tiir in der
groflen Halle ganz rechts unten
und findet dort das erste der be-
gehrten Gotzenbilder (31,6).
Man lduft zuriick nach (5,17)
und wendet sich nach links, wo
man einen Stronghold-Schliis-
sel fiir die Tur bei (10,17) ent-
deckt. Mit dem dortigen Nacht-
schliissel geht man zunichst
nach (10 22), um dort die Tir
mit dem Drachenschliissel zu
offnen. Der Teleporter hinter
der Tiir fiithrt zur zweiten Statue
des Temin. Das dritte Gotzen-
bild findet man, nach einigen
Kampfen, links oben (21,32).
Jetzt ist es an der Zeit, die Sta-
tuen nacheinander in die Wand-
nischen einzusetzen. Kaum
steht die dritte Statue an ihrem
Platz, erscheint der Drache Te-
min. Im Kampf sollte man sich
méglichst auf Kampfspriiche
beschrinken, da fiirs Zuhauen
kaum Zeit bleibt (Eiszauber
verwenden!). Nach erfolgrei-
cher Monstervertilgung ist der
Weg zum 11. Level frei.

Krakenplitten leichtgemacht fiir
jeden Steinzeitmann! Michael
Rongen beschreibt, wie dem
dritten Endgegner aus Chwelk
Rock 2 beizukommen ist:

Dem niedlichen Octopussy ist
prinzipiell ganz einfach der
Scheitel zu ziehen — wenn man
weil}, wie! Zuerst sollte man in
der Mitte des Bildschirms blei-
ben, bis der Krake das Wasser

nach Chuck junior spuckt. Mit
einem lockeren Hiipfer solite
man den paar Schlucken Was-
ser allerdings leicht ausweichen
konnen. Nun steigen Blasen
vom Grund des Sees auf. So-
bald sich’s ausgeblast hat, muf3
man sich mit Chuck ein- bis
eineinhalb  FloBlingen nach
links bewegen, um dem auftau-
chenden Fisch auszuweichen.
Diesen schldgt man nun in gu-
ter alter Baseballmanier mit der
Keule des Kraken in die Fresse.
Wurde das Tentakeltier getrof-
fen, wiederholt man die Proze-
dur von neuem — wenn nicht,
muf} vor dem nichsten Fisch-
Ball Chucks Position korrigiert
werden (so, daB er diesmal
trifft). Nach einigen Treffern
sollte der Krake wieder in den
Tiefen des Sees verschwinden.
Doch Oberacht, Kinders! So-
bald der Gute dreimal auf
Chuck gespuckt hat, versucht
er, ihn zu rammen. In diesem
Fall bewegt man sich so schnell
wie moglich zum linken
Bildrand — und damit wire
auch dieses Problem gelost!

Auch in Sachen Pune -
Raketenterror weil Michael
Rat:

Die fiesen Totenhinde stellen
im Gegensatz zu normalen Ra-
keten ein echtes Problem dar,
denn nach dem Abschul} kon-
nen sie weder abgelenkt noch
vernichtet werden! Einzige
Schwachstelle: Die Zielgenau-
igkeit ist unter aller Sau. Dies
kann man sich zunutze machen,
indem man die Basis nicht wie
bisher in Form eines groBes
Vierecks oder einfach an die
Felsen baut, sondemn alle Gefii-
ge nebeneinander stellt (dies ist
tibrigens nur im letzten Level
méglich). Dadurch wird den
todlichen Geschossen weniger
Trefferfliche geboten, und die
Totenhidnde schlagen oftmals
vor oder hinter der Basis ein,
ohne echten Schaden anzurich-
ten. Trotzdem sollte man vor
und nach jeder ,iiberlebten”
Totenhand abspeichern, da ein
einziger Volltreffer bereits das
Ende bedeuten kann! Sobald
man iiber einen Raumbhafen
verfiigt, lohnt es sich, ein MBF
zu kaufen und dieses moglichst
weit entfernt von der richtigen
Basis einzusetzen. Mit etwas
Gliick feuert nun der Compu-
tergegner seine Todesraketen

auf diese neue Basis. Da eine
Bauanlage aber relativ geringe
Ausmale hat, wird sie so gut
wie immer verfehlt.

Um die Paliste des Imperators
sowie des Gegners (wo die To-
tenhénde ja schlieBlich herkom-
men) zu vernichten, sollte man
mit schnellen Einheiten wie
Trikes oder Quads ihre Position
auskundschaften. Als Harkonne
hat man nun seinerseits die
Moglichkeit, diese Paldste mit
der Totenhand anzugreifen und
auf einen Treffer zu hoffen.
Gehort man jedoch dem Haus
Ordos oder Atreides an, hilft
nur ein Frontalangriff mit
schweren Einheiten wie Bela-
gerungspanzern oder Sonic
Tanks, unterstiitzt von Ab-
schuBrampen. Die Ordos kin-
nen zusitzlich wenigstens noch
auf ihren Saboteur hoffen, der
mit ein bichen Geschick eben-
falls den Palast zerstoren kann —
die Fremen der Atreides sind
hier leider machtlos.

Normalerweise ist das Game
Burntime mit dem Able-
ben aller Gegner beendet, und
eine schone SchluBsequenz
flimmert iber den Screen.
Nicht so bei einigen AGA-Ver-
sionen! Wie uns Bjorn Lange
mitteilte, ist in eben diesen
Versionen ein Bug versteckt,
der ein Ende des Spiels verhin-
dert. Max Design schickt aus
diesem Grunde allen Betroffe-
nen gegen Einsendung der Ori-
ginaldisketten eine neue, funk-
tionierende Version. Wie sich
inzwischen allerdings heraus-
gestellt hat, sind auch etliche
der neuen Versionen ,.endlos”.
Mit einem kleinen Trick konnt
Ihr Euch jedoch die verscholle-
ne Endsequenz wenigstens mal
ansehen: Erstellt eine Sicher-
heitskopie der Disketten und
benennt im Verzeichnis
GFX_AGC (auf Disk D) die
Files ENDE.PAC sowie EN-
DANI1.PAC bis ENDA-
NI4.PAC in TOT.PAC und
TOTANI1.PAC bis TOTA-
NI4.PAC um. Ersetzt jetzt
die gleichnamigen Files des
Verzeichnisses GFX_AGB
(auf Disk B) durch diese um-
benannten Endsequenz-Files
und startet das Spiel. Sobald
der erste Gegner abnibbelt,
erscheint anstatt der Sterbe-
sequenz  die langersehnte
Schluflsequenz. ..
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Tach, Leute! Darf ich mich
kurz vorstellen? Mein Name ist
Smuz, Marcel Smuz — Freunde
der fettigen Mini-Wurst ken-
nen mich wahrscheinlich eher
unter meinem Decknamen
.. Lukas™. Na, wie auch immer,
ich werde Euch jetzt auf jeden
Fall eine kleine Geschichte er-
zihlen, die mir, auBer Euch Sa-
lami-mampfenden Comupter-
freaks, sicherlich sowieso nie-
mand glaubt:

Ich arbeitete in den letzten
Sommerferien als Kurier und
sollte ein Drehbuch fiir den
neuen Bifi-Spot im o&rtlichen

Studio abgeben. Als ich dort
ankam, sprach ich sofort mit
dem Pfortner, der mir einen In-
frarotclip, mit dem sich, wie er
behauptete, alle Tiiren im Stu-
dio automatisch offnen wiir-
den, tiberreichte. Danach plau-
derte ich mit einem Jungen, der
allerdings nur an Tauschge-
schiften Interesse zeigte. Da
ich jedoch nichts Tauschfihi-
ges bei mir hatte, liel ich den
Knaben links liegen und eilte
ins Studio. Im Inneren des Ge-
bdudes fiihrten mich meine
treuen Beine direkt ins Vor-
zimmer. Dort traf ich die Se-

kretdrin des Direktors, die je-
doch keinen blassen Schimmer
hatte, wo ihr Vorgesetzter ab-
geblieben war. Hmm, duBerst
seltsam! Ich beschloB, der Sa-
che auf den Grund zu gehen,
stieg in den Fahrstuhl und fuhr
in den 3. Stock. Dort befand
sich der Drehort zu ,,Raum-
schiff Enterhaken”. Im Neben-
raum, also im Maschinenraum
des Schiffes, wurde ich gebe-
ten, eine Tonspule im Tonstu-
dio abzugeben. ,Null Proble-
mo” antwortete ich, nahm die
Spule, trabte ins Tonstudio und
iibergab den Tontriger dem
dort herrschenden Tonmeister.
Der Meister der Klinge und
Gerdusche war allerdings ganz
und gar nicht erbaut von dem,
was ich ihm da gebracht hatte:
Die Spule wurde wihrend
der Dreharbeiten anscheinend
schlecht behandelt, wodurch
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nun manche Sequenzen nicht
mehr zu héren waren. In seiner
Verzweiflung bat mich Mr.
Tonmeister, thm bei der Re-
konstruktion der Szenen zu
helfen (Antworten: 2, 1, 3, 2,
1Y,

Nachdem die Spule wieder in
Ordnung war, erhielt ich, quasi
als Dank, den Auftrag, einen
Zettel in die technische Abtei-
lung zu bringen. Dies scheiterte
jedoch an einer verschlossenen
Tiir (soviel zum Thema . Infra-
rotclip”). Also entschlofl ich
mich, erst mal in der Kantine
vorbeizuschauen. Dort traf ich
(welch toller Zufall!) meine
Oma — Oma Schréder. Als
mich Omchen erkannte,
schenkte sie mir mit zahnlosem
Licheln einen kandierten Apfel
und eine Bifi-Roll (welch
leckere Kombination!). In einer
Ecke der Kantine erspihte ich
schlieBlich auch mein grolles
Idol — Stefan Spiilberg. Klar,
daf} ich mir von ihm gleich eine
Autogrammkarte geben liel3.
Diese Karte konnte ich dem
Burschen vor dem Studio im
Tausch fiir seinen Ball anbie-
ten. Da Geschifte ja bekannt-
lich Hunger machen, verspeiste
ich anschlieBend die Bifi-Roll
und stopfte den in der Packung
enthaltenen Tattoo-Aufkleber
in die Tasche. Danach ging ich
wieder ins Vorzimmer, um zu
sehen, ob der Direktor inzwi-
schen schon eingetrudelt war.

Leider Fehlanzeige! Na ja,
vielleicht war er ja ver-
milchreist, oder so...? Wie

auch immer, wenigstens konn-
te ich der Sekretdrin meinen
Apfel andrehen. Nachdem die
hungrige Vorzimmerdame al-
lerdings das verzuckerte Kern-
obst hinuntergeschlungen hat-
te, stiirmte sie voll des Zahn-
schmerzes aus dem Biiro —
endlich konnte ich ungestort in
ithren Schubladen wiihlen und
ihren Sicherheitsausweis ent-
wenden.

Mit dem Ausweis in der Ta-
sche schlenderte ich gemiitlich
ins Biiro des Direktors, wo ich
im Miilleimer eine Notiz fand.
In der Vase entdeckte ich einen
weiteren Zettel mit der Auf-
schrift ,,Teddybir”. Ein Code?
Da hier nichts mehr mein Inter-
esse zu wecken vermochte,
ging ich zuriick ins Vorzim-
mer, schaltete dort den Compu-
ter an, gab das eben gefundene
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Pa3wort ein — und siehe da, ich
hatte, nachdem ich meinen In-
frarotclip am Computer be-
nutzte, plotzlich freie Verfii-
gungsgewalt iiber alle Tiiren
im Studio. Na also, warum
nicht gleich so! Schaun wir al-
so mal in der ,Denkfabrik”
vorbei. Dort forderte mich ein
gewisser Herr Goldman auf,
Herrn Spiilberg  mitzuteilen,
daB er den neuen Rambovsky-
Film schleunigst abzudrehen
habe. Der gute Spiilberg wei-
gerte sich jedoch strikt, diesen
Film zu beenden, also ging ich
zuriick zu Goldman. Er bat
mich, ein zweites Mal auf
Spiilberg  einzureden, doch
auch dieser Versuch scheiterte.
Ich gab auf! Von mir aus soll-
ten sich die beiden ruhig die
Schidel einschlagen, ich hatte
auch noch andere Aufgaben:

Als erstes besuchte ich den
Techniker, dem ich ja noch den

Zettel zu tibergeben hatte. Da
dieser leider seine Brille nicht
dabeihatte, konnte er ihn nicht
lesen. Ich schlenderte zur Mas-
ke, untersuchte den Pinguin
und fand einen Kaugummi.
Danach ging ich zuriick ins
Biiro des Direktors. Dort traf
ich ihn: Rambovsky. Dieser
wollte, wie ich auch, den Di-
rektor sprechen — leider war der
alte Knabe immer noch nicht
erschienen. Da half nur eines:
abwarten und Kaugummi kau-
en! Den gekauten Gummi
steckte ich in meine Tasche,
bevor ich mich ins Vorzimmer
des Direktors aufmachte. Dort
entdeckte ich hinter dem Nip-
pes eine Haarnadel. Mit dieser
ging ich zuriick in die Maske
und brach mit ihrer Hilfe die
Vitrine auf. Ich schnappte mir
das Rambovsky-Kostiim und
benutzte es mit dem Tattoo aus
der Bifi-Roll-Verpackung. Da-

nach forderte ich den lieben
Herrn  Spiilberg iiber die
Sprechanlage im Biiro des Di-
rektors hoflich, aber bestimmt
dazu auf, doch endlich seine
Arbeit zu beenden. Na also, es
geht doch — Spiilberg begab
sich daraufhin gleich zur Kulis-
se des neuen Rambovsky-
Films — ich auch.

Da ich jedoch kein Drehbuch
hatte, sagte mir der Herr Regis-
seur, ich solle zur ,Denkfa-
brik” abzwitschern und dort
gefilligst das Buch lesen. Zu
Befehl, Kipten! Nachdem ich
mich schlau gemacht hatte,
wurde der neue Rambovsky —
mit meiner Wenigkeit als
Hauptdarsteller — gedreht. Ge-
schafft von der ,,anspruchsvol-
len” Schauspielerei, betrat ich
anschliefend einen Neben-
raum, in dem ein neuer Dino-
Film gedreht wurde. Dort ver-
suchten der Regisseur und der
Schauspieler, eine Brille vom
Kopf des Dinos herunterzube-
kommen. Doch so stiimperhaft,
wie sich die beiden anstellten,
konnte das noch Ewigkeiten
dauern. Also nahm ich meinen
Ball zur Hand und schoB3 dem
Dino die Brille von der Nase.

Ich nahm die Sehhilfe und eilte
damit zum Pfortner. Dieser gab
mir fiir die Film-Brille eine
echte, die ich dem Techniker
brachte. Er nahm das Au-
genglas, setzte es auf und rann-
te entsetzt davon (ob ich mich
mal wieder liften lassen soll-
te?).

Unter einer Zeitung fand ich ei-
ne VIP-Karte und einen
Schliissel. Ich begab mich also
in den VIP-Raum und stellte
fest, daB3 hinter der Tiir der
groBe Illusionist, Mr. Stoppel-
feld, eingeschlossen war. Un-
beriihrt von seiner Zwangslage
trabte ich weiter zum Drehort
von ,Oliens VIIT”. Dort war
ein Schauspieler eingeklemmit.
Um ihm zu helfen, driickte ich
den Knopf neben der Eingangs-
tiir und offnete so hinten im
Raum die grofe Stahltiir. Da-
hinter verbarg sich ein Hebel,
der aber nur in Verbindung mit
einem Schliissel betitigt wer-
den konnte. Da ich bereits im
Besitz des SchlieBBgerits war,
mubte ich nur noch den Schliis-
sel ins Loch stecken, den Hebel
zichen, und schon war der
Schauspieler frei. Als kleine
Belohnung fiir meine helden-
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hafte Tat bekam ich vom Film-
star ganze zwei Mark!

Als reicher Mann schlenderte
ich nun weiter zum Drehort von
,,Beverly Holz 08/15”, wo ich
Tillon und Brindon traf. In der
Fotokabine investierte ich mein
eben erhaltenes Vermogen
gleich in ein paar PaBbilder. Im
Vorzimmer schnitt ich die Bil-
der in Einzelteile und klebte ein
PaBbild mit Kaugummi auf
meinen Sicherheitsausweis.
Jetzt konnte ich endlich auch in
die SFX-Abteilung, um dort die
Feuerrakete und das Phyrotool
mitzunehmen. Bei der Kulisse
zum neuen Bifi-Spot traf ich ei-
nen Saboteur, der die ganze
Anlage zerlegen wollte. Von
meiner Anwesenheit {iber-
rascht, fliichtete der Bombenle-
ger Hals iiber Kopf (ich muf}
wohl tats#ichlich mal mit einem
Schonheitschirurgen reden).
Die Periicke, die er zuriicklief3,
hob ich auf und eilte damit in
die Maske. Dort safl der ge-
fliichtete Saboteur. Nach einem
langen Gesprich, in dem ich er-
fuhr, daf} sein Vater den Direk-
tor entfiihrt hatte und diesen im

in der VIP-Lounge aus. Ich off-
nete also die dortige Tiir, und
siche da, Mr. Stoppelfeld
stiirmte heraus. Erleichtert und
befreit zugleich, wollte er mir
eines seiner Zauberkunststiicke
vorfithren — aber irgend etwas
ist dabei wohl schiefgelaufen,
denn er verwandelte sich in ein
Buch, welches sich bei niherer
Betrachtung als eine Anleitung
fiir das Phyrotool entpuppte.

Nachdem ich mich iiber die
Funktionsweise des Tools kun-
dig gemacht hatte, trugen mich
meine Beine zur Kulisse von
,Cleveland Jones”. Dort kam
das Phyrotool zum Einsatz — ei-
ne gewaltige Explosion er-
schiitterte die Kulisse. Im Ne-
benraum fanden andere Arbei-
ten zu ,,Cleveland Jones™ statt.
Nach Gesprichen mit der Crew
mufte ich feststellen, dal3 sie
kein Licht hatte (nicht mal einen
blassen Schimmer!). Also ging
ich in die Requisite, gab die ge-
fundene Periicke ab und bekam
dafiir Leuchtfarbe und -eine
Wasserpistole. Ein Schrumpf-
kopf, der dort hing, berichtete
mir vom Labyrinth unter dem

Nach diesem seltsamen Ereig-
nis eilte ich zuriick zu ,,Cleve-
land Jones”, fiillte die dortige
Mulde mit der Leuchtfarbe und
entdeckte im jetzt hell erleuch-
teten Raum hinter einem Felsen
das Phantom der Loge, das aber
auch gleich wieder spurlos ver-
schwand. Daraufhin schirfte
ich die Socken und flitzte zur
Kulisse des neuen Dino-Films.
Um an einen Wagenheber zu
kommen, erziihlte ich einem
dort herumstehenden Schau-
spieler, daB ich ihn aus einem
Auto-Magazin kennen wiirde.
Dieser fiihlte sich freilich gleich
duflerst geschmeichelt und lich
mir daher gern seinen Wagen-
heber, mit dem ich die Kiste im
Vorfiihrraum  hochhiefte. Der
Weg zu den Hohlen war nun
frei! Unten folgte ich den Pfei-
len, bis ich auf ein Skelett traf.
Ich nahm die Karte, die beim
Knochenmann lag, ging zuriick
zum Schrumpfkopf und sprach
mit ihm. Er wollte jetzt unbe-
dingt ein Spielzeug haben. Ich
fiillte also die Wasserpistole mit
kiihlem Naf aus der Quelle des
Rambovsky-Films und trabte

ibergab. Dieser freute sich wie
ein Wurstbrot und gab mir ein
Ritsel zu losen, Ich ging also
emeut zur Kulisse des
Rambovsky-Films und fiillte
den leeren Eimer mit Wasser.
Danach hielt ich diesen iibers
Feuer — Ergebnis: heilles Was-
ser! Jetzt mufdte ich nur noch
die Karte des Skeletts iiber den
heilen Wasserdampf halten,
und siehe da, auf der Riickseite
erschien die Labyrinth-Karte.

Wieder im Labyrinth angekom-
men, benutzte ich die Karte,
woraufhin sich folgender Weg
fiir mich ergab : W, W, W, S,
W, W, N, N, W, N. Schliejlich
stand ich vor einer vergitterten
Tiir mit einem elektronischen
SchloB. Gliicklicherweise stand
der einzugebende Offnungscode
auf der Karte — somit war auch
diese Tiir kein groBes Hinder-
nis. Im Raum dahinter traf ich
nun endlich auf den Direktor.
Ich befreite den armen ge-
schundenen FilmboB aus sei-
nem Verlies, nahm die nichst-
beste Geheimtiir, stieg in den
Fahrstuhl und hastete zur Bifi-
Spot-Kulisse. Dort tibergab ich

Labyrinth unter den Studios ge- Studio. Er riet mir, immer den  damit zum Jungen vor dem Stu- dem Direktor ordnungsgeméf
fangenhielt, héndigte er mirden  roten Pfeilen zu folgen — da- dio. Er gab mir dafiir eine Ente, das Drehbuch und war der ge-
Schliissel fiir den Vorfiihrraum  nach war er still. .. die ich dem Schrumpfkopf feierte Held des Tages...
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DIE TRICKREICHEN

FREEZER

Wenn Ihr als beinharter B@= nun dazu auserkoren wurdet, Fiir Agent Ram 2 ¥: Die eigenen
dy blows Galactic - die StraBen von Ungeziefer Level 1: ROCKYI oder n Pfund findet Thr
Knochenbrecher bislang nur zu befreien, es allerdings kei- IROCKY

Priigel bezogen habt, wird’s
Zeit, den Gegnern mal or-

ne leichte Aufgabe ist, all
das Gesindel und Gesockse

Level 2: CHAIRI oder ICH-
AIR

dentlich aufs Maul zu hauen! vollgepumpt mit Metall zur Level 3: ROBBYI oder
Denn wie Ihr willit, wird Hdlle zu schicken, iberreicht TROBBY
Euch nur auf diese Weise die Euch Marcel Smuz hiermit Level 4: MICROI oder
groBe Ehre zuteil, Euren Na- die ultimative Geheimwaffe: IMICRO

men in die Highscoreliste
eintragen zu diirfen. Der
schlaue Schidelspalter ver-

Gebt, wihrend Ihr Euren blu-
tigen Dienst verrichtet, tiber
die Tastatur DBSWAT ein,

Level 5: FINALI oder IFI-
NAL
Fiir Agent Tasha

alers in % in C63D58.

ewigt sich dort allerdings um mittels der Tasten F1 bis Level 1: ROCKYV oder

nicht unter seinem eigenen F5 Eure Feuerkraft zu vari- VROCKY

Namen, sondern benutzt, ieren. AnschlieBend das Level 2: CHAIRV oder Methane
quasi als Pseudonym, DESI- Wort SUPERVISOR einge- VCHAIR *$: Die Leben des
RE93 oder LARDARSE. hackt, und Ihr verfiigt zusiitz- Level 3: ROBBYV oder stehen in der Adres-
Wollt Thr wissen, warum? lich iiber folgende Optionen: VROBBY 45, die des Players 2
Probiert’s doch einfach mal F6: Schild an Level 4: MICROV oder 152DF. Wer seine Cre-
aus — Marcel Smuz ist auf F7: Schild aus VMICRO Hohe schrauben

diese Weise zum galakti-
schen Superfighter aufgestie-
gen!

F8: Level iiberspringen
F9: Welt iiberspringen
Einziger Haken an der Sa-

Level 5: FINALV oder VFI-
NAL
Fiir Agent Felix Fly

sich mal Adresse

che: Nur den AS00-Metall- Level 1: ROCKYX oder sy : Wem die kleinen
Wir befinden uns in ferner rambos ist diese Unterstit- XROCKY ischen zu schnell
Zukunft auf den Stralen der zung gegdnnt! Level 2: CHAIRX oder erben, der kann sich
heruntergekommenen Stadt XCHAIR dresse CSADDB je-
Neo York. Wohin das Auge Um die Impeossible Level 3: ROBBYX oder ‘mit Nachschub versor-
des entsetzten Beobachters Mission 2025 u XROBBY
auch blicken mag, iiberall meistern, gibt es zwei Mog- Level 4: MICROX oder
wimmelt es von Ausgeburten lichkeiten: Entweder schén XMICRO ausgehackt
der Holle, die nur noch eine brav alle Levels der Reihe Level 5: FINALX oder XFI- diese Adressen von

Sprache verstehen: Mefal
Lesw, das Gesetz des Stahls!
Da Thr als Einmannarmee

nach durchzocken oder ein-
fach Alexander Hollands
Codes benutzen!

NAL
Der grofie Endfight:
TYI oder IEMPTY

EMP-

Andreas

owski und Uwe Kur-
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PS5 & TRICHS

DIE SOLIDEN

Unzihlige Geiseln, geschun-
den und gefoltert von ihren
Peinigern, warten in fiinf
schwerbewachten  Gegenden
sehnsiichtig auf Rettung! Also
nix wie rein in den Heli, und ab
dafiir — René Zenker zeigt
Euch in Wort und Bild, wie sie
zu meistern ist, die grofle
Apocalypse:

die oberste rechte Ecke des
wopielfeldes” und wartet auf
den feindlichen Apache. Elimi-
niert die ,,Turmspatzen” sowie
den Jeep und beschiefit das
Haus, welches mit einem Fa-
denkreuz (siche Zeichnung)
gekennzeichnet ist. Tuckert
nun zum Haus mit den zehn
Geiseln. Achtung, nicht auf das

zum ersten Level, allerdings
Zeit lassen. Es lohnt sich auch
hier, die Sache hochmotiviert
anzupacken und alle 40 Leut-
chen zu retten.

3. Level: Reinigt das Geldnde
bis zum Schiff. Vom Bug des
Kreuzers werdet Thr zwei Apa-
ches starten und hoffentlich
auch bald explodieren sehen.
Fliegt jetzt hinter die Radartiir-
me und putzt den ,,Miill” auf
dem hinteren Teil des Schiffes
weg. AnschlieBend miifit Thr so
ziemlich alles, was auf dem
Kahn ,,Briicke” genannt wird,
kurz und klein schielen, damit

LEVEL 1

—’_'_4_»
- o TR__mw Home
— TH
@—%ﬁfg_@&_qe_@ﬁ_q&_q& 3 5

LEVEL 2

=

1 Apa.

2 S _ " g .
&7 '_@L ﬂ%‘ o W
3
= T e
Panzer LEVEL 3 Fanzer Jeep
R
RR i " x =3 P
- — —_— eeTE
3 3 — ANZ.
a—ai—] one

i cxr” ~
Fanzer,§ 2 Apaches
\ APOKALYPSE /

m’ ?J’ 3

1. Level: Sofort am obersten
Bildschirmrand oder unter al-
len Plattformen hindurch zur
Kanone fliegen (2. Plattform
von links) und diese, noch be-
vor sie Soldaten oder Geiseln
freischieBen kann (denn diese
bringen sich einseitig gegen-
seitig um und beschiefien Eu-
ren Helikopter), auBer Gefecht
setzen. Die Gebidude mit Gei-
seln bitte nur mit dem Bord-
MG offnen” und moglichst
erst, wenn alle Gefangenen das
Gebidude verlassen haben, la-
den. Am besten hebt man nach
Aufnahme von drei Geiseln
kurz ab und landet gleich wie-
der, denn sonst taucht ein
feindlicher Hubschrauber auf,
der zwar nur senkrecht
schieBien kann, tiber den jedoch
Eure gerade befreiten Geiseln
wenig erfreut sein werden.
Beim Auflesen von Verletzten
sollte man bedenken, daBl ne-
ben den Sanititern nur noch
vier Menschen im Hubi Platz
finden. So Ihr den ersten Level
mit 25 Geretteten absolviert
habt, erhaltet Thr zwei Extra-
leben sowie ein Continue fiir
den nichsten Level.

2. Level: Fliegt umgehend in

Gebiude ballern, sonst befreit
Ihr auch die Soldaten! Die rest-
lichen 30 Geiseln befinden sich
direkt in den markierten Hiu-
serm. Ab und zu steht ein Pan-
zer neben dem Sanititszelt, zu
dem Ihr die Befreiten transpor-
tieren miiBt (Vorsicht, die Ket-
tenfahrzeuge wachsen nach!).
Bevor Ihr die Geiseln befreit,
miissen alle Heckenschiitzen
und Feindfahrzeuge beseitigt
sein. Mit dem . Enladen”
konnt Thr Euch, im Gegensatz

die Geiseln freie Bahn haben.
Als letztes knackt Ihr die bei-
den tibereinanderliegenden
Rettungsboote (Vorsicht vor
den Stichflammen bei der Ex-
plosion!). Die Gefangenen
miiBten sodann aus dem rech-
ten Ausgang der Briicke eilen —
allerdings nicht allein, sondern
mit zehn Bazooka-Trigemn! Al-
le Geiseln miissen das Schiff
verlassen haben, bevor Thr Eu-
ren Hubi dort in Position
bringt, wo vorher die beiden

Apaches standen. Wartet hier,
bis sich die Soldaten ab-
schiefien lassen. Falls sich die
Burschen zieren, kann man
auch kurz starten und sie da-
durch anlocken. Euer Empfang
in der Heimatbasis kann iibri-
gens genauso warm und herz-
lich wie im zweiten Level
sein...

4. Level: Begebt Euch, iihnlich
wie im zweiten Level, sofort so
weit wie moglich nach rechts
oben. Hier habt Ihr die grofiten
Chancen, beide Apache-Heli-
kopter abzufangen. Von der
»~ooldatenplage” konnt  Thr
Euch wirkungsvoll befreien,
indem Thr auf Plattformhéhe
eine Brandbombe ziindet. Um
den Hiigel mit dem Tempel
einzunehmen, ist es am sinn-
vollsten, zuerst die Hecken-
schiitzen zu eliminieren. Frither
als Euch lieb ist werden dann
die drei Apaches aufsteigen
und Euch angreifen. Falls Thr
abgeschossen  werdet  (was
wahrscheinlich ist), begebt Thr
Euch nach emeutem Abheben
von der Basis am besten wieder
in die rechte obere Ecke, bis
Euch die Apaches sozusagen
auf einem Silbertablett serviert
werden. Habt Thr alle angriffs-
fihigen Einheiten vernichtet,
miifit Thr simtliche Hiuser so-
wie den Tempeleingang (siche
Fadenkreuz in der Zeichnung)
zerstren. Landet, um in den
letzten Level zu gelangen, auf
der Heimatbasis.

5. Level: Startet entweder Dau-
erfeuer gebend nach links
durch, oder bleibt am Boden
und opfert eine Brandbombe.
Fliegt nach rechts und zerstort
anschliefend den Jeep. Nun
miiflit Thr Euch entscheiden,
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DIE SOLIDEN

welche Geisel Thr zuerst retten
wollt.

Taktik fiir die Geisel im linken
Teil des Tempels: Eliminiert
den Panzer und die Soldaten —
auch die unter dem Vorsprung.
Sprengt den Jeep und nehmt
danach sofort die Finger vom

Py . p2 -, s

Abzug! Jetzt miilit Thr Euch
vorsichtig an die Soldaten und
die Geisel herantasten. Schief3t
nur, wenn Ihr absolut sicher
seid, nicht den Gefangenen zu
treffen. Landet ab und zu, um
ihn anzulocken. Selbstver-
stindlich sollte er umgehend
auf dem Start- und Landeplatz
abgesetzt werden.

Taktik fiir die Geisel im rech-
ten Teil des Tempels: Schief3it
zuerst ein schones Loch in die
Wand (siehe Fadenkreuz). Rei-
nigt sodann die beiden Platt-
formen von Soldnern und ta-
stet Euch bis zum vierten Sol-
datenbunker vor. Feuert nun
Raketen und Brandbomben,
bis der erste Panzer zerstort ist
(ziemlich heikle Sache!). Die
anderen beiden Panzer miissen
auf die gleiche Art vernichtet
werden — Thr konnt allerdings
auch schnell senkrecht iiber sie
hinwegbrausen, mit etwas
Gliick treffen sie Euch dabei
nicht. Die zweite Geisel befin-
det sich hinter der Tiir iiber

dem Wasser. Es miissen iibri-
gens nicht alle Soldaten erle-
digt werden, damit der Auftrag
erfiillt ist. Bleibt zu erwihnen,
daB3 der 5. Level mit drei Le-

ben fast nicht zu schaffen ist.
Man sollte daher in den voran-
gegangenen Missionen spar-

sam mit seinen Hubschraubern
umgehen und immer brav alle
Geiseln retten. Wer auch die
letzte Mission erfolgreich be-
endet hat, wird mit einem
gliicklichen Séldnergesicht be-
lohnt und darf den 5. Level mit
drei Leben gleich noch mal
versuchen. ..

Einigkeit und Recht und Feier-
abend — Thorsten Milke hat
diese erklirten Ziele von
Rewvnion bereits in die Tat
umgesetzt! Wie er’s geschafft
hat, konnt Ihr im folgenden
mit eigenen Augen lesen:

Bevor Thr Euch ans ,,Wie-
dervereinigen” macht, soll-
tet Ihr einige Punkte beach-
ten: Geld ist wichtig! Also
die Steuern so hoch anset-
zen, daB sich die Kolonisten
gerade noch neutral verhal-
ten. Rohstoffe sind wichtig!
Also soviel Minen, Bohrtiir-
me und Bergbaustationen
wie moglich errichten. Eine
starke Flotte ist wichtig! Al-

so immer darauf achten, daB es
Euren Kampfeinheiten an
nichts mangelt (200 Starfigh-
ter, 50 Zerstorer, 5-10 Kreuzer,
100 Kampfpanzer, 150 Flug-
zeuge und ca.100 Raketenwer-
fer reichen, um die Erdlinge zu
besiegen). Berater sind wich-
tig! Also den aktuellen Berater
grundsiitzlich zur Uni schicken
und sobald als moglich einen
besseren Ratgeber anheuern.

So, nun aber los: Als erstes
miit Ihr Euch einen Entwick-
ler, einen Erbauer und einen

& :-“;: :‘

TERE

Piloten zulegen. Entwickler
und Erbauer sollten minde-
stens zweite Wahl sein, der Pi-
lot darf am Anfang ruhig aus
der billigsten Kategorie stam-
men. Ein Kdmpfer ist zum jet-
zigen Zeitpunkt reine Geldver-
schwendung. Zu Beginn miis-
sen der Bergbaudroid und der
Satellit entwickelt und dann
sofort einige Exemplare davon
konstruiert werden. Anschlie-
Bend konnt Ihr auf der Ober-
fliche von New Earth weitere
Minen bauen und diese mit
Droiden bestiicken (immer
darauf achten, daB geniigend
Energie von den Generatoren
geliefert wird, ansonsten miis-
sen neue gebaut werden!). Zu-
dem sind Bohrtirme anzu-
schaffen, denn spiter seid Ihr
hinter jeder Tonne Rohstoff
wie der Teufel her. Den ersten
Satelliten schickt Thr zum
Mond Apollo, den zweiten zu
einem Planeten Eurer Wahl.
Schon kurze Zeit spiter werdet
Ihr eine reich bebilderte Mel-

dung von der Zerstorung Eures
Satelliten erhalten. Daraufhin
wird automatisch eine andere
Art der Satellitenbeférderung
erfunden, der sogenannte Sa-
tellitentrdager. Die Sonde auf
Apollo hat inzwischen heraus-
gefunden, dafl der Mond fiir
den Bergbau bestens geeignet
ist — schon wird eine Bergbau-
station erfunden und muf nur
noch entwickelt und gebaut
werden. Die fertige Station
kann jedoch nicht zum Mond
gebracht werden, also muf} ei-
ne Transportmoglichkeit er-
dacht werden, das sog. Trans-
ferschiff.

Ist die Bergbaustation endlich
auf dem Mond angekommen,
geht’'s ans Kolonisieren: Es
wird ein Control Center erfun-
den, das die Kolonien kontrol-
liert. Zwischendurch werden
weitere Satellitentriiger gebaut,
mit Satelliten bestiickt und zur
Erkundung der Planeten losge-
schickt. Nach und nach wer-
den neue Planeten entdeckt —
der wichtigste in der Anfangs-
phase ist Jade. Nach der Ent-
deckung solltet Thr sofort ein
Transferschiff hinschicken,
denn dort findet Thr das Volk
der Janosier. Leider versteht
Ihr bislang kein Janosianisch —
die Erfindung ecines Uberset-
zers erhilt also oberste Prio-
ritat. Kurze Zeit danach treten
die Janosier mit Euch in Ver-
bindung und unterbreiten Euch
ein tolles Angebot: Mit ihrer
Hilfe entwickelt Thr ein Han-
delsschiff von groBerer Kapa-
zitit und Geschwindigkeit als
das Transferschiff! Nun kénnt
Ihr nach Herzenslust weitere
Kolonien griinden und Berg-
baustationen Kkonstruieren, bis
sich die Janosier wieder bei
Euch melden: Sie bieten Euch
ein Objekt unbekannter Her-
kunft an — schlagt zu, denn es
ist der Hyperantrieb!

Es bedarf allerdings einer ge-
wissen ,,Untersuchungszeit”,
bis Eure Wissenschaftler ge-
schnallt haben, was sie in ihren
Hinden halten. Sobald jedoch
Sinn und Zweck feststeht, soll-
tet Thr das Ding sofort ent-
wickeln lassen. Nach Beendi-
gung der Konstruktionsphase
wird der Hyperantrieb automa-
tisch in Eure Satellitentriger
eingebaut. Das ,,Phoenix”-Sy-
stem ist somit endlich erkund-
bar. Da der neue Antrieb leider
nicht in die vorhandenen
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Schiffe  eingebaut werden
kann, miissen neue Raum-
shuttles erfunden werden, die
Galeonen. Ist die erste Galeone
entwickelt und gebaut, konnt
Ihr in das neue System fliegen
und Kontakt mit der Rasse der
Kalls aufnehmen, die Euch ein
Kampfschiff anbieten, den so-
genannten Starfighter — be-
sorgt Euch das Ding!

In der Zwischenzeit haben die
Janosier sich wieder gemeldet,
um Euch vom bevorstehenden
Angriff der Morgruls zu be-
richten, und bitten Euch im
gleichen Atemzug um Hilfe,
doch leider besitzt Thr noch
keine Waffen. Die Jade-Be-
wohner liberlassen Euch in ih-
rer Panik jedoch die Pline ei-
nes Kampfschiffs und einer
Waffe. Ihr kénnt nun also Ja-
ger und Laser bauen (gleich
damit beginnen und nicht ver-
gessen, einen Kimpfer einzu-
stellen!). Kurz darauf vernich-
ten die Morgruls die Janosier
und bereiten sich darauf vor,
Euch das gleiche Schicksal an-
gedeihen zu lassen. Da Thr aber
bis dahin schon Kampfschiffe
und Waffen besitzt, wird’s ein
groBer Reinfall fiir die Mor-
gruls! Achtet jedoch darauf,
dal} jedes Eurer Schiffe die
volle Bewaffnung erhilt — der
Computer  riistet ndmlich
schon brav ein Schiff nach
dem anderen aus! Bei zehn Ja-
gern und zehn Lasern sind also
nur die ersten fiinf Jéger be-
waffnet, der Rest ist Kanonen-
futter!

Nach einem zweiten Angriff
der Morgruls habt Thr erst mal
etwas Ruhe. Ihr konnt jetzt mit
einem Schiff die Ruinen der
Janosier-Station durchstdbern,
Ihr werdet dabei ein Subspace-
funkgerit, mit dem Ihr Sen-
dungen aus anderen Systemen
empfangen konnt, finden. Zwi-
schenzeitlich habt Thr sicher
auch schon zwei neue Erfin-
dungen gemacht: den Doppel-
laser, den Ihr selbstverfreilich
umgehend an alle Schiffe
montieren laBt, und den Trak-
torstrahl, den Ihr erst spiter
benotigt. Besucht ab und an
mal die Bar, um ein paar Giiste
auszufragen. Trefft Thr mit Eu-
rem Spionjdger dabei auf einen
kleinen Typen, mii8t Thr ihn
wegputzen.  Wahrscheinlich
habt ihr inzwischen im Phoe-
nix-System eine weitere Rasse
entdeckt, die Phelonier. Die

Jungs wollen von Euch 10.000
Tonnen Energon fiir 100.000
Credits kaufen. Nehmt blof
nicht die Kohle, sondern ver-
langt als Bezahlung eine Erfin-
dung — schwupps, bekommt
Ihr einen Kampfpanzer (der
Truppentransporter wurde ja
automatisch erfunden). Sobald
der Spionagesatellit erfunden
ist, laufen endlich Informatio-
nen iiber Planeten, bei denen
normale Satelliten versagt ha-
ben, im Hauptquartier ein. Mit
dem bald darauf erfundenen
Spionageschiff lassen sich
iiberdies exakte Informationen
iiber den Besitzer eines Plane-
ten einholen (z.B. Truppenstir-
ke).

Da Ihr den kleinen Typen aus
der Bar bereits umgenietet
habt, diirfte auch bald die Ent-
deckung des dritten Systems,
Mirach, ins Haus stehen. Wich-
tig sind Mirach3, der Hauptpla-
net der Morgruls, und der erste
Mond des zweiten Planeten.
Auf diesem findet Thr das
Wrack der verschollenen Ex-
plorerl. Bei seiner Durchsu-
chung stoBt Ihr auf die Kon-
struktionspldne fiir Raketen
und Zerstorer. Raketen lassen
sich ohne Probleme bauen,
beim Zerstorer gibt es aber ei-
nen Haken: Er kann nur in der
Schwerelosigkeit  konstruiert
werden, also muf3 eine Welt-
raumstation erfunden und kon-
struiert werden (dies ver-
braucht Unmengen von Roh-
stoffen). Jetzt solltet Thr Eure
Flotte soweit wie moglich auf-
pappeln und Jade einnehmen,
denn dieser Planet ist erstens
das Sprungbrett der Morgruls
in Euer System und zweitens
eine phantastische Rohstoff-
quelle.

Zwischenzeitlich empfangt Thr
einen Notruf von einem der in-
neren Planeten des Phoenix-
Systems. Geht diesem Signal
auf alle Fille nach, indem Thr
mit einer Galeone zu Phoe-
nixX1 fliegt. Dort werdet Thr
ein Piratenschiff mit dem
Traktorstrahl einfangen kon-
nen. Beim anschlieBenden
Verhor werden die Piraten mit
der Falschmeldung ,,Die Kalls
wollen die Morgruls angrei-
fen” gefiittert und wieder ent-
lassen.

Die nidchste Aufgabe hort sich
leichter an, als sie ist: Thr miift
dafiir sorgen, daf} die Morgruls
Euch nicht vernichten, IThr sie

jedoch auf die eine oder andere
Weise am Ar...m kriegt (viel
Spall dabei!). Ist dies irgend-
wann mal geschafft, iiberlas-
sen sie Euch die Koordinaten
von drei neuen Systemen: An-
tares, Orionis und Lyrae. Nun
geht’s wieder los mit der Ent-
deckerei: neue Planeten, neue
Monde und neue Rassen. Die
treibende Kraft in diesen drei
Systemen ist die Liga. Sie be-
steht aus einem Verbund von
fiinf Rassen: Hirachi, Drue-
dier, Lisonier, Undorlinger und
Eraner. Die Lisonier sind dabei
das Hauptproblem, aber dazu
spiter. Wichtig ist es nun, im
4. System Antares eine Kolo-
nie zu griinden und diese mit
einem Observatorium auszurii-
sten (sollte iibrigens jede Kolo-
nie haben!). Eure Wissen-
schaftler werden entdecken,
daB} die Sonne im Antares-Sy-
stem zur Supernova mutiert,
Eure Kolonie muf} also evaku-
iert werden. Sobald Ihr in das
System einfliegt, werden sich
die Eraner mit Euch in Verbin-
dung setzen. Berichtet ihnen
von der nahenden Katastrophe
und helft den Jungs, falls sie
darum bitten. In der Bar wer-
det Thr den Piratenfiihrer tref-
fen. Dieser wird gerne nicht
ganz legale Aufgaben fiir Euch
tibernehmen, wenn Ihr ihn mit
geniigend Informationen ver-
sorgt. Die benétigten Infos er-
haltet ihr mit Hilfe des Sub-
spaceempfingers.

Habt Thr schlieBlich alle Ras-
sen entdeckt, ihre Planeten mit
ausreichend Spionagesatelliten
und -schiffen bestiickt, werdet
Ihr erfahren, da3 die Lisonier
in der Liga das Sagen haben
und die Undorlinger keines-
wegs mit der Politik der Liso-
nier einverstanden sind. Nun
ist es an der Zeit, sich die Me-
tamorphosefihigkeit der Era-
ner, die in der Bar zu finden
sind, zunutze zu machen:
Schickt die Eraner zu den Un-
dorlingern, um diese auf Eure
Seite zu bringen. Sobald dies
geschafft ist, vermachen Euch
die frischgewonnenen Bundes-
genossen neue Konstruktions-
plédne. Der Solarsatellit ist iibri-
gens inzwischen ebenfalls
schon erfunden. So, jetzt miiB3t
TIhr ,,nur” noch die Liga auslo-
schen, wodurch Thr zum einen
wieder neue Konstruktionspli-
ne und zum anderen die Koor-
dinaten fiir ein neues System

erhaltet (Rigel). In diesem
werdet lhr bei der Erkundung
eines Planeten Hinweise auf
eine Rasse erhalten, die allein
mit der Kraft ihres Geistes ei-
nen ,,Tam”-Schirm um ihren
Heimatstern zu legen vermag.
Klar, daB3 Eure tollen Wissen-
schaftler auch auf dieses Pro-
blem eine Antwort wissen: den
Psy-Radar. Nach Entwicklung
und Konstruktion des neuarti-
gen Radargeriits werdet Thr
schnell die Rasse der Syonier
entdecken. Sie geben Euch die
Koordinaten des Sol-Systems
(in dem ja bekanntlich auch
die Erde ihre Bahn um die
Sonne zieht). Last but not least
miifit Ihr ,,nur” noch die Erd-
linge besiegen, um sie aus dem
Bann eines abtriinnigen Syo-
niers zu befreien. Dann ist es
endlich soweit: Die Reunion
ist perfekt!

Den ,Trick mit dem Kick”
verrat Euch Nazario Capriani:
die Special Moves zu EIf-
manial

Alle Bewegungsrichtungen be-
ziehen sich auf einen Spieler,
der nach links schaut.

Matiki: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick nach links oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedrickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links bewegen.

Hosken: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick nach rechts oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach rechts driicken.

Seven: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick nach links oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links driicken.

Tenko: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick nach links oben
bewegen. Den Feuerknopf
weiter gedriickt halten und
jetzt den Joystick mehrmals
nach links bewegen.

Janika: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick mehrmals nach
links bewegen.

Taiki: Den Feuerknopf ge-
driickt halten und gleichzeitig
den Joystick mehrmals nach
links bewegen.
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TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Wer zmmndem auf dem d:gxta-'

hnRasendﬁEnedlenchﬁgc
Mannschaft gewinnen
wuﬂ,sollﬁemchMaﬂiuasStems

Kh‘k Off 3 nicht entga~
hen lassen! ;
Allgemeines: Die Le:stungs—
unterschiede der National-
teams sind nicht allzu groB.
Es ist also mit einigem
schick und viel Ubung durch-
aus moglich, Brasilien mit
Saudi-Arabien zu schlagen.
Eine Extraschwierigkeit stellt
in der neuesten Kick Off-
Version die Abseits-Option
dar — vor allem fiir Anféngei:
Es gibt allerdings ein paar
Maéglichkeiten, stindige Ab-
seitsstellungen zu vermeiden:
Grundsitzlich sollte man viel
iiber die Fliigel spielen und
Flanken schlagen, denn diese

‘sehen

Abseits steht,

landen logischerweise nicht

so hdufig im Abseits wie
Steilpdsse. Spielt man doch

mal einen SteilpaB, der zu ei-
nem Spieler geht, der weit im
berithrt man
einfach mit diesem Spieler
den Ball nicht, bleibt jedoch

in der Nihe. Sobald nun der

hinterherjoggende Abwehr-

~ spieler den Ful am Leder hat,

attackiert man ihn und nimmt
ihm die Pille direkt wieder
ab. Spielt sich diese ganze
Aktion in der Nihe des Tors
ab, diirfte es kein Problem
mehr sein, den Ball sicher
im Kasten zu verstauen.
Umgekehrt ist in der Defen-
sive auch eine Abseitsfalle

‘moglich: Sobald ein gegne-

rischer Spieler zum Steilpa3
Richtung Tor ansetzt, zieht
man seine Abwehrspieler
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02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Alien Breed 2 /dt 46,95

Ambermoon /dt 72,95

Anstoss /dt 67,95

Anstoss World Cup Edition /dt 53,95
Apocalypse /dt 47,95

=
2
=
~
g
= Aulschwung Ost /dt 58,95 Alien Breed 2 /dt 53.95
s Battle Isle & Data Disk. /dt 66,95 Anstoss /dt
=~ Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95 Anstoss World Cup Edition /dt
.::.E Beneath a Steel Sky /dt 54,95 ,4 5 Body Blows Galactic /dt
Body Blows Galactic /dt 48.95 wiga Brian the Lion /dt
: R gg Chri h K IBurrI::ilmefg
= 47, ristop olumbus
'g} Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 66,95 ,200 Civilization /dt
S Bundesliga Manager Hattrick /dt 81,95 Der Clou /dt
[y Burntime /dt 68,95 Gunship 2000 /dt
2 Cannon Fodder /dt 51,95 Hanse - Die Expedition /dt
n Christoph Kolumbus /dt 73,95 Impossible Mission 2025 /dt
s Civilization /dt 78.95 Kick off 3/ dt
Cool Spot /dt 53,95 Rise of the Robots /dt
Darkmere /dt 53,95 1 the Sorcerer /dt
. Das Schwarze Auge /dt 73,95 Star Trek 3,9t
= Death or Glory /dt 81,95 TF.X /dt V.mé
. Der Clou /dt 67,95 Theme Park /dt 76,95
-g-‘ Die Siedler /dt 79,95 UFO /dt  *69,95
B Disposable Hero /dt 46,95 Zool 2 /dt 49,95
E Dune 2 /dt 52,95
o Eishockey Manager /dt 73,95
s Elfmania /dt 46,95
= Elite 2 - F r /dt 53,95 Alien Breed & Qwak /dt 45,95
- r i 5195 Brutal Sports Football /dt 53,95
14 F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt 67,95 Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
= Fiashback /dt 62,95 Castles 2 53,95
g Formula 1 Grand Prix /dt 78,95 Chambers of Shaolin /dt 54,95
Goal! /dt 52,95 Chaos Engine /dt 46,95
A Gunship 2000 /dt 67,95 Der Clou /dt CD 32 67,95
E Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Disposable Hero /dt 53,95
- Heimdall 2 /dt 63,95 Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Historyline 1914-1918 /dt 3 Fire & lce /dt 46,95
Impossible Mission 2025 /dt Gunship 2000 /dt 58,95
Indiana 25 4 - Fate of At t Heimdall 2 /dt 63,95
— rassic P James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
= K240 /dt Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,95
King's Quest 6 /dt Labyrinth of Time 46,95
Lords of Power /dt Lemmings /dt 46,95
Lothar Matthaus /dt Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Lotus 1-3 Compilation /dt Microcosm /dit 94,95
Micro Machines /dt s Naughty Ones /dt 47,95
Mr. Nutz /dt 46,95 Nick Faldos Championship Golf /dt 72,95
Perihelion /dt 56,95 Pinball Fantasies /dt 58,95
Pinball Dreams & Fantasies /dt 59,95 Pirates! Gold /dt 58,95
Pizza Connection /dt 77,95 Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Puggsy /dt 51,95 Seek & Destroy /dt 47,95
Seek & Destroy /dt 38,95 Sensible Soccer '93 /dt 44,95
Sensible Soccer Ultimate Body Blows /dit 53,95
World Cup Edition /dt 34,95 Zool 1 oder 2 /dt je 83,95
Siegfried Copy /dt 58,95
Sierra Soccer /dt 46,95
Sim City De Luxe /dt 85,95
Simon e Soiceres it 7150 Alien Breed Special Edition ;
Skidmarks /d 47,95
Software Manager /dt 67,95 Another World /dt g
Spaceward Ho! | 7495 Assassin Special Edition /dt ,
Syndicate /dt 61,95 Dune /dt »
Team 17 Collection /dt 54,95 Eye of the Beholder 1 /it 2

F-15 Strike Eagle 2 fdt
F-16 Falcon /dt
F-19 Stealth Fighter /dt

Theme Park /dt 76,95
Tornado /dt 59,95
Turrican 3 46,95

m & 5 F-29 Retaliator /dt
Uridium 2 /dt 44 95
World Cup USA '94 /dt 53,95 Great Courts 2 /dt
World Cup Year 94 51,05 Gunship /dt A
X-Copy & Tool Indiana Jones 3 /dt 4
Tz 95 Ishar 2 /it ;

King's Quest 1 - 4 /dt
Leisure Suit Larry 1 - 3
Links /dt
MI Tank Platoon /dt
North & South
Pirates! /dt
Police Quest 1 oder 2 /dt
A Project-X 23,95
1 MB-Erweiterung Railroad 'I'ycoinn fdt 29,95
fiir Amiga 500 49,95 Secret of Monkey Istand /it 36,95
2. Laufwerk 3,5" 139,00 Silent Service 2 /dt 29,95
Sim Ant oder Sim Earth /dt  je 35,95
Gravis Joystick Amiga 51,95 Spal:esgl‘l,:‘tst':l l::er g ﬂ ie gg,g

: [ ghter s
Gravis Game Pad Amiga 33,95 Turrican 1 oder 2 /it je 22,95
WWF European Rampage Tour 21,95
Wing Commander /dt 39,95
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So

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétziich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt




Crepsa

Richtung Mittellinie vor — der
Gegner steht somit todsicher
im Abseits. Es empfiehlt sich
iibrigens, die Abseitsfalle in
moglichst  vielen  Freund-
schaftsspielen zu trainieren,

ist  dabei aufs Mann-
schaftstraining zu legen, da
man hier die Steuerung und
das Zusammenspiel erlernen
kann. Bei Ecken und Frei-
stoBen in Tornihe lohnt es

denn bei perfekter Be-
herrschung dieser Ab-
wehrtechnik ist es
moglich, in einem 10-
Minuten-Spiel den
Gegner ca. 30mal ins
Abseits laufen zu las-
sen.

Anfangs sollte man
hiufig auf die umfang-
reichen Trainingsmog-
lichkeiten des Pro-
gramms  zurlickgrei-
fen. Besonderer Wert

meist einen cder  .festen
Spielziige” auszuwihlen, da
man am Abschluf} eines sol-
chen immer eine sehr gute
Torchance erhilt. Einwiirfe
sollten stets in Richtung geg-
nerisches Tor ausgefiihrt wer-
den, denn andernfalls kann
aus einem simplen Einwurf
leicht eine prima Torchance
fir den Gegner werden.
Elfmeter zu verwandeln, stellt
bei diesem Spiel kein Problem
dar. Am besten zieht man

s
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flach in die untere Ecke ab, in
der ersten Halbzeit also in die
rechte, in der zweiten in die
linke. Nimmt man an einer
Weltmeisterschaft teil, ist es
ratsam, vor jedem Spiel sei-
nen Gegner auszuspionieren:
Zunidchst  sollte man den
zukiinftigen Kontrahenten in
einem Freundschaftsspiel als
eigenes” Team anwihlen,
um Einblicke in dessen Taktik
zu bekommen (4-4-2, 4-3-3,
4-2-4 usw.) und zu erkennen,
wer im Spiel welche Schliis-
selpositionen  innehat.  Als
nidchstes sieht man sich den
Gegner in einem voll compu-
tergesteuerten Spiel an und
achtet dabei auf seine Beson-
derheiten (KurzpaBspiel oder
lange Pisse nach vorne; nur

fir nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

19,90 DM

Chambers of Shaolin

19,90 DM

Mercenary

19,90 DM

Bestellungen nur gegen Nach-
nahme oder Vorkasse (+ 5~ DM
Porto bzw. 10,- DM vom Ausland)
bei:

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstrafie 24
80993 Munchen
Fax: 089/140 16 24

"\ Inh.: GKunzmann & A.Stroh
i ‘ Wﬁmﬁnstr 72 35302 GleBen
& \ “Versand |
fon : G641 / 74728
1000 bis 18:00
Ambermotm dr. 79.90
Anstoss dt. 67.90
Arabian Nights de. 62.90
Arcade Pool (CD32) dA. 35.90
Aufschwung Ost dt. 62.90
Bubba n Sux dA. 56.90
Bubba n Stix (CD32) dA.  62.90
Campaign 2 dt. 68.90
Darkmerc dt. 62.90
Death or Glory dt. 83.90
Der Clou (CD32) dt. 65.90
Dic Siedler dt. 79.90
Donk dA. 59.90
Dracula dA. 35.90
Elfmania (500 & 1200) dA. 53.90
Elite II - Frontior (CD32) d. 59.90
Fire & Ico (CD32) dA. 53.90
Goblins 3 di. 68.90
Hanse - Die Expedition di. 41.90
Heimndall 2 dt. 68.90
Jurassic Park dr. 56.90
K240 dA. 53.90
Kolumbus dr. 71.90
Legacy of Sorasil (CD32) dA. 59.90
Lionheart dA. 35.90
Maelstrom dr. 75.90
Mr. Nutz di. 56.90
Pizza Connection di. 79.90
Ruesselsheim di. 65.90
Sabre Team di. 62.90
Simon the Sorcerer (1200) dt. 81.90
Simon the Sorcerer (500) di. 68.90
Tornado (1200) dA. 77.90
und vicle mehr....




ST

4 hohe oder nur tiefe Flanken
usw.). Am Ende dieser Be-
schattung miiite man seinen
: _ e S Gegner bis ins Detail kennen
DIE ‘

i ; o ‘ v und ist somit vor bésen Uber-
s - g ] ; raschungen gefeit. Fiir sein ei-

genes Team wihlt man logi-
scherweise eine Taktik, die
gut zu ihr pafit: Man mustert
die Werte seiner Spieler und
wihlt dann, je nachdem, ob
die Abwehr oder der Sturm
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besonders stark ist, eine Of-
fensiv- bzw. eine Defensiv-
Taktik.

Nun zu den einzelnen Tor-
schufl-Taktiken:

1: Aus dem Mittelfeld heraus
dribbelt man entweder in die
halblinke oder in die halb-
rechte Ecke des Strafraums
und zieht in die lange Ecke
des Tors ab.

2: Vom Fliigel her dringt man
in den Strafraum ein und
spielt einen kurzen Pall auf
einen freien Mann. Dieser hat
nicht nur freie SchuBbahn,
sondern auch den Vorteil, daB
sich der Torwart eher auf den
anderen Spieler konzentriert.

3: Ein  Mittelfeldspieler

SC TRATLREZITHHD

schligt einen Steilpall zu ei-
nem Stiirmer. Dieser mar-
schiert dann allein aufs Tor
zu. Mit eingeschaltetem Ab-
seits kann der Stiirmer even-
tuell im Abseits stehen — in
diesem Fall obengenannten
Tip anwenden!

4: Aus dem zentralen Mittel-
feld heraus spurtet man auf
einen der beiden Fliigel zu.
Sobald man dort angekom-
men ist, spielt man mit einem
richtig positionierten Spieler
eine Art ,Doppelpall mit Un-
terbrechung™ (richtige Dop-
pelpdsse sind in Kick Off 3
leider nur recht schwierig
auszufiihren). Ist alles korrekt
gelaufen, miite man jetzt

sehr viel Zeit fiir eine priizise
Flanke auf  einen im
Strafraum stehenden Stiirmer
haben. Dieser kann die Flan-
ke dann entweder mit dem
FuB3 oder mit dem Kopf im
Tor versenken.

5: Mit einem miglichst
schnellen Spieler einen der
beiden Fliigel entlangwetzen.
Sobald man an der normalen
Flankenposition angekom-
men ist, lduft man in einem
Winkel von ca. 70 Grad auf
die Tor-Auslinie zu. Kurz da-
vor spielt man dann einen fla-
chen Pal auf einen im
Strafraum wartenden  Stiir-
mer. Dieser braucht das Leder
nur noch reinzuschieben. Der

Spielzug ist ibrigens ideal,
um das Abseits zu umgehen!
6: Wie 5, jedoch ldauft man,
anstatt zu passen, in einem
Winkel von 90 Grad in den
Strafraum und ballert mit
voller Wucht in die lange
Ecke.

7: Aus dem Mittelfeld kom-
mend, zieht man aus ca. 25
Metern Entfernung ab. Bei ei-
nem guten Timing des Schus-
ses diirfte der Torwart keine
Chance haben. Kann er je-
doch abklatschen, ist man mit
einem mitgelaufenen Stiirmer
zur Stelle und staubt ab.

8: Aus dem Mittelfeld palit
man in den Strafraum. Ein
Stiirmer spielt den Pall direkt
zu einem seiner im Strafraum
stehenden Kollegen. Wird die
Kombination von den drei
Spielern schnell ausgefiihrt,
hat man viel Zeit fiir einen
gefihrlichen Torschuf3.

9: Man lduft ins zentrale Mit-
telfeld und spielt einen kur-
zen Pall auf einen nebenste-
henden Spieler. Dieser drib-
belt sich bis in den Strafraum
durch und spielt wieder zum
nun freistehenden anderen
Spieler zuriick. Ein gewalti-
ger Schuf} in die lange Ecke,
und das Tor ist perfekt.

10: Kurz nach der Mittellinie
flankt man von einem der bei-
den Fliigel aus weit in den
gegnerischen Strafraum. Ein
zum Ball laufender Stiirmer
versucht, diesen mit dem
Kopf oder mit dem Fuf} im
Gehduse unterzubringen. Der
Spielzug ist besonders zu
empfehlen, wenn noch
schnell vor Ende der Spielzeit
ein Tor erzielt werden mul.

LEGENDE

/L__

| 2

Spieler
& _ — — Wegdes Spielers
S |

P

PaR

Tor

TorschuR
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Abondoned Ploces 1/92 T Coal Croc Twins 10/92 Codes Greal Giana Sisters 12/90  Cheat Space Ace 2 3/92
Abandoned Places 12/92  Tip Cocl Spat 3/94 Fraaze: Great Giana Sisters /92 Cheat Space Ace 7 4/92
Abandoned Ploces || 9493 Freezer Cormyption 3/92 Tip Gremlins 2 10/93 Tip/Fraezer Spoce Crusode 1/93
Places 2 11/93 Tips Crazy Cars Il 11/92  Froezms Gremlins 2 494 Space Gun 7/92
Addams Fomily 992 Ty Crazy Sue 2 11/92  Freezer Gunboat 9/91  lowmg Spoce Hult 4/94
Abarbarnas 1/91 (& Cross Bow 5/91 Ty Gy Spy 1/93 Cheot Spoce Guet 3 12/91
Agony 5/92  Cheat Crachres 7/91  Cheotffr Hogor 5/94  Cheot Spoce Guest 3 7/92
Alcaboz 5/92  Freezsr Cruise for o Corpae 12/91 Lowmg Honnibol 7/94  Tga/Koren/Free) Spoce Cuest 4 492
Alion Beoed 2/97  Cheat Crotm o Conpen 7m Hord Deivin' 2 10/92  Cheot Shacal Forces 7792
Align Breed 2/97  Freezer Cryiols of Arborea 991 Cheat Hard'n"Heavy ¥ Cheat Speedboll 2 4/91
Alien Breed /92 Cheat Curse of Enchantio 1/93 Tip Horlequin 5/91 T Speedball 1/92
Alen Biwed Special Ed. 1997 5/93  Chea/Tip Curse of Enchantia 12/92 Ty Heimdall 10/91 €l Spoedboll 2 1/92
Al Breed Special Ed. 1992 3493 Freezer Cyberpunks 4/94  Codes/Cheat Heimdall 1/92 Fronzer Spell Bound 12/90
Alien Breed Special Ed. 1992 1/93  Codes D/Generation 10/92 Froezer Heimdall 12/91 C Spharical 4/91
Alien Breed 1992 Spacial 4 9/93  Tips Darkman 3/92  Cheat Codes Spindizzy Worlds 1/9
Alien Bread 2 1/94  Tips/Frz /Cod Dos Boot 9/91 Cheat Hero Guest 3/92 Froezec Spurit of e 10/91
Alien Breed 2 4/94  Karten Das Erbe 9/52  Tip Hexvmo 9/93  Cheat Sk der Lowen 1191
Alien Wodd 5/92  Cheat Des Schwarze Auge 10/92  Tip [— 9/91  Codes Starbyte Supanoccer 1/93
Ambermoon 1/94  Losung/Karen Dy of the Viper % T Hill Steet Blues 11/92  Codes/Fr Siarchunt 3/94
Ambermocn 3/94  Tip/Koren Days of Thunder 1/ Cfoa' Hired Gung. 12/92 Cheat Swarghder 2 1/91
Ambermoon 5/94  Tip Deep Core 1794 Code Hisory Line 19141918 7 T Stone 9/92
Ambersior 11/92  Fieezer 3/91  Cheot/Codes Hook /9 &umtﬁ' 12/51
Ambersior 7/92  loswng Defender of he Crown 5/91 Cheat Horror Zombies 12/90  Codes Storm Master 7/92
Amnios 12/9]  Codes Deliverance 9/92  Fremzor Horror Zombies /91 Codes Strmatfightor 2 4/93
Anarchy 4491 Codes Dennig 7/94 Freaze Hudson Hawk 5/91 Cheat Straethighter 2 3/93
Anciher Word 292 Loug fKort Der Clou! o4 T Famen Roca 91 lowmg Skid 7 el
An 194 Tips Der Porrizier 9/92  Tip Hunter 2/91  Cheat Striker 11792
Ansioh &/94  Tips Dear Schatz im Silberses 4794 Hunter 3/91 Karen Sundenglas /91
Aniares 991 Tp Der Spion, der mich hebie 9 Hybris 1/92  Codes Snemiuppen 11792
Antares 101 Tp Der Spion, der mich heble 401 ¢ Hydro 10/93  Codes Suburban C 3794
Antares 97 T Desan Ske 753 Tou/lateffe 291 Tp Super Cars 2 71
9 d Desen Strike 12/57  Cheat impact 3931 Tips Superrog 7/
Agidya 192 Cheat Deuteros /92 Tip Imperium 797 Freazer Superrog 5703
Apidya 4/92  Cheot/Tip/frz Devious Designs 3/92  Codes Imperium 12/92  Cheat Super Hang On 2491
uaventyrg 10792 Freezer Devious Designs 4/92  Codes Impossamale 4/94  Tips Super Hang On 3/91
993 Cheat/Fresone/Tips Deviows Designs 5/92  Codes Indiana Jones 3 35 Codes Super Off Kood Rocer 2/91
Arkanoid 2 5/91 Cheat Die Siedler 3/94 Tips/Freezer Indiana Jones 3 2/91 Cheat Super Wonderboy 5/91
Armalye 4/92  Freazer Dithell in Space 7/94  Codes Indigng Jones 3 11/91 Codes Supremacy 12/%0
Asmour Geddon 9491 Ty Deyo Dan 12/92  Cheat hang jones 4 — Action 12/93 Switch Blode 1/92
Amoue Geddon 0791 d Domencior 7/91  Cheat 9/91  Tip/Cheot Switch Blode 2 /%2
Amia 7/92  Chect Donk 4794 Freezer Innocent untl Caught 4/94  Codes SWIV 991
Assossin 4/93  Cheot Doodiebug /93 Cheat 9/92  Freezer Sword of 1/93
Assassin 393 Kone/Tips Daookus 3/94 Codes Indercapior 1/92  Cheat Swords of . find.) 10/91
Assassin 1/93  Korten/Cheat Double Dragon 10/91 Cheat Inbercaptor /91 Cheat I 10/93
Assassin Special Edifion 4/94  Cheat/Freezer Double Dragon 3 /92 Cheat n 291 Tp Tangrom 7191
Assassia Speciol Edition 5/94  Korten Double Drogon 3 12/92 Froezer Inlernational Karate 12/92 Froazer Team Yankee 5/92
Asterix Operation Hinkelsten 1192 Ty Drachen von Lags 1/92 T Interphase 9/92 Cheat Teargway Thomas 1/93
Alrain 9/93  Cheat Drogon Breed 1791 d lvest 92 Tp Teenoge Musnt Turdas 4/91
ATrain dt 11/93  Chect Dragonfhght 12/%0 Tip Invest 12/91 Codes T 3/94
Alomic Robo-Kid 391 Cheot Drogonfiight /91 Tip ron Lord 5/93  Froezer Termingtor 2 3/
Atomine 11/91  Codes Drogonfight 291 Tp ishor /94 Test Drrve 2 12/90
Awesome 49 T Drogonfight 3P Tp Ishor 2 591  Tp Test Drive 2 4/91
Awesome 5/ cl Drogonf 1/94 T Ishor 2 5/92  Freezer he Gomes. E 92 12/92
Axal's Magic Hammer 10/91 T Dragon's Lai 9 d honhoe 1/93  Freezer The Humans. 1/93
mkx 1792 Codes Dragon's Lait Timewarp 291 Cheat/ling Joguar A 220 /92 C The Humans 12/92
394 Lo Cragon's Loii 2 2/92 nﬁm Jomes Pond 3/93  Tips The Loat Vikings 9/93
Bock to the Future 3 7/91  Chea Dragon s Loir 3 3/93  Cheat James Pond 2 /92 Freeer The Lot Vikings 10/93
Bock 1o the Future 3 9/91 Tip DtSoAgm Scope 9791 Cheat Jim Powes 7192 Cheat The Lost Vikings 11/93
Bar Gomes 12/90 Ty DSA — Die Schicksalsklinga 3793 Freezer Joe & Moc- Tha Caveman Ninig 5/94  Tip The Coth 1/92
Borbaorian 391 CL:’ Dune 10/92 Tip John Madden Football 7/94 Tips. The Ooth 2/92
Barborion /9 Tpffa Dwne 2 5/91 T John Madden football 191 T Think Crou 12/91
Bord's Tole 3 5/91 Tip Dwne 2 12/93 Tips Jongthan 10/92 Losung Third Courier 1/91
Bord's Toke 3 /92 Tp Dume 2 94 Froezer le Manager 1/92  Freezse Third Couner 291
Bord's Tole 3 10/92  Tp Dungeon Bloser 1/93 Jurassic Pork Pokice Gues! 17/91 Tp 1791
BAT 2 4/94  Tips Dungeon Moster 12/90  Tip Kotokis Polics Quest | 11791 Tip Thunderhcrwt 3/
Botle Command 491 Tip Dungeon Master 5/92  Tip Kathedrale Police Ques! 1 12/9  Tip Thunder Jows. 1/92
Bore Commond 11491 Tip Dungsons of Avalon 10/92 Tip Kathadrole Palice Quest 2 10/90  Loswng Time Machine /91
Botle lsde 11/91  Codes Dungeons of Avalon 2 1/93 Tip KGB Police Guest 2 N Tip Tiny Skweeks 12/92
Botle Isle Doto Disk | 9/92  Codes Cungeons of Avalon 2 9/93  Tips Kick Off 2 Polica Guast 2 9/92 i Tius the Fox 19
Bate Ie Dot [ 7/ Codes Dynablasiers 4/92  Codes Killing Game Show Populous 1291 d Titus the Fox 5/92
Botle Squodron 12/90  Cheat Dynamite Dux 7/91 Cheat King's Bounty Populous 7 U9 Codes,/Cheot Toki 991
Boe Voley 991 Cheot Eishockey Manager 79 Tes King's Guest § Popuous 7 Ty Teki 1/92
BC Kd 5/ Ty Eishockey Manoger 11/93 Freezar Populous 2 /92 C Top Wi 992
8 Kid 4/93  Koren/Tips £ 11791 Cheat/lésg Krusiy's Fun House Fopuionn 1 e Cholenge Ganes 3/93  Codes Torvok the Wartior 591
BC Kd 3/93  Cheat/Tips Eloe 2 12/93 ips Kult Powermonger /91 Tip Tool Recoll Tadl
BC. Kd 1793 Freezer Elite 2 /94 Tips Las! Minja 2 Powermonger 491 Tip okl 10/91
Beost lll 11792 losg/Frz Ehira /91 Losg /Tip Last Ninja 2 P.P. Hommer 10491 Codes Toyok Celica GT kT
Beast Il 12/92  Cheat Ehara 5491 ip Last Ninja 3 Preditor 2 find | 1 Cl Tromarctica 7/9
Beovers 9/93  Fieezer Ehvira 2 /93 Tip Leander Pramier 10/92  Cheat Tromsarctica 10/93
Begvers 10/93  Cheat Ewia 2 3/92 Froezer Leander Premisr Monager 7% Cheat Transworld 1/91
Beneath o Steel Sky 594 L5 Ehira 2 797 Lo /Kan Leander Premier Monoger 491 Cheat Trops 'n’ Trecares 10793
the Gotmss 9491 Chaot Ehira [Arcods) 7 Froaze Leander remier Monager 2 3/94  Cheot Trops ‘n’ Treasures 12/93
Snack Zone 9/93  {owng Embm Hughes e Soccer 1791 Tip Lsander Prince of Perva 391 Chaot Trecture lskand Dizzy 1791
Birds of Prey /97 Tp 2 10/90 Ty Legend Projext X 9/97  Freazer Traasuse Islond Dizzy 2/91
k Crypt §9  Tp E dcon 10/% Legend of Foerghoi 7 Tip Traoswe Dirzy el
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Die CD lebt nicht vom Spiel allein, hier stellen wir Schiller-Soft vor, die iiber
reines Entertamment hmausgeht. Allerdmgs selen Euch dazu Maus und Ta-

LOND NOCH ZWE! Iy

Info & Bezug:

GTI Software
Tel. 06171/85934




Videoclips zum Selbermachen  #/

VIDEOQO CREATOUR

Schon mal MTV oder Viva geguckt? Klaro. Schon
selbst ein Musikvideo auf die Beine zu stellen? Dazu

dacht, wie es wohl wiire,
ucht Ihr blof} etwas Phan-

tasie, einen AGA-Amiga mit CD-Power —und Almatheras neuen Clip-Baukasten!

Die Arbeitsoberfliche

Fiir Video-Regisseure mit
CD* sind allerdings einige
Hardware-Hiirden zu nehmen:
Da man bei der Standardkon-
sole ohne Save-Moglichkeit
auskommen muf, ldBt sich
hier nur das vollendete Werk
(durch Uberspielen auf Vi-
deotape) sichern — ein Unter-
brechen der Arbeit ist nicht
moglich. Die optimale Konfi-
guration besteht somit aus ei-
nem CD* mit Festplatte bzw.
Floppy oder einem A1200
bzw. A4000 mit Schiller-
schleuder; wegen der simplen
Bedienbarkeit des Programms
lassen sich hiibsche Ergebnis-
se allerdings auch in einem
Rutsch erzielen.

Im Hauptmenii teilt man der

Software  zunidchst
den gewiinschten Mu-
| siktitel mit, dann wer-
den auf einer zoom-
baren Zeitlinie in
groben Ziigen Rei-
henfolge und Timing
| cinzelner Grafikef-
fekte festgelegt. Am
| Screen darunter ent-
4 scheiden sich nun die
Details: Soll etwa
zuniachst ein Bild
langsam eingeblendet werden,
gefolgt von einem Fade auf ein
zweites Motiv? Sollen sich
Vektorobjekte oder Texte (fiir
die iibrigens keine Tastatur er-
forderlich ist) iiber den Bild-
schirm winden? Oder bedarf
es gar psychedelischer Farb-
wechsel bzw. eines Strobo-
skops, um das Musiktempo
hervorzuheben? Die Moglich-
keiten erinnern stark an die
von ,,Demo Maniac”, sind je-
doch nicht ganz so vielfiltig —
z.B. sind parallel ablaufende
Effekte hier ebensowenig
moglich wie 3D-Zooms.

Trotz oder gerade wegen der
etwas eingeschrinkten Mani-
pulationsmoglichkeiten ist der
Video Creator aber eine gute

Sache fiir Einsteiger. Die Be-
dienung iber Icons und
Maus/Pad ist ein Kinderspiel,
zudem hilt die CD rund 1.000
Bilder, haufenweise Clip Arts
und kleine Animationen als
schmiickendes Beiwerk fiir das
Eigenbau-Video parat; alles
schon nach Sachgebieten ge-
ordnet. Und erstmals wird hier
auch das Full Motion Video-
Modul unterstiitzt, so daff man
bereits vorhandene CD-Vi-
deoclips nachbessern und z.B.
mit dem eigenen Konterfei mi-
schen kann. Weitere Features
wie die praktische Synchron-
hilfe zum Abstimmen von Bild
und Ton oder der Zufallsgene-
rator, der praktisch ohne wei-
teres Zutun brauchbare Clips
erstellt, machen den Video
Creator bereits am CD* zu ei-
nem unterhaltsamen Spielzeug
gerade fiir Rave- und Tech-
nofreaks — am Computer kon-
nen sich mit dem bald auch
komplett deutsch erhaltlichen
Tool zudem (via Mal- oder
Raytracing-Progamm) selbst-
erstellte Pixeleien in Bewe-
gung versetzen lassen. Warum
also nicht auf dem Regiestuhl
Platz nehmen? (1)

Full Motion Video: links ohne, rechts mit Unterstiitzung durch den Video Creator

Eine der leichtesten Ubungen:
Fading

VIDEO CREATOR

Deutsch angeleiteter Vi-
deoclip-Baukasten mit
lockerer Handhabe und vie-
len, doch etwas unflexiblen
Optik-FX. Am CD* ohne
Speichermoglichkeit.
Hersteller: Almathera
Preis: ca. 99— DM
Bezug: Fa. GTI,

Tel. 06171/859 34
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uf der Sllbﬁl’SChClbe beﬁn-
Adet sich im wesentlichen
das Programm der 1200er-
Version: Mit einem der sieben

(Kiowa, Blackhawk, Apache AH-64
etc.) muBl man in knallharten Trai-
nings- und Einzelmissionen vorge-
gebene Primir- und Sekundérziele
in Zentraleuropa oder am Persischen
Golf ausschalten. Vor jedem Einsatz
diirfen die Helis frisch bewaffnet
werden, wofiir nur das Feinste explosiv ge-
nug ist. Denn bei den stationdren An-
griffsobjekten handelt es sich meist um das
Hauptquartier oder die Radaranlagen des
Gegners, wihrend die beweglichen Ziele
z.B. aus Panzerverbénden bestehen, deren
Position auf der Landkarte natiirlich nur
ungefihr bekannt ist. Dazu ergeben sich
unterwegs noch reichlich Gelegenheiten
zum SchlieBen feuriger Bekanntschaften,
die sich ebenfalls positiv auf die Lage an
der Punkte-, Ordens- und Beférderungs-
front auswirken.

Der Motivationssteigerung dient neben
dem gebotenen Jagdwild auch das knapp
bemessene Zeitlimit von (in der Regel) 15
Minuten pro Mission, dessen Uber-
schreitung mit rigorosen Punktabziigen
bestraft wird. Fiir Piloten mit Organisati-
onstalent gedacht sind die Gruppen-
einsitze, denn hier diirfen sie bis zu vier
Digi-Kollegen bewaffnen und via Sprech-
funk auch durch Spezialauftrige kom-
mandieren. SchlieBlich gibt’s noch den
Campaign-Modus, wo die Dauer des Feld-
zugs sowie Art und Anzahl der Missionen
als MaBstab fiir den Erfolg gelten. Aber
auch an Flugnovizen wurde gedacht, wes-

 Alles Gute kommt von
oben...

anwihlbaren Kampfhubschrauber s

.155‘{ MICAROPROSE

Aller guten Dinge sind drei:
Nachdem MicroProse seinen
aufgebohrten Heli-Klassiker
bereits auf normalen und
AGA-Amigas abheben lieB,
kommen jetzt auch die Be-
sitzer eines CD-Hangars in

LaB krachen, Junge!

halb sich hier tausenderlei Sachen indi-
viduell einstellen lassen: die Intelligenz
der Feinde, das Flugverhalten der eigenen
Maschine, die Wetterbedingungen, die
(neun) AuBenansichten und etliches mehr.
Grafisch entspricht die CD-Fassung Pixel
fiir Pixel der 256farbigen 1200er-Version,
die 3D-Polygonlandschaft
ist also recht detailreich,
und die Zwischenbilder
sind hiibsch. Akustisch
. gibt’s auBer den bereits be-

kannten Sound-FX nun al-
lerdings deutlich bessere
mes Musik direkt von der

# Schillerscheibe.  Dafiir
E macht hier die Steuerung
via Joypad einige Proble-
me: Prizise ManGver wer-
den durch die ausufernde
Belegung von Buttons und
Steuerkreuz zur Gliicks-
sache, und das Einhalten

einer besnmmten F ;
® in der Praxis fast unmﬁghc
§ Zum Gliick unterstiitzt das Pr

» und eine (externe) Tastatur, wo-
. mit dann plétzlich wieder alles
—..- wunderbar klappt. Der letzte
- Kritikpunkt betrifft das gewaltig

noch das Nétigste enthélt — vor
allem die technischen Infos zu
Freund und Feind sind spurlos
verschwunden...

Geblieben ist indessen die Faszination
dieser Flugsimulation, die auch und ge-
rade in der CD-Version einzigartige Er-
lebnisse iiber den Digi-Wolken garan-
tiert — vorausgesetzt, man nimmt ein
Keyboard mit an Bord. (mic)

Ein letzter Check

GUNSHIP 2000
(MICROPROSE)
HEI.I-SIMUI.ATION

~ABGEHOBEN"

GRAFIK 84%
USIK

VARIABEL
PREIS DM 89—

PAD/STICK/KEYB.
SPIELSTANDE
HANDBUCH

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

§ gramm aber auch den onstlck_ . ‘

5 abgespeckte Handbuch, das blo8 i



Zwei ganz heille Typen

Auf die richtigen Zutaten kommt es an,
weshalb beim CD-Rezept des Action-
Teams eigentlich nichts schiefgehen
konnte — die Verschmelzung der beiden
Diskversionen muBte zwangslidufig ein
Leckerbissen fiir Raufbolde werden:

Bereits das umfangreiche Menii ist nichts
fiir den kleinen Hunger zwischendurch,
mit seiner opulenten Optionsfiille macht
es noch den gefriBigsten Priigelknaben
satt. Dabei gehort die Anwahl der Run-
denzahl und Kampfdauer ebenso zur
Digi-Vorspeise wie das genaue Feintu-
ning der Kampferfiahigkeiten und Reak-
tionszeiten. Je nachdem, ob man allein, zu
zweit, im Turniermodus oder im speziel-
len, eigens fiir diese Version kreierten
..Tag Team Mode” (einer Art Preiskampf)
antritt, wihlt man sich unter den 21 vor-
handenen Fightern seine(n) Wunschkan-
didaten aus. Das Angebot reicht von
Alien-Kriegern mit auBlerirdisch ausge-
fallenen Techniken bis zum muskuldsen
Erdling  mit michtig Power in den
Muckis. Vor Spielbeginn werden auf
Wunsch samtliche Recken samt ihren
Special Moves in einem ausfiihrlichen
Steckbrief niher vorgestellt, und es fehlt
dabei auch wirklich kein einziger

Einer der Steckbriefe

- Die Programmierer von Team 17 iibten sich in CD-Ma-
thematik und entwickelten folgende Formel: ,,Body
Blows” plus ,,Body Blows Galactic” ergibt ,,Ultimate
Body Blows” — eine Rechnung, die voll aufgeht!

Shaolin beim Dschungelsprung

Haudrauf der beiden Diskversionen: we-
der der schwertschwingende Ninja mit sei-
nem ,.Super Shadow” noch der Shaolin-
monch Lo Ray inklusive ,,Flame of Bud-
dha” oder das Phantom und sein ,,Super
Sworp”. Nur der Kdmpfer Numero 22 tut
zunichst recht geheimnisvoll und verrit
seine Identitit erst, sobald alle iibrigen
Kollegen bereits am Boden liegen.
Allein die Tatsache, daB} hier die wun-
derschénen Kampfarenen der beiden Disk-
versionen in einem Game vereint wurden,
macht die ultimative Klopperei zu einer
lohnenden Anschaffung — die geballte La-
dung an detailreicher Grafik ist einfach der
Hammer. Schade nur, daf Team 17 vor
lauter Begeisterung auch gleich dem Ge-
schwindigkeitsrausch verfiel und dabei zu-
mindest im hértesten Schwierigkeitsgrad
die Spielbarkeit etwas aus den Augen ver-
lor. Es geht dann wirklich brutal schnell
zur Sache, die Fauste und FiiBe fliegen fast
schon wie im Zeitraffer. Aber auch in der
Standardeinstellung ist erst mal Uben an-
gesagt, denn selbst trainierte Kdmpen sind
hier keinesfalls unterfordert. Zum Aus-
gleich kénnen sie sich auf die (vor allem
per Stick) astreine Steuerung in jeder Si-
tuation verlassen, und der ultracoole CD-
Sound dieser Highspeed-Priigelei sollte ei-
gentlich noch den gréBten Schlappi auf
Touren bringen.

VermiBit haben wir lediglich ein ver-
niinftiges Booklet, welches anscheinend
zugunsten der mehrsprachigen Files auf
der CD eingespart wurde — obwohl die
Vielzahl der Kampfer doch gentigend
Stoff fiir ein dickes Handbuch hergegeben
hitte. Aber wenn man ausreichend Kon-
dition mitbringt, macht diese Klopperei
trotzdem ultimativ SpaB! (ms)

ULTIMATE BODY BLOWS
(TEAM 17)

EINGABEMEDIUM JOYPAD/JOYSTICK
SPEICHERBAR NEIN
DEUTSCH ANLEITUNG




Halt, die Steue-
rung wurde ja
geringfiigig mo-
| difiziert, auBer-
dem gibt’s nun
eine  Selbstbe-
* weihrducherung
£ des Herstellers
| als Intro. Nach
wie vor haben

wir es also mit
" einem  netten

Was am Amiga gut war, ist auch fiir das CD32 gut genug,
stimmt’s? Natiirlich stimmt es nicht, aber die CD-Kon-
vertierung von Interactivisions Plattformbuben gleicht der
A1200-Version trotzdem wie ein Ei dem anderen.

Hiipfer zu tun,
dessen hervorste-
© chendste Merkmale ein toller
Simultanmodus fiir zwei Spie-
ler und ein Gameplay mit dem
Charme des Genre-Ahnherrn
" ..Bubble Bobble” sind:
Bild fiir Bild turnt man durch
diverse Szenarien, ist mit dem
| Aufsammeln von Bonusgoo-
dies fiir hohere Scores, frische
Energiereserven, Zusatzleben
oder unscheinbare Extrawaf-
fen beschéftigt und beharkt ge-
legentlich bose Hexen, Ted-
@ dybiren oder sonstige Knud-
. = delgegner. Als GeschoB dient
| dabei ein Flummi, der von den
' | Wiinden abprallt und so selbst
| schwer erreichbare Stellen von
. ' | Feindbefall sdubert. Langwei-
© | = lig? Nicht unbedingt, denn der
' & abwechslungsreiche Plattform-
' & aufbau mit den vielen kniff-
® ligen Stellen und einem
herausfordernden Schwierig-
. & keitsgrad macht durchaus
' & SpaB — zumal in den 50 Levels
. © janoch Geheimkammern und
* witzige Endgegner der Ent-
' deckung harren.
\ © © Ausdauerndes Zocken wird
' = mit einer kaum atemberau-
. benden, aber bunten und sich
* qualitativ von Level zu Level
steigernden Grafik mit nett
animierten Sprites belohnt —
" und mit den bekannt mittel-
' priichtigen Begleitsounds der
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Unspektakuliires Plattform-Hopping...

Disk-Version bestraft: was fiir
eine CD-Umsetzung ja ein ech-
tes Armutszeugnis ist. Wer
also keine allzu hohen An-
spriiche stellt und mit einem
weiteren Game leben kann, das
an den Fahigkeiten des neuen
Mediums vorbeikonvertiert
wurde, der darf jetzt in den
Shop hiipfen. (rl)

NAUGHTY ONES

(INTERACTIVISION)

JUMP & RUN
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,/UNSPEKTAKULAR*

DAUERSPASS 68%
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EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD/STICK
LEVECODES
ANLEITUNG

Am 64er galt der letzte Schattenkrieger einst als Klassiker,
am Amiga ging sein dritter Auftritt schon vor Jahren in die
Disk-Hose — doch System 3 wollte sich unbedingt auch noch

auf CD blamieren!

Dal3 man ein verstaubtes Action-
adventure, das bereits anno 91
gerade mal 33 Prozentchen fiir
sich verbuchen konnte, heute auf
Silberscheibe preBt, ist verwun-
derlich — daf3 es statt Verbesse-
rungen nur Verschlechterungen
gibt, eine glatte Frechheit. Soll
hier schlicht und ergreifend ab-
gezockt werden? Es sieht fast so
aus, vor allem, wenn man an das
nebenan getestete Actiondebakel
aus gleichem Hause denkt...

Freilich gibt es von diesem Nin-

Systemabstiirze, Grafikfehler
und unerklirbare Wartepausen
beim Umschalten zwischen
Musik und FX sind also an der
Tagesordnung; einmal schweb-
te unser Ninja sogar plotzlich
quer iiber eine Schlucht und
konnte das Bild nicht mehr
verlassen. Der so erzwungene
Reset war aufgrund der alt-
backenen Prisentation in Ver-
bindung mit schlampigster

Programmierung schon fast
eine Erlosung... (rl)

Ich glaub’, mein Ninja schwebt!

ja nicht umsonst drei Teile, im

Prinzip konnte das Game also
durchaus Spall machen. Es gilt,
durch fernostliche Iso-Gegenden
zu pilgemn und sich mit Hand und
Full der Schergen eines bosen
Shoguns zu erwehren, wihrend
Sammelitems, Extrawaffen
(Schwerter, Shuriken etc.), klei-
ne Riitseleinlagen und ein varia-
Level-Layout fiir Ab-
wechslung sorgen sollen. Die
Praxis sieht leider ganz anders
aus: Mit einer komplett verpatz-
ten Steuerung miiht man sich ab,
den rheumatisch animierten
Asiaten durch Kampfarenen zu
dirigieren, die gerade mal die
Hiilfte des Screens einnehmen.
Dabei hat der Held nicht nur mit
unfairen Attacken seitens der
Gegner, sondern auch noch mit
massenhaft Programmfehlern zu
kiimpfen!

bles

LAST NINJA 3
(SYSTEM 3)
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Traurig, aber Warzenschwein:
Wo man anno Brotkasten sei-
nen namenlosen Helden noch
ganz gerne durch die (fiir da-
malige Verhiltnisse) optisch
und spielerisch netten Fantasy-
Gewdolbe eines finsteren Di-
mons scheuchte, kam dann am
Amiga schon deutlich weniger
Begeisterung auf. Und ange-
sichts dieser 1:1-Konvertie-
rung fiir das CD* kann von
Begeisterung nun wirklich kei-
ne Rede mehr sein. ..

So sitzt man eben vor einer
Grafik, die sich vom betagten
8-Bit-Original nur unwesent-
lich unterscheidet (u.a. durch
noch ruckeligeres Scrolling!),
und fragt sich, wo die iiber
200.000 Farben seiner Multi-
media-Maschine abgeblieben
sind bzw. wofiir es eigentlich
die CD als Speichermedium
gibt. Zudem fragt man sich,
warum das Leben im allge-
meinen und dieses Gameplay
im speziellen so ungerecht
sind, denn nur Millisekunden
nach dem Spielstart haben die
aus allen Richtungen angrei-
fenden Gegner dem Myth-
Frischling meist schon das er-
ste seiner drei Bildschirmleben
geraubt. Viel fairer geht’s hier
aber auch spiter nicht zu,
aullerdem ist die Pad-Steue-
rung liberkomplex — erst nach
cinigen Ubungskdmpfen weil
man sich mit Faust, Schwert

Und das ist
noch eines
der schin-
sten Fotos!

oder begrenzt vorratigen Ener-
gieprojektilen der Skelette, Fle-
derméuse und dicken Medusen
halbwegs zu erwehren.

Ob die locker eingestreuten
Ritsel somit ausreichen, um
sich mit dieser Software-An-
tiquitit anfreunden zu kénnen,
darf bezweifelt werden. Selbst
wenn das Teil mal ein Renner
war — wer will schon ernsthaft
Grafik, Sound und Gameplay
in 64er-Qualitit auf seiner CD-
Schleuder erleben? (rl)

ja die Steuerung

MYTH

(SYSTEM 3)

ACTION-ADVENTURE

AT

GRAFIK
MUSIK 60%
SOUND-FX 55%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 39, -

—
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Am A1200 hat sich Millenniums schuppiger Plattform-Agent
gerade erst freigeschwommen, da taucht auch schon sein
Bruder mit den Schillerflossen auf — ein Schelm, wer sich da
grofartige Neuerungen erhofft.

Lange Gesichter gibt’s bereits
beim Filmintro, das exakt so
schon den CD-Vorliufer
~James Pond 2" eingeleitet
hat. Auch seine Hoffnungen
auf verbesserte Prisentation
begriibt man am besten gleich
wieder, denn es hat noch
nicht mal fiir aufgebohrte
Musik gereicht. Aber ein
temporeiches und toll spiel-
bares Jump & Run gibt die
gute Disk-Vorla-
ge halt auch in
einer schwachen
Umsetzung ab:

Immerhin wurde

speziell auf den
CD?*2-Knochen
abgestimmt, so
daf Pond nun so-
gar einen Tick
handlicher durch
die bekannt bun-
ten Kise-, Frucht-
und Eiswelten springt, um sich
mit knuddeligen Raupen, Bie-
nen, Miusen oder extradicken
Fliegenpilzen anzulegen. Das
geschieht mittels Fausthieb
oder Kopfsprung, spiter wirft
man seine Gegner auch mit
Gerdll aus der Bahn. Der
Hauptreiz des Spiels liegt
freilich im Entdecken im-
mer neuer Features und Ex-
tras wie z.B. Tarnschirme,
Apfelpistolen, Fallschirme,
Sprungfedern oder auch Te-
leporter in geheime Bonusle-
vels. Das war zwar bereits am
1200er so, doch mufte man
in unserem Testmuster nach
einem Lebensverlust noch
zum Levelbeginn zuriick,
wihrend es nun praktische
Wegmarkierungen gibt. Dar-
tiber hinaus sind hier sdmili-
che Features der Original-
version vom Mega Drive ent-

halten, u.a. auch die wippen-
den Plattformen.

Und damit haben wir es mit & |

einem der seltenen Fille zu |
tun, wo zwar die Moglich- |

keiten der Hardware nicht
ausgeschopft wurden, aber
trotzdem eine Aufwertung

fillig ist — Pond Numero drei | |
ist ganz klar ein Elite-Hiipfer §

auf CD! (rl)

Ein Fisch mit wenig Griiten

JAMES POND 3
OPERATION STARFISH
(MILLENNIUM)

VARIABEL: 2 STUFEN

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD
SPIELSTANDE
ANLEITUNG
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Auf den Disk-Amigas geht
Matt Stuvysunt ja schon seit
Monaten aul Beutezug, jetzt
kann er seine schillernde Ga-
novenkarriere am geeigneten
Medium fortsetzen - NEO
hat das London der Ster Jah-
re nun auf CD geprebit.

Nach wie vor hat Mattyboy die
Charakterziige  cines  Szene-
Cracks: Erwiire halt gar so ger-

Beabeehten Toxi rufen  Rochdenkin

Crstaunlich schnell haben die
Giitterboten von Core Design
ihren zweiten Nordland-Rol-
li auf die Schillerscheibe ein-
geschworen ~ kein Wunder,
dabi es im CD-Himmel relativ
weltlich zugeht.

Dal man immer noch Heimdall
bzw. Ursuha auf der Suche
nach den Teilen cines magi-
schen - Amuletts  durch  ab-
wechslungsreiche  Iso-Land-
schaften scheucht, ist klar. Fast
cbenso Klar, dald der ewige
Wechsel zwischen Nager und
Stick am CD* Geschichte ist,
hier wird ganz bequem mit dem
Joypad gesteuert. Und bei der
Kurzen Konvertierungszeit
(Test der Standard-Diskversion
im letzten Heft) braucht man
sich auch nicht zu wundern,
wenn ault CD und der jetzt
ebenfalls erschienenen AGA-
Fassung optische Neuerungen

ne reich und beriihmt, die Le-
calitit ist Nebensache. Und was
hier mit dem Leerdiumen von
Kiosken und Tante-Emma-Lii-
den beginnt, soll letzten Endes
im ganz grobien Coup gipleln

dem Raub der Kronjuwelen!

Aul den ersten Blick wirkt die-
se strategisch-simulative Gau-
nerkomaodie (der Humor kommit
keinestalls zu Kurz) zwar wie
cin altmodisches Gralikadven-
ture, aber schon bald avanciert
das taktische Ausbaldowem von
Einbriichen nach Art des 64er-
Klassikers . They Stole A Mil-
lion” zur Hauptbeschiiftigung

des  Spielers. Dabei werden

zuniichst bis zu drei speziali-

nur mit der Lupe zu finden
sind. ..

Immerhin haben ein paar Stel-
len im Spiel ein wenig an Far-
be gewonnen, zudem wird ge-
Hingucken mit dem
einen oder anderen neuen Gra-
fikdetail belohnt. Es wird aber
auch bestralt, denn im Gegen-
zug fielen einige Animationen
Zumindest  fiir  Oh-
renmenschen st kein
grobber Verlust, hat die CD-
Fassung doch viele
neue Sound-FX wie
Vogelgezwitscher

naues

weg.

das

Wiki wagt’s wieder...

sierte Ganoven als Verstirkung
angcheuvert, anschlicBend kann
man aul einer Art. Automap-
ping-Screen seine Leute sekun-
dengenau hin und her schieben,
um Alarmanlagen auszuschal-
ten, Schlosser zu 6ftnen oder
[tir par
Stiindchen einzuschlifern. Der
Clou lebt wie gesagt nicht un-
bedingt von der Optik, auch
wenn sie AGA-Qualitéit aul-
weist, doch die 30 zeitgenossi-

Nachtwiichter ein

schen Musikstiicke waren schon
unmer fiir ¢ine Extraportion At-
mosphiire gut. Jetzt wnt Matt
noch in Sprachausgabe aus dem
Lautsprecher, wobei allerdings
-nur” die wichtigsten Unterhal-
tungen und Mr. Stuvysunts ge-
legentliche Monologe ver-

- aber allein
leicht
reichische Akzent ist hier

tont wurden

schon der oster-

Schlielit den
Safe und offnet
den CD-
Schacht!

dem erklingt nun permanent
Hintergrund-Musik. Bloi kann
der Spielstand nur noch nach
Abschluld einer ganzen Welt
gespeichert werden, niimlich
wenn aul dem Weg zur niich-
sten im Anfangsscreen  ein
auftaucht.
Auch die Wahl der Landes-
sprache ist hier nicht moglich
~ aber da einst ber den deut-

Restore-Book™

schen Texten ein paar zur Li-
sung notwendige Gespriichs-
passagen fehlten. ist das wohl

ch besser so.
Fazit: Ein Action-Rollenspiel mit
kleinen Schwiichen, aber ziinfti-

e Clou fiir sich. Maus und
Pad arbeiten  gleichermalien
klaglos, und so Konnen wir er-
neut die goldene Karte ziicken:
Diese Scheibe ist ein Hit! (jn)

DER CLOU!
(NEO SOFTWARE DESIGN)

ANIMATION 62%

MUSIK 87%

SOUND-FX 83%

HANDHABUNG 78%

DAUERSPASS 88%
FUR GEUBTE

PREIS DM 99 -

EINGABEMEDIUM JOYPAD/MAUS
SPEICHERBAR
DEUTSCH

gen Kimpten und Knitfligen Kno-
beleien.  Englischkundige CD-
Wikinger solltien Heimdall 2 ins
Inventory packen! (st)

HEIMDALL 2 - INTO THE
HALL OF WORLDS
(CORE DESIGN)

ISO-ROLLENSPIEL

3o

, NORDISCH"*

79%
ANIMATION 79%
MUSIK 81%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 74%

FUR GEUBTE

JOYPAD
1 SPIELSTAND
| ANLEITUNG |




Hey, das erste Schach fiirs CD**! Im Ver-
gleich zur uralten Urversion hat Interplay
dem Oldie hier ein paar Farben mehr spen-
diert, die witzig animierten Kampfse-
quenzen beim Schlagen wurden jedoch
nicht tiberarbeitet. Dafiir sind Sprachaus-
gabe, Musik und sogar ein kleiner Schach-
lehrgang auf der Scheibe enthalten. Nur
spielt das Programm halt immer noch recht

Mindscapes Kampfkréten sind in der
Disk-Version (Test in dieser Ausgabe) auf
Tiefschldge spezialisiert, auf CD wird
die Ertraglichkeitsgrenze vollends unter-
schritten: Mit ihrer traurigen Grafik, den
lidcherlich animierten Sprites und einer
vollig verungliickten Spielbarkeit degra-
dieren die Plattform-Lurche die an sich so
| leistungsfihige Schillerscheibe zum hoff-

| Audiogenic hat die (im Soccer-Special
ausfiihrlich vorgestellte) 1200er-Neuauf-
P lage von ,,Lothar Matthius” gleich auch
¢ auf CD gepackt. Per Pad geht das Kicken
sogar einen Tick besser von der Hand,
dafiir findet nur ein Spielstand im Backup-
Speicher des CD* Platz — bei der Pri-
sentation hat sich so gut wie nix getan.
Optionen und Spielbarkeit tiberzeugen

Die erste Version von Krisalis’ S6ldner-
Strategical konnte schon vor zwei Jahren
Schwichen nicht verbergen, doch die ak-
tuellen Neuauflagen fiir A1200 und CD*
bauen noch weiter ab: Uniibersichtliche
Iso-Grafik sorgt in Tateinheit mit dem be-
scheuert agierenden Computer und einer
hakeligen Pad-Steuerung fiir Spielerfrust
statt Taktiklust. Wer sich die SabelraBler

schwach; zudem reagiert die Steuerung

eher lahm. Schachmatt in 68 Prozent.

nungslos iiberteuerten Frisbee. Dieser CD-

Miill ist mit 19 Prozent noch gut bedient!

LMhur‘.
lh-. %

aber auch hier, weshalb die FuBlball-Ac-
tion erneut mit 81 Prozent abschneldet

trotz lascher 53 Prozent antun will, soll-
te unbedingt per Maus kommandieren!

Hier noch ein paar Kurz-
tests von CD-Konvertie-

- rungen bekannter Amiga-

Titel, die uns kurz vor Re-

- daktionsschluB auf den
- Tisch flatterten — oder eine

eingehendere Wiirdigung
schlicht nicht wert waren.

Ein Lob an MicroProse, denn die
Neuauflage des 64er-Klassikers wur-

de fiir die CD nochmals iiberarbeitet:
" Angefangen beim Intro iiber die ver-

besserte Handhabung bis hin zur fei-

" nen CD-Musik und den Zwischen-
. Animationen hat sich einiges getan!

Schade bloB, daB das Plattform-
Gameplay 1:1 iibernommen wurde
und daher aufgrund unfairer Stellen
und mangelnder Abwechslung noch

" immer nicht ganz iiberzeugen kann.

Na, sagen wir mal 65 Prozent.

Interplays lustigen Wikingern kann
" man es kaum iibelnehmen, daB sie
. beim Sprung von Disk auf CD nur in
. puncto Handhabung leicht zulegten:
| Die an ,Lemmings” erinnernde Mi-

schung aus flotter Plattform-Action
und einer Extraportion Hirntraining
konnte technisch, optisch und aku-
stisch bereits anno A500 rund-
um iiberzeugen! Das ab-
wechslungsreiche Gameplay

| macht jede Menge Laune und
| ist uns nach wie vor 85 Pro-
| zent samt cinem Hit wert. (rl)




mal, Wicki!

So, und jetzt seid Ihr dran! |
Sobald Ihr die richtige Lo-

sung herausgefunden habt, [
solltet Thr noch mal kurz in |{
Euch gehen, um festzustellen, ;,
ob Ihr vielleicht bei Core De- [
sign, Bomico bzw. dem Joker |
Verlag arbeitet oder gar der ||
Rechtsweg seid — das wiire |/
allerdings Pech, denn dann |
seid Ihr leider ausgeschlos-
sen. Fillt die Gewissensprii- |
fung dagegen positiv aus, |
hindert Euch nichts mehr dar- |
an, den vollstindig ausge- ||
filllten Coupon bis zum |
9.9.1994 (EinsendeschluB) an ||
die angegebene Adresse zu [
schicken. Tja, dann stellt |
Euch mal gut mit der Gliicks- |
gottin, unsere besten Wiin-
sche habt Ihr jedenfalls!

Bomico GmbH

»» Wikinger-Wettbewerb*
Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach

1 ebenfalls recht ansprechende
Sichelchen, so etwa die

Hochsommerliche Tempera-

|turen erfordern besondere
.| Preisausschreiben, und der im [&85 ,.Corkers”-Compilation mit
| den Titeln ,.Blob”, ,,Wonder

nordisch-frostigen  Gotter- [
| himmel angesiedelte Ac- [ Dog”, ,,Blastar” und ,.Cyber-
tionrolli von Core Design ist | punks”. Zudem ist das Risiko
- | da genau das richtige Objekt. 8 begrenzt, denn Ihr miiBt le-
| Andererseits konnte so man- [§# diglich eine ordnungsgemii
| chem angesichts der Gewin- [ frankierte Postkarte und et- §
ne gleich wieder heil wer- was Hirnschmalz fiir die Be-
| den: Der edle Stifter Bomico [ antwortung der Preisfrage in-
“| hat namlich als Hauptpreis [ vestieren. Und deren Inhalt
ein Amiga CD¥ plus Soft ] konnten wir Euch bei der Ge-
springen lassen! Auf den | legenheit anstandshalber auch
librigen Plitzen tummeln sich 8 gleich verraten...

Die Losung lautet:

Mein Geburtsjahr ist:

Ich bin: O minnlich O weiblich JOoU ) ~—
Ich besitze folgende(n) Computer: ! Die Preiée-
i =]
Ich kaufe Spiele meist wegen... Bei Computerspielen bevor-
Empfehlung von Freunden O zuge ich: EIN AMIGA CD?*? MIT SPIELEN
j ottt e = VON CORE DESIGN
Anzeige in: Rollenspiele O
Verpackung des Spiels O Strategiespiele O
Andere Griinde: Geschicklichkeit O JE EINE ,CORKERS"-COMPI-
Simulationen O
Ich bin interessiert an Lern- Sport O LATION
Software: Ktion o

Ja, groBes Interesse o | JE EIN CORE DESIGN-T-SHIRT

Nein, brauche ich nicht O
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Ein ganz schines Auge riskiert der JZyklopen-
krieger™ von Michaela Schlimme aus Hagen —
oder spiegelt sich der eitle Kerl womiglich gera-
de im Auge des Betrachters?

RO POy T e ] VAR

TS e

[ PR TR S T

Am Strand hat Daniel Horn aus Rotenburg diese bei-
den flotten ,.Beachgirls™ getroffen. Kaum zu glauben,
dald er da noch die Zeit fand. um uns seine Disk zu
schicken...

Sabine Pilgram aus Minchengladbach griff zum Bleistift und
brachte den Vogel Greifl zu Papier — das Fabelwesen ist ihr
doch fabelhaft gelungen, was?

Von Michael Wuttke aus Frankfurt/Oder stammt
der geheimnisvolle Magier, den er beim Brauen
ciner .,Magic Potion™ beobachtet hat — wird so cin
Drink eigentlich geriihrt oder geschiittelt?!




“Aber™\
srper- Feedback - Datenhand- :,en,‘emv,
SOAH-A odlurchserzen wire...

ﬂCH&‘F‘mk ar'n?:\
[ THMODUS tur H .
Zu dieser Jahreszeit

trennen sich die
wahrhaft Berufenen
von den Saisonkiinst-
lern, denn die Dauer-
inspirierten schmu-
sen halt auch im
Hochsommer mit der
Muse! Hier nun ihre
ehrlich erschwitz-
ten Meister-
werke...

Alle Welt redet von Virtual Reality,
aber auf die damit verbundenen
Gefahren weist erstmals Markus Zieg-
ler aus Plochingen mit seinem Comic
hin...

HeiB, heiber, ,Red
Storm™: Der Krieger
von Christoph Jaszc-
zuk aus Plaidt lduft
bei Backofentempe-

raturen anscheinend Oder etwas konkreter: Zum
erst richtig zu Hoch- Eisessen darf nur, wer uns
form auf! vorher mindestens ein

Kunstwerk fiir die Joker
Galerie zugeschickt hat!
Dafir sind wir beim
benutzten Handwerkszeug
wieder groBiziigig: Ihr
konnt also den Bleistift
oder Euren Compi, Ol-
oder Wasserfarben, Wachs-
malkreiden oder einen Giin-
sekiel schwingen. Hauptsa-
che, das Bild ist wirklich
SELBSTERDACHT
UND
SELBSTGEMACHT,
und wenn Thr uns dann
noch verratet. mit welchem
Malprogramm (Digi-Kunst
bitte auf Disk). Airbrush-
Revolver ete. Thr es verbro-
chen habt, sind wir restlos
gliicklich. Und um Euch
gliicklich zu machen,
schicken wir Euer Meister-
werk sogar zuriick. falls
geniigend Riickporto im
Umschlag liegt. Unsere
Adresse lautet:

gﬁﬁﬁﬁ!ﬁ@iﬁ"&&fmﬁﬁﬁﬁﬁ&ﬁi&:h

e e

3

Joker Verlag
Gerade bei sommerlichen Temperaturen kommt so eine coole Raytracing- ~Joker Galerie”
Halle wie gerufen — besten Dank an Heribert Raab aus Traitsching, der Bretonischer Ring 2

seine . JHallway™ grifitenteils mit Reflections 2.5 modelliert hat. D-85630 Grasbrunn




*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele - Starke Preise

RNTEL.02371-36330%**

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16 00 Uhr

1869 DV

-
Alicn Breed 2 DA 50,00 Eve of Beholder 2 DV 79,00 Mr. Nutz DV 50,00 u“d brelt oder 0 89/15 34 66.
Anstoss DV 68,00 F-117 Nighthawk DA 68,00 Overlord* DA 62,00 g )
Anstess W.C. Ed. DY 55,00 Flashback DV 62,00 Perihelion DA 50,00 i .Helf_en Si?_ uns hitte.
Apocalypse DA 50,00 Formula Onc G P DA 76,00 Pinball Fantasics DA 55,00 Tierhilfe Siiden e.V.
Arabian Nights DV 60,00 Fory of Furries DA 55.00 Pinball SE DA 60,00 e.n Kallmiinzer StraBe 2 -4
Assassin SE DA 29,00 Genesia EV §5,00 Pinball Wizard DA 18,00 8 \ .
Atomix DA 26,00 Globdule DA 55,00 Pirates DA 29,00 £ 1249 Minchen
Aufschwung Ost DV 60,00 Goal DV 55,00 Pizza Connection DV 79,00 ' Spendenkonto 6569730,
Award Winners 2 DA 68,00 Gravity Force DA 26,00 Populous-Sim City DA 68,00 a er Bankleitzahl 700 2
Battle Isle 2* DV 79,00 Gunship 2000 DA 68,00 Populous 2 Plus DA 68,00 " an eitza 020270,
Bencath Steel Sky DV 62,00 Hannibal DV 68,00 Pot Panic DA 26,00 Baye"Sﬂhe Vereinshank, Mﬁnchen
Bills Tomate Game DA 60,00 Hanse-Die Exped.®* DV 44,00 Powerplay Hits DA 32,00
Blob DA 55,00 Hattrick* DV 68,00 Puggsy DA 62,00
Body Bl. Galactic DA 52,00 Heroes Compilation DA 26,00 Quiwi DV 18,00
Body Blows DA 29,00 Heimdall 2 DA 60,00 Robins. Requiem® DV 60,00
Brian the Lion DA 50,00 Hired Gons DA 62,00 S.UB* DV 55,00
Bundesl. M. Hat. DV* 86,00 History Line DV 68,00 Seccond Samurai DA 62,00 A4
Burntime DY 68,00 Impes. Miss. 2025 DA 68,00 Seck & Destroy DA 19,00
Cannon Fodder DV 55,00 Indiana Jones 3 DV 39,00 Sensible So. InL. DV 39,00 )
Caribbean Dis.* DV 68,00 Innocent u. Caught DV 68,00 Sierra Soccer DV 50,00 ne':""‘lgth;r g"““:‘ &AGE’-‘?““'J“"'S‘E"““E
Engine DA 50,00 Ishar2DV 55,00 Ant DA 39,00 ichael Labiner (verantw.) ruckerei Gerstmayer
breaker* DV 62,00 J. Co. Great C. 2DA 26,00 Life DV 79,00 A-3105 St. Polten
Christ. Kolumbus DV 75,00 Jump Machine DA 18,00 Simen the Sorcerer DV 68,00 Chefredakteur
C Defence DA 18,00 Jurassic Park DV 58,00 Skirlcn.urkb DA 50,00 Oskar Dzierzynski (od) Vertrieb
Civilization DV 75,00 K240 DA 55,00 Sky Cabbic DA 18,00 . . )
Combat Air Patrol DY 62,00 Karate King DA 18,00 Soccer Kid DA 62,00 e Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir In-
Cool Spet DA 55,00 Killing Cloud DA 19,00 Seccer King DV 18,00 land (GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuch-
Crash Dummics DA 39,00 Kind of Magic 4DV 68,00 Software Manager DV 68,00 Manfred Duy (md) handel), Osterreich, Schweiz, Schweden,
Cyberpunk DA 55,00 Krustys Fun House DA 50,00 Space Hulk DA 65,00 Brigitta Labiner (bl) Niederlande, Italien und Griechenland
Darkmere DV 60,00 Lemmings 1 g,\ ,‘2.03 ipncc Pi:‘-;lnsill fl)))\ ig,gg Richard Lowenstein (rl)
Das schwarze Auge DY 75,00 Lemmings 2 DA 60,0 Spaccwa o! DA ¥ Max Mager
Death or Glory DV 86,00 Links DA 35,00 Starlord DA 68,00 Jmchim-‘ﬁ;;‘zf;;c?'gg) Aktuelle Auflage (1/94)
Delivery Agent DV 39,00 Locomotion DV 18,00 Tank Buster DA 26,00 W‘ 3 Verbreitung: 93.167
Der Clou DV 68,00 Lollypop* DA 62,00 Terminator 2 Are. DA 55,00 emer Ponikwar (wp)
Der Patrizier DV 68,00 Lords of Power DA 75,00 Theme Park® DV 66,00 Steffen Schamberger(st) Erscheinungsweise
Desert Strike DA 56,00 Lest Vikings DV 68,00 TNT Cempilation DA 26,00 Waltraud Schmidt (ws) AMIGA JOKER erscheint i
Die Siedler DV 79,00 Lothar Matthavs DA 62,00 Typheen DA 18,00 Michael Schnelle (mic) . . ; monatiich, zum
Disposable Hero DA 50,00 Lotes Trilogy DA 55,00 Tornade DA 68,00 Monika Stoschek (ms) jeweils letzten Freitag des Vormonats.
Dune 2 DV 55,00 Mad News* DV 68,00 Traps n Treasures DV 61,00 B Doppelausgaben 6/7 und 8/9
Dyna Blaster DA 62,00 Mad TV DV 39,00 Terrican 3 DA 60,00 e E
Eishe. M. Lim. Ed. DY 79,00 McDonald Land DA 50,00 Uridiom 2 DA 50,00 Freie Mitarbeiter
Elite 2 DY 55,00 Micro Machines DA 49,00 Walker DA 55,00 Carsten Borgmeier Abonnen_‘nent
Elfmania DA 50,00 Missiles o. Xerion DA 50,00 World Cup Year 94 DA 60,00 Barbara Grohmann (rrf) Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,- /
Emerald Mine L DA 26,00 Monkey Island 1 DV 39,00 WWF Evrop. Ram. DA 26,00 Manuel Semino Ausland: DM 75,-. Bestellungen bitte iiber
Emerald Mine 2 DA 32,00 Mﬂ"kcyllilg{'d 2DV i“vgﬂ ?vrf’li;‘ DV :":vgg die Verlagsanschrift. Das Abonnement gilt
Emerald Mine 3P. DA 26,00 Monepely DV 50,00 Zool 2 DA 50, - . % Core = e
Exellent Gatnes 62,00 Morph DA 50,00 Zycenix DA 32,00 Redaktionsassistenz mindestens fiir ein Jahr. Es verliingert sich

ry.' of Beholder 1 DV

19,00

Mortal }\nmbnl DA

55,00

A 1200 ] A 4000

Elend

und Leid —
doch weit

Petra Laubenberger
Dorothea von Pronay

Joker Shop
Christine Rothmeier

Tiere werden gequalt, weggewortfen, |
umgebracht. Wir tun vieles gegen
dieses Elend. Z. B. Kimmern wir
uns um die Stertlisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Turker und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/8714304

automatisch um ein weiteres Jahr, falls es
nicht gekiindigt wird (jederzeit zum Ende
des Bezugsjahres moglich). Einzahlungs-
konto: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr
444714-806, BLZ 70010080
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...solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihr-
ten Ausgaben sind ndmlich schon lingst vergriffen!!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse
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~ DAS D 1200 M PRUFSTAND PARTY-BERICHT
R GLORY, N Wi
INSEDIE EXFEDITION I R sirueiLe peios

nomnie e awsammins = QB DENDMAKER IM TEST

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.
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und Amstrad hatte,
weil die Infocom-Kol-

legen den C64 bevor-
zugten. Teure Fernseh-
werbung trich Artic je-
doch in den Ruin, wes-
halb Charles Paragon
Programming griindete
und Spiele wie ..Indiana
Jones and the Temple
of Doom™ fiir Spectrum
und Amstrad umsetzte.
AnschlieBend wurde er
Developing  Manager
bei U.S. Gold und spi-
ter bei Activision, be-
vor er schlieflich Re-
volution Software ins
Leben rief. Mittlerwei-

Charles Cecil, der BoB der re-
volutioniiren Bytebieger, be-
schiiftigt sich nun schon seit
iiber zehn Jahren mit digitaler
Unterhaltung. Geboren wurde
er am 11.8.1962 (happy birth-
day!), spiter erhielt er ein Sti-
pendium fiir sein Ingenieurs-
studium. Doch allzu groff war
die Begeisterung [fiir diesen
Beruf nicht — also kaufte er
sich anno 1980 einen ZX 80
und begann mit dem Schrei-
ben von Adventures. Bald
hatte er es zum Direktor von
Artic Computing gebracht, ei-
ner Firma, die damals quasi
das Monopol fiir Textadven-
tures auf Spectrum, ZX 8l

le ist aus diesem Trio eine
zwolf Mann starke Company
geworden. ..

?: Charles, euer letztes Aben-
teuer , Beneath a Steel Sky™
ist jetzt schon eine Weile
draufien, wann kommen die
Spezialversionen  fiir AI1200
und CD*?

CC: Die Silberscheibe sollte
dieser Tage erscheinen und
wird Musik direkt von CD so-
wie  eine  durchgehende
Sprachausgabe von den Leu-
ten der TV-Show .Spitting
Image™ enthalten: dazu ein er-
weitertes Intro. Die 1200er-
Version wird, wenn iiber-

o SRR R ST

Charles Cecil und die geheimnisvolle Silhouette
von Dave Gibbons

B

haupt. erst danach kommen —
weil es nun mal leichter ist,
von CD auf Disk umzusetzen
als umgekehrt.

?: Apropos: Warum dauert
die Installation der ersten
Versionen des Spiels auf eine
1200er-Festplatte  eigentlich
tiber vier Stunden, wdhrend
man mit einem AS00 samt
Harddisk schon nach 45 Mi-
nuten fertig ist?

CC: Das lag an einer nicht gerade
optimal gelungenen Programm-
routine und wurde bei den neue-
ren Fassungen bereits behoben.
Wer Probleme hat, kann sich
aber getrost an Virgin wenden.

‘?&@m‘:ﬂ*y‘%ﬁﬂ@?ﬂﬁlﬁﬁT%.‘???WR‘?ICM»E by CoW R R SR
" Das britische Entwicklerteam hat es
quasi aus dem Stand vom Nobody
zum anerkannten Adventure-Speziali-
sten gebracht: Erst kam ,,Lure of the
Temptress”, dann ,,Beneath a Steel
SKky” — was kommt als niichstes?

?: Wie sieht eigentlich eure
Zusanmmenarbeit mit Virgin in
der Praxis aus?

CC: Als Distributor nimmt
uns Virgin viel Arbeit ab,
aber um die Spiele selbst
kiimmern wir uns ganz allein.
Ich denke, dafi dies der beste
Weg fiir eine kleine Firma
wie uns ist.

22 Auferund eurer Erfolge
hat euch Sierra nun dazu
auserkoren, ,,King's Quest
6" auf den Amiga umzuset-
zen. Friiher haben die Ameri-
kaner so was ja selbst erle-
digt — woher der Sinneswan-
del?
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CC: Na, ich habe Sierra halt
einfach den Vorschlag ge-
macht! Und weil man dort kei-
ne Amiga-Programmierer zur
Hand hatte. wir auf diesem
Gebiet jedoch erfahren sind,
ist der Job nach einem Jahr
harter Arbeit inzwischen so
gut wie erledigt.

2: Fein, aber ist es iiberhaupt
ratsam, daf eine Adventure-
Schmiede ein direktes Konkur-
renzprodukt konvertiert?

CC: In diesem Fall sehe ich
keine Probleme, denn . King’s
Quest 67 ist ja eine Fantasy-
Saga, und wir haben zuletzt
ein SF-Spiel gemacht. Aufler-
dem ist das Benutzerinterface
ganz anders.

2 Was darf man denn von
euch selbst als ndchstes er-
warten?

CC: Momentan arbeiten wir
an einem 3D-Game, iiber das
ich iiberhaupt nichts Niheres
sagen kann, weil wir uns noch
auf kein konkretes Design ge-
einigt haben. Ein bilichen
mehr weill ich von ,,Knights
of the Broken Sword”, obwohl
auch dieser Titel nicht so
schnell verdffentlicht wird. Es
ist wieder ein Adventure, des-
sen Handlung sich um den le-
gendiren Orden der Templer
dreht. Das Game wird im heu-
tigen Europa spielen, wobei
die Comic-Grafiken diesmal
im Lypischen Manga-Stil a la
,JAkira’ gehalten sind.

?: Kommen die Ritter dabei
atch nach Deutschland?

CC: NG, dort war der Orden
nie besonders verbreitet, und
wir wollen uns schon halb-
wegs an die geschichtlichen
Tatsachen halten.

2. Aber auf den  beriilunt-
beriichtigten schwarzen Hu-
mor eurer Spiele werden wir
doch nicht verzichten miissen?
CC: Keinesfalls, schlieilich
ist er eines der wichtgsten
Elemente fiir eine gute Story —

und eine gute Story ist viel-
leicht das Wichtigste iiber-
haupt! Es gibt da iibrigens be-
merkenswerte nationale Un-
terschiede: Die Amerikaner
finden unseren Humor gar
nicht so toll, aber die Europiier
licben ihn. Ich hoffe doch
sehr. dal} unsere Adventures
auch tipptopp ins Deutsche
tibersetzt wurden?

?: Keine Sorge, man lacht
sich fast tot dabei. Wie soll
diesbeziiglich eigentlich die
CD-Version des stihlernen
Himmels aussehen — wird da
auch deutsch gesprochen?
CC': Nein, die Sprachausgabe
wird wahrscheinlich englisch
bleiben. Aber ansonsten kann
man natiirlich mit deutschem
Text zocken.

?: Dann hoffen wir nur, dafs
ihr diesmal den vorgesehenen
Verdffentlichungstermin  hal-
ten kémnt, denn auf die Disk-

fassung mufite man ja doch

ein wenig linger warten als
urspriinglich geplant. ..

CC: Daran mochte ich gar
&

nicht mehr denken! Im Pro-

gramm war nimlich ein

fiirchterlicher Bug versteckt.
der es immer nach etwa vier
Stunden Spielzeit abstiirzen
lie3. Als wir ihn dann endlich
gefunden und entfernt hatten,
lief das Spiel plétzlich nicht
mehr auf dem 1200er - abso-
lut grauenhatt!

2: Und wir dachten schon, es
habe an der Zusammenarbeit
mit dem Comiczeichner Da-
vid  Gibbons  gelegen —
beriihmte Kiinstler kénnen ja
oft ein wenig schwierig sein.
CC: Kein Stiick, Dave ist ein
sehr sympathischer Junge,
mit dem man gut auskommt.
Und ich finde auch, dal} seine
Arbeit das Spiel deutlich auf-
gewertet hat.

?: Okay, gegen Schiufy miis-
sen  unsere Interviewpartner
traditionell  ihre  Hobbies,

| friihen

5 GESPRACHE MIT PROMINENTEN

T3

Kindheitserlebnisse
und dergleichen personlichen
Kram mehr verraten. Was
treibt ein ,, Revolutionsfiihrer”
wie du in seiner Freizeit?

CC: So aufregend ist das
nicht — ich verbringe viel Zeit
mit meinen zweieinhalb Jahre
bzw. vier Monate alten Kin-
dern, treibe Sport wie Tennis,
Rudern oder Badminton und
sehe mir Kinofilme auf Video

an. Musikalisch stehe ich auf

Mozart, aber auch auf die Sa-
chen der Rolling Stones und
von T. Rex aus den Siebzi-
gern.

?: Kein Kindheitstraunma?
CC: Doch, da hiitte ich sogar
eine ganz heifie Story! Als ich
gerade zwei Jahre alt war,
mufite meine Familie nidmlich
wegen des Biirgerkriegs aus

. VON GESTERN UND HEUTE

Eine revolutioniire Umscetzung: King's Quest 6

Belgisch Kongo (dem heuti-
gen Zaire) tlichen, wo wir
damals lebten. Mein Vater
kam mit den anderen Miin-
nern auf ein Boot, die Frau-
en und Kinder sollten das
Land mit dem Flugzeug ver-
lassen.  Aber weil meine
Mutter im neunten Monat
schwanger war, durfte sie
dann doch nicht mitflicgen
— und so wurde ich Zeuge,
wie meine kleine Schwester
auf dem umkampften Flug-
hafen geboren wurde! Die

Geschichte 1dBt sich iibri-
gens bald auch in einem
Buch nachlesen, an dem
meine  Mutter  momentan
schreibt.

?: Wir sind tief beeindrucki
und bedanken uns fiir das in-
teressante Gesprcich! (mn)




Viele Hersteller behaupten,
Amigaversionen von PC-
Spielen seien nicht machbar.
Doch zwei Dinge sprechen
dagegen: der A1200 und die-
ser Actionkniiller der Och-
senfrosche!

Schon das sagenhafte Intro
stimmt auf die dustere End-
zeitatmosphére ein, denn riva-
lisierende Syndikate miissen
aus dem Weg gerdumt wer-
den, um die Weltherrschaft zu
erlangen. Mit  kiinstlichen
Agenten zieht man gegen die
anderen Schlachtertruppen ins
Feld, was recht abwechslungs-
reich Entfilhrungen, ge-
zielte Ausschaltung von deser-
tierten Cyborgs und schlieB-
lich die Kronung - hem-
mungslose  Massaker und
Blutbéder.
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Uber Bullfrogs Soldner-Strategical haben sich gleich zwei Tester

und aus Lohr - aber ob sie wirklich so aussehen wie auf dem Foto?!

, beide 15 Jahre alt

Grafisch erinnert das Spiel
stark an die fritheren Werke
der populiren Populanten von
EA. Aber sobald der Mittelfin-
ger das rechte Mausohr ein-
driickt, weill man Bescheid:
Bullfrogs Neuster ist ein Ac-

mit  vereinzelten
Attacken auf die grauen Zel-
len. Nach dem spitzenmifligen
Intro wird man in den Ausrii-
stungsscreen katapultiert, wo
man erst mal bis zu vier kyber-
netische Schlachter aus dem
Kiihlschrank holt und ausrii-
stet. Neben normalen Waffen
wie Pistole, Gewehr usw. sind
auch echte Himmer im Ange-
bot; das Spektrum reicht von
Lasern iiber Schutzschilde bis
zu Gauswerfern (vernichtende
Raketenspeier). Und als be-
sonderes  Schmankerl darf

tiongame

man den Heroen kiinstliche
Implantate spendieren. Nach-
dem man sich dann auf der
Weltkarte eine Mission ausge-
sucht hat, geht es gleich kraf-
tig zur Sache:

Der Trupp wird in einer Stadt
abgesetzt und ist von nun an
auf sich gestellt. Die Isogra-
fik liBt auch Feinheiten wie
Reklametafeln, (unschuldige)
Passanten und userfreundli-
che Flitzer nicht auBer acht;
in den Stddten und Festungen
kann man sowohl ein braves
Lamm sein und nur notige
Ziele eliminieren als auch als
blutriinstiger Rambo alles,
was sich bewegt, niedermet-
zeln — zum Bleistift Passan-
ten, (ab und an) harmlose

Bullen und  gegnerische
Agenten. Zu bemingeln
wiiren von technischer Seite
her nur das von Schiittelfrost
befallene Scrolling und die
sehr diinn gesiite, aber echt
gute, diistere Musik. Die fu-
turistische Grafik kommt im
Auswahlscreen sowie im
Spiel super riilber und pabt
zum Thema. Wihrend die
Sound-FX eher zweckmilig
aus dem Lautsprecher knal-
len, runden Details wie Ad-
renalinspritzen fiirs Tempo
und Steuereinnahmen aus er-

DIE AKTION GEHT WEITER!

Jeder kann mitmachen, denn al-
les, was wir dazu brauchen, sind
ein (etwa eine Schreibmaschi-
nenseite langer) Testbericht
iiber ein maximal ein Jahr altes
Amigaspiel samt Bewertung,
Euer (PaB-) Foto und Euer Al-
ter. Und mit etwas Gliick findet

. Thr Euren Test dann hier wieder

— nur der Rechtsweg hat bei uns
tiberhaupt kein Gliick.

Joker Verlag
,,Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
oberten Lindern den Gesamt-
eindruck ab.
Fazit: Ein Spiel von Koénnern
fir Konner! (Patrick Hof-

SYNDICATE
(BULLFROG/ELECTRONIC ARTS)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

78% ANIMATION 77%

82% MUSIK  79%
88%  DAUERSPASS 80%
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Die WM hat unserem Nationalteam zwar ein schmiihliches Aus-
scheiden, uns Zockern jedoch viel neue FuB3ball-Soft beschert. Das mit
Abstand beste Game macht die Niederlage in den USA vergessen und
konzentriert sich statt dessen auf die anstehende Bundesligasaison.

Was Werner Krahe und Jens Onnen im
Auftrag von Software 2000 so alles in den
Nachfolger ihres legendiren ,,.Bundesliga
Manager Prof.” gepackt haben, ist schon
mehr als erstaunlich: Wie gewohnt leiten
bis zu vier Mitspieler die Geschicke eines
Vereins ihrer Wahl — ein bis vier Jahre
lang oder gleich ganz ohne zeitliche Be-
schrinkung. Neben den zehn Schwierig-

e =n

SICAT:IRAEN - [
LFCRAISERSLAUTERN

Wo geht’s denn hier zum Stadion? (A500)

keitsgraden stehen drei Komplexitétsstu-
fen zur Verfiigung; verwaltet werden
Oberliga, 1. und 2. Bundesliga sowie jetzt
auch die beiden neu eingefiihrten Regio-
nalligen und vier europiische Ligen, in de-
nen insgesamt 1.800 deutsche und 720
EU-Kicker ihre Brotchen verdienen.

Die einzelnen Ballkiinstler werden durch
jede Menge Attribute charakterisiert, wo-
bei neben Position, Technik oder Form
sieben spezielle Fihigkeiten (Eckball,

1.FC KAISERSLAUTERN

Freisto3, Zweikampfstirke, Pagenauig-

keit, SchuBstirke, Schnelligkeit und
Mannschaftsdienlichkeit) eine besonders
wichtige Rolle spielen. Um die Jungs auf
Vordermann zu bringen, gibt es neun Trai-
ningsschwerpunkte, aufierdem darf man
sie dreimal pro Jahr in eines von acht Trai-
ningslagern schicken. Zu den vier vorge-
gebenen Aufstellungen lassen sich vier ei-
gene kreieren, wofiir die Spieler (fast) vol-
lig frei auf dem Feld positionierbar sind.
Auf einer Schultafel wird dem Team die
vorgesehene Taktik verklickert: Mauern,
Fernschiisse, Fliigelspiel, Abseitsfalle etc.
Aber auch den Nachwuchs sollte man bei-
zeiten férdern, denn gute Jugendarbeit be-
schert uns ja vielleicht einen neuen Lothar
Matthéus.

Die Investition in Kotrainer, Arzt oder
Masseur wire ebenfalls kein Fehler, 146t
sich doch durch kompetente Betreuung so
manche der 30 denkbaren Verletzungen
vermeiden oder zumindest schneller ku-
rieren. Ist die Vereinskasse gut gefiillt,
kann man das Team natiirlich auch durch
Spielerkiufe verstirken. Die Transfers ge-
stalten sich gegeniiber dem Vorgiinger we-
sentlich komplexer: Wer bei der Abl6se-
summe und dem Grundgehalt sparen mubB,
kann andere Interessenten am umworbe-
nen Neuzugang eventuell durch groBzii-
gige Erfolgspriamien ausstechen — die auch
bei Vertragsverlingerungen eine ent-
scheidende Rolle spielen. Dem erfolg-
reichsten Manager winkt schlieBlich das
Amt des Bundestrainers, der die Landes-
farben dann mit seinen Wunschkandida-
ten in Freundschaftsspielen oder bei der

Welt- und Europameisterschaft (inkl. Qua-
lifikation) wiirdig zu vertreten hat.

TerminmiBig wird’s da bisweilen ganz
schén eng, denn neben den Hallenturnie-
ren in der Winterpause miissen auch noch
die verschiedenen Europapokalbegeg-
nungen bestritten werden — der Blick auf
den Kalender vermeidet peinliche Uber-
schneidungen. Und fiir ldngere Ruhepau-

Das Stadion wird zum Schmuc
(A1200)

sen bis zu den Mittwochsterminen sorgt
die Vorverlegung einer Partie auf den
Freitagabend; vorausgesetzt, das Stadion
verfiigt iiber eine Flutlichtanlage. Und
damit wiren wir schon beim Thema Fi-
nanzen. Eine makellose Bilanz verhindert
namlich den Lizenzentzug durch den
DFB, und auch das am Jahresende zu-
schlagende Finanzamt muf in die Kalku-
lation einbezogen werden. Borsenspeku-
lanten investieren deshalb in eine der
zwoOlf Aktiengesellschaften, wogegen
Gliicksspieler einen Toto-Schein abgeben
diirfen. Der Verkauf der TV-Ubertra-
gungsrechte und die Werbung auf den 14
Banden sowie den Trikots sorgen eben-
falls fiir einen warmen Geldregen — wozu
auch das bekannte Fachmagazin Amiga
Joker sein Scherflein beitréigt!

Wieder loswerden kann man die Kohle
u.a. beim Stadionausbau mit Uberda-
chung, Flutlicht, Anzeigetafeln und einem
gepflegten Rasen. Ein guter Zustand der
Arena, Komfort und Sicherheit sorgen
ebenso fiir hohe Zuschauerzahlen wie die
entsprechende Peripherie, zu der neben der
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Hier ist der Taktiker gefragt (A1200)
NAC S Eo70

Noch relaxt der Neuzugang in der
Hingematte (A 1200)
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32000 0.

Fiir den Nachwuchs und die Spieler nur
das Beste (A500)

Verkehrsanbindung ein Restaurant, Kino,
Clubhaus, ImbiBbuden, Parkplatz und
Fanshops gehéren. Dann gibt’s da noch die
Sportschau, unzihlige Statistiken und et-
liches mehr; trotzdem wollen wir die Auf-
zdhlung der einzelnen Features hier ab-
brechen. Immerhin sollte ja noch erwihnt
werden, daB3 die Grafik im Actionteil nicht
nur duberlich komplett iiberarbeitet wurde:
Die Bewegungen der winzigen Spieler-
sprites auf dem Feld werden (im Reality-
Modus) anhand der Kicker-Attribute bei je-
dem einzelnen Ballkontakt neu berechnet.
Dadurch kommt es zwar zu kleinen Ver-
zogerungen, jede Spielsituation ist dafiir
aber auch einzigartig. Bei Torchancen sind
auf der Anzeigetafel statt der kommentie-
renden Scrolltexte animierte Szenen zu se-
hen, und sogar der ,.Jaufende Ball” aus dem
Ur-Bundi wurde integriert.

In puncto Handling hat man ebenfalls noch
mal eins draufgesetzt, denn die Icons diir-
fen wie auf der Workbench mit dem Na-
ger frei positioniert werden, man kann Un-
termeniis anlegen oder Info-Fenster ein-
blenden — in den Einstellungen 1Bt sich
das Game zudem iiber sage und schreibe
141 Schalter konfigurieren. Das hort sich
erschreckend kompliziert an, gestaltet sich
in der Praxis jedoch iiberraschend simpel.
Einsteiger erleichtern sich aulerdem die
Vereinsfiihrung, indem sie ungeliebte Auf-
gaben kurzerhand dem Rechner iiberlas-
sen. Dafiir, daB3 hier nicht nur spielerisch
Musik drin ist, sorgte Altmeister Chris
Hiilsbeck, dazu gibt’s ordentliche Sound-
FX. Last not least bietet Software 2000 die
Méglichkeit an, sich nach Einsenden eines
Palifotos selbst im Programm zu verewi-
gen; fiir registrierte User steht auch wie-
der ein Editor bereit. Und demnichst kin-
nen dann via Modem iiber 400 Manager
an gemeinsamen Hattrick-Sessions teil-
nehmen.

Fazit: Angesichts dieser rundum gelunge-
nen Softwareperle stellt sich beinahe die
Frage, ob jetzt eigentlich der , richtige” Fuf3-
ball oder der Bundesliga Manager Hattrick
die schinste Nebensache der Welt ist! (st)

Auch grafisch spielt man in der ersten
Liga (A1200)

Zeit fiir die Sport-
schau (A1200)

Die Roten
Teufel in
Aktion
(AS00)

Die EIf des
Tages
(A1200)

Ein sicherer
"ip (AS00)

FUSSBALL-MANAGEMENT

91%87

,MEGA-GUT* w

STANDARD AGA

GRAFIK 77% 79%
ANIMATION 64%
MUSIK 76%
SOUND-FX 68%
HANDHABUNG 91%
DAUERSPASS 93%
VARIABEL: 10 STUFEN
PREIS DM119,-

SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEITFLOPPY IEEEN TN
HD-INSTALLATION TN

SPEICHERBAR

SPIELSTANDE
DEUTSCH |_KOMPLETT |




1001- Telekommando
Das  packende Abenteverspiel von
Telekom mit foller Grafik + Soundl Super!

1002 - Skat perfekt
Gute Grefik inkl. kleiner Regelrunde und
Verwaltung der einzelnen Spiele zeichnen
dieses tolle Skatspiel aus.

1004 - Joker Poker

Die perfekte Umsetzung des Spielautomaten.
Mischung aus Kartenspiel und Geld-
spielautomaten mit guter Grafik.

1005 - Think!
Das Wahnsinnsspiel fir alle Gehimverbieger
Jedes labyrinth hat seine eigenen Tiicken.

1008 - Dungeon Flipper
FlipperspaBl in 2 Ebenen fir 1-4 Spieler|

1009 - Eishockey

Das rasante Spiel mit 3-D  Grafik und
spannenden Torszenen und handfesten
Schidgereien. Realistische Soundeffekte und
viel Aktion machen dieses Spiel zum Tophifl

1010 - Minigolf
16 raffinierte Bahnen missen gemeistert
werden. Fesselnder Familienspaf!

1011 - Das Erbe
Das erste Grafikabenteuer vom
Bundesumweltamt. Spiel mit Umweltaspekien|

1013 - Schach
Spielstarkes  Schachprogramm mit  guter
grofischer Darstellung der Figuren +

Schachuhr. Der Tip fiir alle Schochfreundel

1014 - Das Erbe 1l
Der Machvolger von "Das Erbe”. Wieder gilt
s eine knifflige Aufgabe zu losen.

1027 - Chopper i
Ein fesselnder Heli-Luftkampf mit toller Grafik.

1028 - Battle Ship

Schiffeversenken auf amerikanisch!

1034 - Gliicksrad
Dos Spiel zur Fernsehshow. Das Glicksrad
drehen und gewinnenl Exireme Suchtgefahrl

-
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1035 - Die Simpsons

Das verri.ickle Seie| rund um Lisa und Bart. |

% et

1036 - Seawolf

Mit dem U-Boot auf der Suche nach Aflantis. §

1037 - Backgammon
Perfekte Umsetzung mit guter Grafik

1038 - Doppeldecker Mission
Mit  dem
Haussilhouetten. Der fesselnde Frustkiller!

1040 - Future War

Toktisches Weltraum-Handels und Kriegsspiel. ==

Gute Spielbarkeit macht dieses Programm
zum Geheimlipl Ausgezeichnete Grafikl

L L\ 8 S

Elskalter Prelshlt

Doppeldecker  quer durch §

9 ,9,94 m

Je Spiel

1042 - Fighting W arriors

1§ Das geniale Karafespiell 1-2 Spieler konnen
8% sich nach Herzenslust verkloppan

1045 -Far W est

d Eine spannende W|r’s:haﬁssnmu!ohcn dwe im
b Wilden Westen spielt. SpielspaB auf 3 Disksl

1047 - Snack Zone
Das BiFi-Werbespiel mit Biff. Gute Grafiken

und fetzige Sounds verstehen sich natirlich %

von selbst.

e 1049 - AmigaBomber

2 Ponzer fihren im Grand Canyon eine

y erbitierte Schlacht mit HETECH Waffen.

Fliniga Booaber 28

8

des Monats

Wir die neueste Version des von

esse umjubelten und einzig

e L2t Lad TN T
: Natiirlich hoben wir guch das

< neve "Sve%rred Antivirus” zum

Preis von

1023 FuBballmanager V2.0

Eine packende Fufiballmanager Simulation!
Leiten Sie einen 2. klassigen FuBballverein
und fihren Sie diesen an die Tabellenspitze.

1051 - Rings of Zorn

Ein kniffliges Spiel fiir Joystickakrobaten. Bis
zu 300 Objekte bewegen sich auf dem
Bildschirm. Absolut fesselnd!

1054 - CAR 2.0

Eines der besten Autarennspiele mit

butterweicher Grafikanimation! 1-2 Spieler §

missen versuchen lhr Gefahrt sicher iber
verschiedene Strecken sicher ans Ziel geleiten.
Action purl

1058 - Ball of Pharao

Retten Sie den Pharac in den geheimnisvollen
Llabyrinthen vor den  Grabraubern.  Ein
fesselnder Actionhitl

1059 - Lemmingoids 2.0

Hier werden die putzigen Lemmings fir ein
fetziges Ballerspiel miBbraucht! Sind Sie nicht
niedlich, ..

1065 - Eagle Player

Mit diesem Programm kénnen Sie perfekt Ihre
digitalen Sounds abspielen, nachbearbeiten
oder schneiden. "Eagle Player” ist eines der
besten Soundprogramme in dieser Preisklasse!

1066 - Castle of Doom
Sehr gut gelungenes Grafikadventure mit
fesselnder Story und stielvollen Bildern

1067 - Victor Loomes
Das Sporkassen Spiel rund um das Geheimnis
von V.L. Super Grafik!

1069 - Auf dem Weg nach Europa
Das neve Werbespiel vam AuBenministerium
verspricht allerlei Spannung. Mit nur 600 ECU
mussen Sie ganz Europa erkunden.

M 69,- auf Loger.

1072 - Billard
Perfekte  Billardsimulation  inkl.  drei
Spielvarianten. Der Tip fir alle Billardfans:

1089 - Energie Manager

lhre Aufgabe ist es, eine groBe und
florierende  Restaurantkette  aufzubauen.
Natirlich kann man in der heutigen Zeit seine
Entscheidungen  nicht mehr nur nach
wirtschaftlichen Aspekten féllen, sondern
manmuB vor allem ouch die Auswirkungen
ouf die Umwelt beachten.

1062 - ABackup
Professionelles  Hilfsprogramm  fir  lhre
Festplattenbackups. Sehr sicher!

1073 - Viruskiller "VT 2.55"

Eines der besten Virenkiller. Kinderleicht
lassen sich tickische Viren aufspiiren und per
Mausklick vernichten. Erkennt Bootblock und
Linkviren =~ gleichermafen. Das = ultimative
Programm fir eine wirksame Viren-
prophylaxel Das MuB fir jeden Anwender.

1120 - FixDisk

Der Diskettendoktor. Sie haben ausversehen
eine wichtige Datei geloschi? FixDisk holt Sie
zuriick! Ebenso reparriert das Programm
defekte Tracks einer Diskette. Hohe
Erfolgswahrscheinlichkeit,  Natirlich  inkl.
ousfihrlicher deutscher Anleitung auf Disk.

0‘...

ks

"Die Rickkehrl” Und wieder einmal miissen
Sie in diesem neven Telekom-Spiel allerlei

§ 1095 Monopol

Wer kennt nicht das weltberiihmte Spiel rund %
um StraBen, Hauser und viel Geld. Mit
uusgezerchneler Grofik + Sound.

1097 - Frosche

Stevern Sie lhren armen kleine Frosch sicher
Uber die Hauptstr. und Gber den Fluf ohne
iberfahren oder gefressen zu werden. Das
fesselnde Spiel fir die ganze Familie

1111- Diplomacy
Eine spannende  Strategieschlacht  fiir
meisterhafte Taktiker. Mit guter Grafik!

1112 - China Challenge
Geniales Steinchenspiel in der Art von
Tanghai. Garantiert stundenlangen pre spuﬁ

1113 - Megaball 2.0
Das Super Breakout-Spiel mit vielen Extras
und Megasound!

1117 - Mechforce
Schlocht der Titanen. Gigantische
Kompfkolosse  treten gegeneinander anl

1119 - Downhill

Ski - Abfahrtslauf mit ausgezeichneter Grafik.

1123 - Grufti
Boulder Crash Variante fir Joystickartisten!

1124 - Roulette
Fesselndes Spiel nach Originalregeln.

1125 - Bibel Quiz
Herrliches Spiel rund um Bibelzitate.

1132 - Broker
Gutes Borsenspiel. Kaufen und Verkaufen Sie
Ihre Aklien und werden Millionar!

1130 - CLl Manager

Sie halten nichts von den lastigen DOS
Befehlen? Hier die Losung: Mit dem ClI
Manager kénnen Sie komplexe
Diskoperaftionen (Loschen, Anlegen von
Verzeichnissen, Kopieren, Anzeigen von
Texten + Bildern, etc.) per Mausklick
erledigen. Ideal nicht nur fir Einsteiger.

Achtung Handler: Kennen Sie schon unseren "ARKTIS-SHUTTLE-SERVICE"? INFOS KOSTENLOS ANFORDERN!
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Astrologic

Astlogic ist sehr gutes, ausbaufdhiges
Astrologieprogramm.”  Durcl ie sehr
komfortable Oberflache ist es auch Fir
Astrologie  Einsteiger  gut eeignet.
Astrologic hat die Rechengenauigkeit eines
Profi Programms, forderf aber keinerlei
Vorkentnisse. Incl. anschaulicher Grafiken.

Lassen auch Sie sich von Astrologic die
Sterne deuten!

Nr, 1140

L Nr. 5004
‘Raum & Desisg
Eiskalt kalkuliert: Die perfekie Innen-
einrichtungssoftware mit 2-D und 3D
Ansicht. gSui:ergiJnsii | thre privaten
Wohnrdume lassen sich perfekt gestalten
gSﬁJh}e, Tische, Dusche, Fenster,
teckdosen, efc.] Haben Sie lhre Raume 8
ferti geslu‘ler konnen Sie im 3-D Modus
dung'l diese [mittels Maus) "laufen”. |If g
fir alle Einrichter. 1000-foch bewdhri!

o

Das Originaly

Eiskalte Burosoftware fur je

1003 Vokabeltrainer
Der perfekte Trainer fur englische Vokabeln.
Erweiterbarer Wortschatz.

1007 Etiketten Profi

Bedruckt Etiketten in beliebiger Grofe (z.B.
Disklabel, Videos, Adressaufkleber, etc.} es
werden auch mehrbahnige Etiketten ode die
verschiedensten Sonderformate verarbeitet.

1012 - Text Plus V3.0N

Mit dieser Textverarbeitung kénnen Sie
problemlos Briefe schreiben. Fertige Briefe
lassen sich ouf jedem Drucker perfekt
ausdrucken. Inkl. aller wichtigen Funktionen
[Blocksatz, efc.).

1018 - Adressverwaltung

Verwaltet komfortabel thre  kompletten
Adressen. Natiilich auch mit Druckfunktion,
2.8 fir Adressetiketten.

1019 - Terminplaner
Kompletter Terminplaner mit automatischer
Terminerinnerung und Druckfunktion.

1022 - Haushaltsbuch

Eines der bekanntsten und besten Programme
for Ihre Finanzkontrolle. Frei definierbare
Konten, Auswertungen, Abschliisse u.s.w..
Ideales Programm fir die Kontrolle Ihrer
Finanzen!

1021 - Star Translator

Ein komplettes Programm zum Ubersetzen von
Englischen Texten. Das Weérterbuch kann
beliebig erweitert werden.

1025 - Lotto

lottoverwaltung  fiir  Samstagslotto  inkl.
Gewinnermitilung und Analysen.Natirlich mit
Speicherverwaltung der gezogenen Zahlen.
Es kénnen ja nicht immer nur ...

1030 - DA Vinci

Neveste Version des
IFF-Malprogramms.  Spraydose,
Toolbox, Textimport, Lupe, efc. efc.

perfekten
Undo,

Achtung Programmierer: Wir suchen stéandig neue Software

& Ai\rpé rt
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Genaue Berechnungen
Bedienerfreundlichkeit!
Test 3/94 "qut*

"Amiga

an und

| Stre

aufe

Route"  ist
Shareware Streckenplaner un
jedem Autofahrer wo es lang gehi. Sie
geben |hren Standort sowie ung
bekommen eine Fahristrecke inkl.
rafischer Darstellun
gie ein Ziel nicht direkt anfahren wollen,
sondern mit einem Abstecher, so wird &
auch dieser bericksichtigt! {ab OS 2.0)

Nr. 1048

ckenplaner =

ultimative
zeigt

der

ahriziel

mit Zoom! Wenn §

| % A\

200000 CREBEER S

Sie leilen den kompletten Flugverkehr 8
eines der 8 GroBflughéfen. Landen und §

starten Sie lhre Maschinen sicher und
leiten diese auf die richii%en Korridore.
Doch Vorsicht: Tiefflieger,

schwer.  Super-

nen das Lleben

chlechtwetter- |
ebiete und Notfalle an Bord machen [

strategiespiel mit digitalen Soundeffekten §

1050 - Rechtschreibprifer
Tippfehler adel Mit
Rechtschreibpriifer  fallt  garantiert
Tippfehler sofort auf.

diesem
jeder

1052 - Kasabuch

Mit diesem Programm kénnen Sie lhre
Kontoauszlige exakt verwaltung und wissen
daher jederzeit iber Ihren Finanzstatus
bescheid. Inkl. Auswertungen.

1060 - LP, MC, CD Datei

Verwaltet  iibersichlich  Ihr  kompleties
Musikarchiv. Natiirlich mit komfortabler Such-
und Sorfierfunktion.  Plus  Druckfunktion

1092 - Stever 1993
Die Vollversion des 1000-fach bewdhrten
Steverprogrammes  fir  lhre  lohn- und
Einkommenstevererklarung.  Inkl.  aller
Lohnstevertebellen 19941

1098 - Druckertreiber

Eine Samlung von Uber 100 gangigen
Druckerfreibern fir lhren Amiga. Direkt zum
Einbinden in die Workbench Preferences.
Treiber z.B. fir Cancon, Mannesmann, HP,
STAR, Cifizen, Panasonic, efc..

1127 - Schreibmaschinenkurs

Erlernen Sie das 10 - Finger Schreiben in
diesem didaktisch klug aufgebauten Lernkurs
fir  Anfénger. Natiidlich werden die
Anschlige auf dem Monitor angezeigh

1129 - Kurvendiskussion
Komplette Funktionsanalyse
Wendestellen, Rotationskérper
Ableitungsschritte.

inkl.
und aller

1134 - Platine deluxe
Platinenlayout Software inkl. Bauteilleiste. Der
Tip fir alle Hobbyloter. Inkl. Plottfunktion.

1136 Erdkunde Il

Ein kompletter Erdkunde-Kurs in Form einer
Multimedia-Show  mit  aktiven  Frage-
elementen. Super Grafik + viel Wissen.

M

B Dieses

Sie kennen das Problem: Sie méchten i

schnell Sicherheitskopien von lhren
PD-Programmen machen und brauchen

| ein Kopierprogramm, welches einfach zu

bedienen ist. "WolkCopy" ist hier die
optimale  Lésung. hne  grofien
Schnick-Schnack lassen  sich ~ damit
optimal _ Sicherheitskopien  erstellen.

Programm gehért in  jede
Softwaresammlung.

Z%?“ Softwarehits

8 Amiga MONEY

Amiga Postleitzahle
Caligari 24

Der Streckenplaner
Diavolo Backup

Dir Opus 4 dt

Disk Expander

§ Fahrschule 2.0

Finalbase

Final Copy i

Final Writer
MaxonMAGIC
Pelican Press
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
Skat deluxe Il
SteuerFuchs 93 Pro
Studio (HP Drucker)
Techno Sound I
Translate It! 2.1
Turboprint 3.0
Turbocalc V2.0
Workbench 2.1

Viele weiters Programme in unserem Kotalog!

"SKY " ist . das
Astronomieprogramm - mit wirklichkeits-
naher Darstellung des Sternenhimmels.
Nebel, Planeten und Sternbilder lassen
sich per Maousklick anzeigen. Auf
Wounsch erhalten Sie fiir jeden Stern
umfangreiche Hintergrundinfos. Solar-
animationen und Mondphasen runden
dieses empfchlene Programm ab.

In unserem Sorfiment finden Sie alle Pradukde der
Firmen Gobriele Lechner, Media Verlagsgesellschaft,
Stefan Ossowskis Schotztruhe, OASE Software, Irsee Soff,

Maxon, etc, etc. Fordern Sie unseren kostenlosen P

Katalog mit iiber 500 AMIGA Preishits an!

“Gold Fish CD 59,-!
* ARKTIS Hardware . -

SOUND Boxen

80 Watt Aktiv-Bass-Reflex Boxen. Ideal
fir Ihren Multimedia-AMIGAI

Auch fir Walkman einsetzbar.
Garantierter Supersound!

. AREXX Buchtip!

& Dieses von der Fachpresse gepriesene

@4 -

Werk von Compustore enthalt

™ alles, was man fur den Einstieg

in AREXX braucht. Ein echter
Schatz ist die beiliegende Disk.

ITION

’ )

ARKTIS-Software GmbH
Schiirkamp 24 = 48720 Rosendahl = Telefon 02547/1303 « FAX 1353

Viele der Programme haben deutsche Anleitungen auf Disk bzw. ein gedrucktes Handbuch (z.B.
Raum & Design). Natirlich testen wir laufend unsere Software auf Viren. Der Versand erfolgt sofort
nach Bestelleingang! Versandkosten: Vorkasse DM 5.~ oder Nachnohme DM @,-. Nur|
Innlandsversand.” Alle Preise sind unverbindlich fiir unsere Héndler! Héndleranfragen willkommen!

Tel.: (02547)1303

komplexe &

=
-~




Fragt uns bitte nicht, welche
Lizenz-Rangeleien da zwi-
schen Ocean und Audioge-
nic gelaufen sind — fest steht
nur, daB wir es hier mit der
iiberarbeiteten 1200er-Ver-
sion von ,,Lothar Matthius”
zu tun haben!

Als Fulballveteran kommt man

Viele FuBball-Versoftungen
sind ja so spannend wie ein tor-
loses Unentschieden, doch bei
Empire hat man sich ein paar
witzige und ungewdhnliche
Features einfallen lassen — das
(Leder-) Ei des Kolumbus?

Das Optionsangebot ist zunzichst
noch recht konventionell: Trai-
ning, ein Freundschattsspiel und
die Endrunde der WM (bis zu
acht Fans diirfen hier ihre Lieb-
lingself aus den 24 Teilnehmemn
iibernehmen) sind vorhanden.

bei dem Titel schon ins Griibeln,
schlieBlich fiel in Wembley anno
1966 im WM-Finale zwischen
England und Deutschland jenes
umstrittene Tor, tiber das sich en-
gagierte Passivsportler bis heute
erregen. Soll der Name der Cho-
se also die britische Rache fiir das
Scheitern der 11 Inselbewohner
bei der diesjihrigen
WM-Qualifikation
sein? Wir wissen’s
nicht, aber dafiir
wissen wir ein paar
Dinge iiber dieses
Spiel, die letztlich
eh viel interessanter
sind.

So zum Beispiel,
dal der Aufbau
exakt dem von
,Lothar” entspricht.
Es ist also jederzeit
ein Wechsel von

Neben der einstellbaren Match-
dauer wurde an verschiedene
Taktiken, Auswechslungen und

Dazu kommen zwei Steue-
rungsmodi, wobei der Ball ent-
weder dribbelfreundlich an den

| FiiBen der Kicker klebt oder die
| Pisse im etwas kniffligeren Stil

a2l von,Kick Off” getreten werden.

Zeit fiir einen Special Move!

Aber die Mbglichkeit, einen von
neun ,,Special Moves” (vom Su-

A perschuB} bis zur Option, vor-

iibergehend alle Kontrahenten

der Vogelperspektive mit verti-
kalem Scrolling zur Seitenansicht
moglich, 64 Teams aus aller
Welt nehmen teil, Liga- und di-
verse Pokalmodi sind vorhanden.
Neu hinzugekommen sind in er-
ster Linie der WM-Modus und
die Option, auch ein CD*-Joy-
pad am 1200er zu benutzen, was
gerade bei der beispielhaft gels-
sten Replayfunktion ein deutli-
ches Plus an Bedienungskomfort
bedeutet. Die dezent aufgemd-
belte Steuerung zihlt iiberhaupt
zu den Stirken des Games,
wiihrend man im tibrigen schon
genau hinschauen bzw. -héren
muf, um irgendwelche Unter-
schiede zum Pendant festzustel-
len. Uniibersehbar sind bloR die
Einblendungen des Schieds-
richters und des aktiven Spielers,
andererseits wirkt die Grafik nun
ein bilchen langsamer. Auf3er-

ungestraft {iber den Haufen ren-
nen zu konnen) auszusuchen,
findet man wohl in keinem an-
deren Spiel dieser Art!

Bei den Begegnungen wird
dann vertikal gekickt; auf einem
flott in alle Richtungen scrol-
lenden Ausschnitt des Griins
7] tummeln sich unge-
wohnlich grofe Sprites.
| Dal der Ball dabei
schon mal den Screen
| verlidBt, sorgt allerdings
| nicht gerade fiir Uber-
sicht, und auch beim
| PaBispiel muB oft blind
agiert werden. An der
| Steuerung selbst ist hin-
gegen wenig auszuset-
zen, denn auf einen Wink mit
dem Stockchen folgen umge-
hend Tacklings, Kopfbiille oder
Schiisse. Hiibsch sind auch die
in manchen Spielsituationen
auftauchenden  Comic-Zwi-
schenbilder, auBerdem gibt’s
fetzige Musik und Sound-FX
fiir echte Stadionatmosphiire.
Unter dem Strich also eine

dem ist dieses Progi komplett
englisch, was sich unser ,,Lod-
dar”” schon im eigenen Interesse
verbeten hiitte.

Noch Fragen? Nur eine: War-
um ist kein Warnhinweis fiir

,»Lothar’-Besitzer auf der
Packung?! (mm)
3 12080
speziel
WEMBLEY INT. SOCCER
(AUDIOGENIC)

FUSSBALL-ACTION

DAUERSPASS 84%

VARIABEL
PREIS DM 89,-

schnelle, launige und spielbare
Action-Bolzerei, die ihrem PC-
Gegenstiick (dort gibt es Er-
gebnisse wie 46:0) deutlich
iiberlegen ist. (st)

EMPIRE SOCCER 94
(EMPIRE)

FUSSBALL-ACTION

0
0

+RASANT”

GRAFIK 62%

HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 76%

VARIABEL

PREIS




Wer auf dem griinen Digi-Rasen zu Hause ist, weiB, daBl Kick Off-Va-
ter Dino Dini das Anco-Label verlassen und fiir Virgin ,,Goal!” ge-
macht hat. Aber von wem stammt dann dieses Game? Und vor allem:
Was taugt es?!

In der Vorrunde sah’

Deutschland noch besser aus

Mittelfeldgerangel

ie erste Frage 1Bt
sich naturgemif
schneller beant-
worten, denn Di-
nos ehemaliger Spieltester
Steve Screech legte hier selbst
Hand an den elektronischen
Ball. Fiir die Antwort Nummer
zwel miissen wir etwas weiter
ausholen:

Im Grunde hat der gute Steve
einfach das alte , Kick Off’-
Spielprinzip genommen und in
die horizontale Scrollrichtung
verlegt. Etwas zuviel der Ehr-
furcht vor dem legendéren Ur-
ahn, denn wer wirklich mo-
dernen Digi-Fuflball spielen
will, wird sich wahrscheinlich
an einen der Konkurrenten hal-
ten — schon weil Kick Off 3
auch in puncto Spielbarkeit ein
wenig antiquiert wirkt. Und
das, obwohl man hier natiirlich
schon auf eine Reihe neuer
Features stofit, allerdings von
recht unterschiedlichem Nutz-
wert. So diirfte dies das erste
Amigaspiel sein, fiir das man
unbedingt einen Joystick mit
zwei voneinander unabhdngi-
gen Feuerknopfen benotigt!
Wer einen dieser raren Kniip-
pel besitzt, kann dann allerlei
Soccer-Akrobatik vom Flug-
kopfball bis zum Fallriickzie-

her vollfiithren, was nach etwas
Einarbeitung auch wunderbar
klappt. Damit die Kunst-
stiickchen am Screen entspre-
chend schon riiberkommen,
haben die fleiBigen Grafiker
iiber 2.000 Einzelanimationen
gezeichnet, und die Musik
tibertrifft das hohe optische Ni-
veau sogar noch. Die laschen
Sound-FX vermdgen indessen
nur moderate Begeisterungs-
stirme auszultsen, genau wie
die miese Ubersetzung der
Bildschirmtexte.

Bei einem Teil der auf der
Packung grofl herausgestellten
Leistungsmerkmale handelt es
sich schlichtweg um Banalitéten,
so ist ,die gefiirchtete Ballkor-
rektur” nicht anders als das heu-
te praktisch iiberall mogliche An-
schneiden des Balls, etwa fiir Ba-
nanenflanken. Auch
die Anzahl der 32
Teams stellt eher ei-
nen Negativrekord
dar, und daB die
Brasilianer dabei
anders spielen sol-
len als die Englén-
der oder Deut-
schen, erkennt man
nur bei sehr genau-
em Hinschauen.
Positiv.  bewerten

muf} man dagegen die 30 ver-
schiedenen Spielziige, die hier bei
Ecken und Freistofen moglich
sind. Ebenfalls nicht ver-
kehrt ist die Wahlméglich-
keit zwischen Arcade- und
Simulationsmodus, wobei
dann entweder fast gar kei-
ne oder wirklich alle (Ab- &
seits-, Riickpal3- etc.) Re- ;
geln gelten. BloB der §

Vollstéindigkeit halber sei &
noch erwihnt, daf3 natiir-
lich auch die altbekannten
Standards wie WM-, Po-
kal- und Ligamodus oder
gezieltes Einzeltraining
der Kicker enthalten sind.
Unter dem Strich hinterldft
Kick Off 3 den Eindruck soli-
der Hausmannskost, denn bei
Spielbarkeit und Optionsviel-
falt haben die Kollegen von
.Sensible” bzw. ,,Wembley”
doch die Nase vorn. Und daran
diirfte sich auch bei den an-
gekiindigten Umsetzungen fiir

Elfmeterreif...

Ob das noch ein Tor wird?!

A500 und CD* kaum etwas
andern, so daB fiir die dritte
Auflage des beriihmten Genre-
klassikers leider blof ein guter
Mittelplatz drin ist. (mm)

KICK OFF 3

(ANCO)
FUSSBALL-ACTION

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
OUND-FX
HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 74%

VARIABEL: 3 STUFEN

69%
74%
80%
60%




Von den neu zur WM er-
schienenen oder extra dafiir
aufgebohrten FuBlballspielen
zihlt ,,Sensi” zu den klaren
Favoriten — doch wie in der

sportlichen  Wirklichkeit

steht der Sieger erst ganz
zum Schluf} fest!
Etwas voreilig kiirten engli-

sche Kollegen von uns die sen-
sible Bolzerei bereits zum be-
sten Soccergame aller Zeiten,
und in puncto Spielbarkeit lie-
gen sie damit gar nicht mal
soo00 verkehrt. Allerdings lauft
sich mit Electronic Arts’
»FIFA International Soccer”
am PC gerade ein michtiger
Konkurrent warm,
dessen anstehende
Konvertierung  die
Rangverhiltnisse mog-
licherweise wieder
griindlich durchein-
anderwirbelt. ..

Die Programmierer
scheint diese Situati-
on aber nicht beson-
ders beunruhigt zu
haben, denn die vor-
“-;i genommenen Ver-

Bundes-Berti hat Mist ge-
baut, richtig? Ihr hittet so
manches anders und so ziem-
lich alles besser gemacht,
stimmt’s? Zeit fiir den Be-
weis: Mit der WM-Edition
macht Ascon den Manager
zum Bundestrainer!

Bis zu vier Spieler nehmen die
Elitekicker des Landes ihrer
Wahl unter ihre Fittiche und

besserungen gegen-

diirfen sich unter Umgehung
der Qualifikation auch gleich
direkt zur WM-Endrunde be-
geben, um mit oder ohne Vor-
bereitung um den Titel zu
kdmpfen. Im Hotel des Gast-

geberlandes angekommen,

greift man zunéchst mal stilge-
recht zum Terminplaner: Trai-
ningseinheiten mit 17 Schwer-
punkten,

Einzelgespriiche,

tiber dem Original kann man
an einer Hand abzdhlen: Bei
Fouls ziickt jetzt ein richtiger
Schiedsrichter den bunten Kar-
ton, und natiirlich wurde ein
WM-Modus eingebaut, der je-
doch ohne lange Qualifizie-
rungsorgien auskommt — auf
Wunsch darf man sich seine
Kandidaten sogar frei unter
den 100 vorhandenen Teams
aussuchen. Abgesehen vom
tiberarbeiteten Intro war’s das
auch schon mit den positiven
Uberraschungen, zudem sind
ein paar der alten Argernisse
immer noch nicht ausgerdumt
worden. Wer also z.B. ein
»hoffnungsloses’” Match beim
Stand von 1:4 via Escape-Ta-
ste verldBt, wird vom Compu-
ter mit einem Endstand von

0:5 bestraft!

Mannschaftssitzungen, Mahl-
zeiten, Bettruhe und vieles mehr
bestimmen den Tagesablauf.
Auch die Medien sind wichtig,
weshalb von Zeit zu Zeit Pres-
sekonferenzen abzuhalten sind
— wer sich zuvor bei Massage
oder einem Waldspaziergang
entspannt, wird den Journalisten
zudem gut gelaunt Rede und
Antwort stehen.

Im Stadion entscheidet sich
schlieBlich, ob die akribische
Vorbereitung von Erfolg ge-
kront wird. Und gerade hier hat
die Neuauflage nochmals an
Komplexitit zugelegt: Die
Cracks bringen nur noch auf
ihren Lieblingspositionen volle
Leistung, zu den taktischen Mit-
teln gehort jetzt u.a. auch noch
Zeitspiel oder das Schiefien aus
allen Lagen. Grafisch war eh
nur wenig zu verbessern, SO
sind beim Training neuerdings
nette Animationen zu ver-
zeichnen. Ahnliches gilt fiir den
Sound von altbekannter Giite,
und auch die Maussteuerung ist
so bequem wie gehabt.

In der Summe rechtfertigen die
Unterschiede kaum die acht
Pfund (ca. 20,— DM), welche
Sensible-Besitzer fiir das Up-
date einschicken miissen. Der
Neupreis wurde mit knapp 60
Billen dagegen fair kalkuliert,
schlieBlich ist Sensible Soccer
ja trotz allem ein hervorragen-
des FuBiballspiel. (mm)

SENSIBLE SOCCER
INTERNATIONAL EDITION
(SENSIBLE/RENEGADE)

FUSSBALL-ACTION

1o

HOLUNGSSPIEL"”

8
DAUERSPASS 84%
VARIABEL

SPIELSTANDE
KOMPLETT

Auch wenn sich die tatséchli-
chen Unterschiede natiirlich in
Grenzen halten, ist die WM-Edi-
tion somit eine weltmeisterliche
Leistung, insbesondere weil sie
die Turnierstimmung wirklich
astrein riiberbringt! (st)

ANSTOSS WORLD CUP EDITION
(ASCON)

Disks/ZWETFLOPPY IIEEE BTN
KOMPLETT
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Wer seinen Amiga noch nicht sooo lange hat, denkt [El2ERERECEEREERERECRERECRE]E I
wahrscheinlich, daf} ,,Pinball Dreams” der erste brauch- ;
bare Flipper dafur war — falsch, denn die erste Qualitiits-
kugel wurde tatsidchlich in Deutschland abgeschossen!

ir sprechen hier allerdings von

den historischen Pioniertagen
Mitte der 80er Jahre, als Commos
~Freundin” gquasi noch feucht hinter
der Platine war. Damals gehorte der
Aachener Hersteller Kingsoft zu den
rithrigsten Produzenten von verspielter
Amigasoft — einige Beispiele, wie et-
wa die ,Boulderdash”-Umsetzung
»Emerald Mine”, wurden in dieser Ru-
brik ja bereits vorgestellt. Okay, die
meisten dieser frithen Games wiirden
heute nicht mal mehr als PD fiir Be-
geisterung sorgen, doch es gibt Aus-
nahmen, und der Zauberer der Silber-
kugel gehort sicher dazu. Denn im-
merhin war dieses Spiel anno 1987 fiir
so manchen 64er-Besitzer ein Grund,
seinem ,,Brotkasten” Lebewohl zu sa-
gen. Und das, obwohl der 8-Bit-Rech-
ner mit dem ,Pinball Construction

Kit”, ,David’s Midnight Magic” und
dem (iibrigens vom ,Flight Simula-
tor’-Designer Bruce Artwick stam-
menden) Flipper ,,Night Flight” gewil3
nicht unter Kugelarmut zu leiden hat-
ey

Rein &uflerlich betrachtet kann das
Game des auch an ,,X-Copy” beteilig-
ten Programmierers H. G. Berg seine
Entstehungszeit natiirlich nicht ver-
leugnen: Es gibt nur einen Screen, der
daher auch nicht gescrollt werden muf3
— und nach versteckten Bonus-Tischen
etc. braucht man gar nicht erst zu su-
chen. Doch selbst eine einzige schiefe
Ebene kann mehr Features enthalten, als
man zunichst glauben wiirde! So halten
hier gleich drei Paddles die Kugel im
Spiel, und wenn man die mysteribse
Buchstabenkombination A-M-I-G-A
am linken Bildrand und dazu einen be-

stimmten But-
ton abschieBt,
wird eine Mul-
tiball-Funktion
aktiviert. Letz-
tere ist zwar
auf zwei Kii-
gelchen  be-
schrankt, aber
das ist immer
noch eine
mehr als bei
den modernen

Genrevertre-
tern ,,Pinball
Dreams”™ bzw.
.Pinball Fan-
DIﬂBﬂLL u.u'znrt tasies”. Die
Cﬂglf'dlgrtfl-l!!‘l} 119&7 Kugel geben

diirfen sich bis
zu vier Gam-

B KII"IGSGF‘T :
Foa ;

CRECTED B
HGEERG

bler, denen eine Riittel-Option (samt
eventuellem Tilt), speicherbare High-
scores und eine einstellbare Spielge-
schwindigkeit zur Verfiigung stehen.
Gelegentlich bleibt der Ball zwar ir-
gendwo ,.hingen”, doch diesen Bug
konnen die real blinkenden Kneipen-
flipper bekanntlich genauso aufwei-
sen.

Der Vollstindigkeit halber sei hier
noch kurz auf den 1989 von Loriciel
veroffentlichten Flipper ,,Pinball Ma-
gic” hingewiesen, den einzig nennens-
werten Konkurrenten, der zwischen
unserem Zauberer und dem 1992 er-
schienenen ,,Pinball Dreams” von 21st
Century herauskam. Schon aus Alters-
griinden hat unser Klassiker die mit
Abstand antiquierteste Grafik in dieser
Reihe; dafiir besitzt sein Digi-Sound
echte Ohrwurmqualititen, und die
Geriduscheffekte (wie z.B. das hidmi-
sche Lachen bei einem Ballverlust)
sind ebenfalls toll gemacht. Das reali-
stische Rollverhalten und die erstklas-
sige Steuerung konnen sogar heute
noch iiberzeugen — was sich nebenbei
bemerkt auch mit einem A1200 nach-
priifen ldBt, falls man noch irgendwo
ein Restexemplar dieses gelungenen
Beispiels deutscher Programmierkunst
aufstdbern sollte. (mm)

ZEITSPIEGEL
GESTERN

4%(62%

72% GRAFIK 39%
60% __ ANIMATION __ 27%
72% MUSIK 68%
SOUND-FX __ 69%
HANDHABUNG _ 74%|
“DAUERSPASS __ 62%|

74%
| 82%
(74% _




Police Quest II:

Dein Freund und
Helfer?

Dune:

Nur Fliegen sind
schoner!

e ¥ # = .
h._@aé o — g Body Blows:
Auf diese Beine

Konnen Sie

hauen...

Lethal Weapon:

Was willst du mit
der Knarre,
sprich?

Road Rash:

Dieses Motoﬁ‘ad
wiirde Brork
kaufen!

Great Courts 11:

Ey, Steffi, haste dir
die Haare firben
lassen? :

Es ist ja wirklich eine Qual mit der
Wahl: Kaum liegt dieses Jahr ein Ur-
nengang hinter uns, schon driuen die

| niichsten am Horizont. Doch extra fiir §

alle Politikverdrossenen gibt es auch
diesmal wieder unsere Budget-High-
lights — da macht das Wiihlen (und
Wuhlen) noch Spaﬁ'

' ”P‘ﬁf"ﬁﬁigé‘ﬁiiﬁfé”‘

Die Extraportion Spall wartet diesmal auf die Abenteurer
unter Euch, haben sie der Sierra-Edition von Kixx XL
doch ein beinahe reinrassiges Adventure-Special zu ver-
danken. Erster unter Gleichen wire da Larry II; hier ver-
schligt die Jagd nach der Traumfrau den Schwerenéter
zuniichst in eine Gameshow, dann auf das Traumschif
und schlieBlich auf eine sonnige Insel. Dieser noch wirk-
lich witzige Teil der Serie ist samt deutscher Anleitung
fiir 39.— DM zu haben: lediglich die Besitzer ,.groBer”

i Freundinnen (A2000, A3000, A4000) sollten dem Spiel

vor dem Kauf erst mal probeweise unter den Rock schie-
len. Gleiche Bedingungen gelten fiir den zwar kiiuflichen,

aber trotzdem vorbildlichen Cop Sonny Bonds aus Police

Quest IT sowie fiir die Hobby-Detektivin Laura Bow in
The Colonel’s Bequest. Der Abwechslung halber sei
zum guten SchluB noch auf die halb abenteuerliche, halb
strategische Budget-Diine Dune verwiesen, welche Soft
Price derzeit fiir 49 Muscheln komplett deutsch in den
Sand setzt. Die englische Version ist bei Hit Squad sogar
schon fiir zehn Mirker weniger zu haben; so oder so
konnte das Harkonnen-Killen mit Zwo- bzw. Viertausen-
dern problematisch werden.

“Fur flinke Finger

Wer keine Probleme mag, sollte vielleicht besser auf die
brandneue Billig-Version des Priigelhits Body Blows von
Team 17 zuriickgreifen, denn hier darf jeder Amiga mit
zumindest einem Megabyte unter der Haube mitraufen.
Der astreine Kampfsport klettert samt deutscher Anlei-
tung fiir 39 Treffer in den Ring. Komplett englisch ziickt
dagegen der Plattform-Aktionist Lethal Weapon die
Waffe — dank Hit Squad zwar schon fiir 29,— DM, aller-
dings unter Umstidnden nicht auf Zwei- bis Viertausen-
dern. Road Rash gehorte nun schon vor anderthalb Jah-
ren nicht gerade zu den Beriihmtheiten, originell fanden
wir die Motorrad-Kntippelei aber doch. Zudem kriegt
man wohl nirgendwo sonst einen Feuerstuhl fiir 39 Koh-

len, weshalb sogar Hit Squads traditionell englische An-

leitung verzeihlich ist. Fir Zwei- und Dreitausender gibt
der Hersteller iibrigens keine Garantie, wiihrend das
deutsch angeleitete Great Courts II aus UBI Softs neuer
Budget-Reihe ,,Collectors” bei Dreiern und Vierern so-
wie dem A500 Plus in den Break treten kénnte. Anson-
sten hilt die betagte Tennissimulation auch heute noch
das, was der Joker-Hit vor Jahren versprach. Last but not
least kostet der Platz im Center Court inzwischen ja auch
nur noch 29— DM, und mit dieser frohen Botschaft wol-
len wir Euch in die Wahlkdmpfe des Spédtsommers entlas-
sen. Aber nicht vergessen: Auch im Herbst ist fiir Spa-
refrohs wieder die Budget-Biihne erste Wahl! (jn)




CHUCK ROCK 2 |@H

KGB MNEU
THE HUMAN RACE /
JACK NICKLAUS' GOLF BILLIGER!
KICK OFF & EXTRA TIME CHéfl\l/Ifgﬁ%OF
COLOSSUS CHESS > MERCENARY
BLOODWYCH ¥ HUNTER
T.V. SPORTS FOOTBALL § =

VIRTUAL WORLDS

BESTELLCOUPON

.O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 6.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland méglich

1 [ cHuck Rock 2

O] | kGB

[ | THE HUMAN RACE :

[7 | JACK NICKLAUS' GOLF Meine Adresse
1 | KICK OFF & EXTRA TIME _

(] | cOLOSSUS CHESS Name:

1 | BLOODWYCH StraBe-

1 | T.v. SPORTS FOOTBALL

[ | VIRTUAL WORLDS Plz/Ort:

1 [ CHAMBERS OF SHAOLIN Daturmy/

[0 | MERCENARY -
] | HUNTER Unterschrift:

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. AJ




Der Joker = Index
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Die Rennaissonce in Florenz MM4/93
Die Siedier 12193
Die Story Moschine: Galaxis MM4/93

Digital Dungeon /93
Diggers hur CD32 12/93
Diggers fir A 1200 12/93
Dinosaur Defective Agency 1/94
Disposable Hero 1/94
i Hero (CD) 5/94
Dithell in Space 3/%4
Doghight 1/93
Donk 11/93
Donke (CD} 5/94
Dookss 1/94
Drogon's Loit I 1/93
Dracula 7/94
Dreodnoughts 3/93
Dreomsland 2/94
Dream Team 2/93
Dune I 5/93
Dungeon Master
& Chaos Strikes Back 2/93
Dynatech tir A 1200 1293
Edd the Duck 2 5/93
Eggminator 3/94
Eishockey Manager 5/93
Elfmania a/94
Elite 2 - Frontfier 12/93
Hite ll-Fronfier (CD) 5/94
Elysium 1043
Entity 4/93
Erben des Throns 1/93
Ermte der Sonne CD4 3/93
Euro-Soccer /93
Espoce hom Cybercity CD4 9
Excellent Gomes 2/%4
Eye of the Siorm 5/94
Fi 1794
F-117 A Stealth Fighter 2.0 1293
F17 Chalienge 1083
Folcon Collection 2/93
Fontostic Dizzy 2/94
Fantasy Hit Collection FILE]
fatman 2/94
Fatman ir A1200 3/94
Fighter Duel 1793
Fill "Em /93
Fireforce ki CD32 3/94
Firehawk 7/93
Flashback 1/93
Flies - Artock on Earth 2/93
Fly Horder 3/93
Formule 1 Grand Prix 1/92
For Prasident 5/94
Fronkenstein 2/93
Fury of the Furries /94
Fury of the Furries [CD} 7/94
Gome Machine 9/93
Gainlorce 393
Galoctic Warrior Rats 4/93
Gear Works 1083
Genesio 1/94
Global Effect (CD) 5/94
Globol Gladiators 9/93
Globdule 1794
Goal 7/93
Gobliins 2 1/93
Gobliins 3 1/94
Golden Oldies Jukebox CD4  3/93
Grandslam Classics 2/94
Great Bristish Golf MM 4/93
Gunship 2000 1/93
Gunship 2000 fir A1200 4/94
Haanibol 7/93
Heimdall 2 7/94
Hired Guns 11/93
Hucideberry Hound 12/83
Human Race a/93
Humans {CD} 7/94
Hyperion 2/%4
Imagems 2/94
Imagems 5/94
Impossible Mission 2025 5/94
Indiana Jones IV 1/93
Indy IV - The Actiongama 1/93
Innocent until Cought 3/94
International Karate fir CD32  4/94
International Rugby Challenge  5/93
International Truck Racing 3/93
Int. Open Golf Champ. 10/93
Ishar 2 9/93
Ishar fie A1200 7/93
Ishar 2 fur A 1200 12/93
Jack the Ripper 1093
1. Pond 2 fir A 1200 9/93
J. Pond 2 Robocod . CO32 1093

J. Pord 3 Op. Storfisch Fir A12005/94

Jet Sirke 1/94
Joe & Moc: Covemon Ninjp~ 1/93
John Barnes European Football

for CD32 1/94

Mixtyr

Mixtur
Abentever

Sport

Action
Geschicklichkeit
Abenfeuer
Verschiedenes
Simulation
Verschiedenes
Abentever
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Simulation
Action
Geschicklichksit
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Stotegie
Compilation
Compilation
Strotegie

Compilation
Simulation
Geschicklichkeit
Action

Sport
Action
Simulation
Simulation
Strategie
Abentever
Strotegie
Verschiedenes
Sport

Action
Compilation
Simulation
Sport
Simulation

Compilation
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit
Action
Simulation
Shrotegie

Action

Action

Abenteuer
Action
Simulation
Simulotion
Geschicklichkeit
Strolegie
Strofegie
Compilation
Action

Action
Strategie
Simulation
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport

Strategie
Abentever
Verschiedenes
Compilation
Sport
Simulation
Simulation
Stotegie
Abeniever
Abenieuer
Geschickiichkeit

Strategie
Action

Strotegie
Swrolegie
Geschicklichkeit
Abentever
Action
Abenfeuer

Sport

Sport

Sport

Sport
Abenfever
Abentever
Abentauer
Verschiedenes
Geschicklichkait
Geschickiichkeit
Geschicklichked
Action

Action

Sport

miel
85%
86%

qut

wupar
74%
80%
85%

51%

9%

4%

76%

for Oldies
mitrel
brouchbar
85%
78%
73%

e,
e

85%
78%
52%

75%

70%

Jonathan /9
Jurassic Park Kir A1200 1/94
Kids Rule O.K 2/%4
Killing Maochine 4/9
Kingmaker 2/94
Kleinbild Foingrafie CD4 3/93
Krusty's Fun House 193
Labyrinth of Time fir CD32 2/94
Lomborghini 3/94
Lost Action Hero 7/94
Legends of Valour 1/93
Lemmings 2 3/93
Lemmings fir CD32 2/94
Lemmings XMas Pack 2/93
Lethal Waapon 1/93
Liberation 4/94
liberation fir CD32 1/94
Lionheart 1/93
Lothar Matthéus 9/93
Lotus il 4/93
Lotus Trlogy (CO} 5/94
Mad TV 1/"n
Moelstrom 7/93
Magic Boy 1298
Manchester United

P.L Champions 5/94
Marblelous 3/93
Mario is Missing! 4/94
Mean Arenos fir CD32 2/94
Mega Collection 9/93
Mega Motion 2/94
Mixed Collection 9/93
Mega Mix 2/93
Mensch Rat Mall 4/93
Metal Law 12/93
Melallic Power 2493
Mickey's Jigsaw Puzzle 5/93
Mickey's Memory Challenge  5/93
Microcosm hir CD32 3/94
Micro Machines 1093
Missiles over Xerion 3/04
Monapoly 9
Moan City 4/94
Morph 9/93
Morph fiir A 1200 1293
Morph for CD32 1293
Mortol Kombat 1/94
Mr. Nutz 1/94
Musicolor COTY 3/93
Napoleonis 9/93
Naughty Ones 3/94

Nick Foldo's Champ. f. CD32  4/94

Nick Foldo's Golf 9
Micky 2 9/93
Nigel Mansell 1/93

Nigel Mansell's W.C. 1 A 1200 5/93
Nigel Mansell's W.C. Kir CD32 1/94

Nippon Sates Inc. 1083
No. 2 Collection 4/93
Now that's what | coll Games | /%4
[Now thar's what | coll Games 2 /94
O 9/93
One Step Beyond 1083
Oscar 1083
Oscar fur C032 1293
Overdrive 11/93
Overtkill 11/93
Overlail for CD32 1283
Polm Springs Open CD4 3/93
Penthouse Hot Numbers 4/93
Penthouse Hot Number

Deluxe f AS00 2/94
Penthouse Hot Numbers

Deluxe f A1200 2/94
Perihelion 3/94
Pinball Fantasies tir CD32 12/93
Pinball Fantasies fir A1200  1/94
Piracy on the High Seas 2/91
Pirates Gold fur CD32  2/94
Pizza Connection 2/94
Popukous I Plus 293
Premier Division 1/94
Premier Manager 39
Fremier Manoger 2 11/93
Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/94
Prime Maover 11/93
Project X & F 17 Challenge [CD) 5/94
Puggsy 3/94
Guattro Power 4/93
Gwak 11/93
Raving Mad 4/93
Reach for the Skies 7/93
Real Genius 5/94
Refexity 1/93
Reunion 3/94
Robin Hood legend Guest 4/93
Rules of gement 12193

Sandy's Zirkus Abentever CDJ  3/93

Santo’s Xmas Caper 2/93
Second Samurai 2/94
Second Somurgi fir A1200  4/94
Seek & Destroy 2/94
Seek & Destroy fir CD32 3/%4
Sensible Soccer 92/93 1/93
Sensible Soccer fur CD32 12793
Sierra Soccer World Chall -Ed 7/94
Sim City Deluxe 4/9
Sim City for CD32 2/94
Sim Life 1093
Sim Life fir A1200 1093

Abentever 88%
Action 65%
Compilation schwoch
Acfion 55%
Swrotegie 7%
Verschiedenes  expleenmet
Geschiclichkeit  70%
Abentever 58%
Sport 8%
Action 44%
Abentever 80%
i 1%
e 88%
Compilation super
Action 74%
Abentever 65%
Abentuer 64%
Action 88%
Sport B7%
" super
Sport 70%
Simulation B5%
Sirategie 70%
el 65%
Sport 70%
Geschicklichkeit  66%
Verschiedanes 52%
Geschicklichkeit  69%
Mixtur schwach
Strategie 62%
Mixtur mitiel
Compilation mitiel
Action 3%
Action 68%
Compilation mittel
Strolegie 7%
Stralegie 7%
Action 66%
Spon B1%
Action 62%
Bretspielumsetzung §1%
Strotegie 45%
Geschicklichkeit  74%
Geschiciiichkeit  76%
Geschickiichkelt  58%
Sport 79%
Geschicklichkeit  85%
Verschiedenes brouchbar
Compilation schwach
Action 70%
Sport B0%
Sport %
Action 68%
Sport 86%
Sport 70%
Sport 70%
Abenteuer 55%

Compilation mitle
Compilaion miel
Abenteuver %
Stratege 69%
Geschickfichkeit  78%
Geschicklichkes!  70%
Sport 73%
Action %
Acton 2%
Sport i i)
Strategie 28%
Strategie 20%
Strategie 0%
Abenteusr %
Simulation 83%
Simulation 84%
Abenteuer 53%
Abentever 85%
Simulation 88%
Compilation gut
Sport 7%
Sport 7%
Sport %
Verschiedenes  37%
Sport 41%
Action 6%
Action 82%
Compilation schwoch
Geschicklichkeit  77%
Compilation  mitel
Simulation 60%
Strotegia 28%
Simulation 62%
Simulation 85%
Action 5%
Stralegie 58%
Verschisdenes i imirpmpe
Geschicklichkeit ~ 46%
Action 73%
Action 7%
Action 9%
Action 74%
Sport 83%
Spant Bi%
Spon 70%
Compilation gt
Simulation FeE
Simulation 48%
Simuiation Td%

Simen the Sorcerer 1/94
Simon the Sorcerer fir A1200 2/94
Sink or Swim 591
Skidmorks 2/94
Skeepwoher 3/93
Sleapwolker A1200 4/93
Sieepwalker fur CD32 1293
Slidercrash 4/93
Software Manager 2/94
Soccer Kid 1093
Soccer Kid fir A1200 1/94
Solius 11/93
Spoce Crusode

The Vayoge Behond 493
Space Hulk 1/93
Space Legends 9/93
Spaceward Ho! 7/94
Special Edition 2/%
Speling Fair 1/93
Spielhale Pro 7/93
Sports Masier 2/93
Sports Top Ten 9/93
Stardust 1/94
Starians 5/93
Stor Trek 25th Anniversary 2/%4
Siratogem 1/94
Strotogem fir A1200 1/94
Streeffighter 1| 2/93
Sriker [CD) 7/94
S.UB. hur ASOO 3/94
S.UB.Fir A1200 3/94
Subtrode 4/93
Suburban Commondo 1/94
Summer Comp 2/94
Summer Olympix fir CD32  4/94
Super AlkStors 2/93
Super Cauldron 1/93
Superfrog 5/93
Super Methane Bros 7/94
Super Puty ir CD32 4/94
Super Sports Challenge 1093
Surf Ninjas [CD} 7/94
SwibbleDibble 3/93
Syndicote /93
T2 - The Arcode Gome 1/94
Toutrix 9/93
Theatre of Decth 11/93
The Blue and the Groy 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv. 4/94
The Choos Engine 2/93
The Cheos Engine (CD) 5/94
The Chaos Engine fir A1200  1/94
The Complete UM S 3/04
The Greatest 4/93
The Legocy of Sorasil 4/94
The Legend of Rognarok 2/93
The Lords of Power 2/94
The Lost Vikings 7/93
The Manager 2/94
The Ryder Cup 3/94
The Ryder Cup (CD) 7/94
The Seven Gates of Jambala

For CD32 3/94
The Scbver 4/93
The Uimative Sobwore Monoger ~ 2/94
Thomas's Big Race 1293
Thomas the Tank Engine 2/93
Tom Landry Srovegy Football  7/93
Tomado 2/94
Tomado Fir A1200 7/94
Totol Carnage fiir A1200 5/94
Total Corage (CD) 7/94
Train b 2/93
Transardica 3/93
Tronsarctico fir A1200 7193
Treble Champions 2 /93
Triple Action | 9/93
Triple Action II 9/93
Triple Action I 9/91
Triple Action VI 9/93
Trivial Pursuit hir CD32 4/94
Trolls 1/93
Trolls ir A1200 7/93
Trolls fir CD32 1293
Turrican Il 1083
Twilight 2000 fir A1200 4/94
Uridium 10/93
Walker 3/93
Wor in the Gulf /93
Whale's Voyage fir A 1200 5/93
Whale's Voyoge /93
Whale's Voyage tir CD32  12/93
When Two Worlds War 12/93
Wing Commander 1/93
Winter Comp /94
Winter Olympics 3/94
Wiz'n'liz 11/93
‘Wonderdog 12183
Woody's Warld 5/93
Warld Hockey League Manager 1/93
Worlds of legend 9/93
World Rugby 1/93
WWF European Rampoge  1/93
XPilot 3/93
Yoljoe! 7/93
Zool 2/93
Zool fir CD32 12193
Zool 2 1/94
ool 2 far A1 200 5/94
Zool 2 (CD} 7/94
Icloom 1/93

Abentever 85%
Abentever 86%
Acton 74%
Spor 80%
Geschicklichkeit  74%
Geschicklichkeit  74%
Geschiciichieit 707
Shotegie 46%
Simulation 86%
Geschicklichkeit 85%
Geschicklichkeit 85%
Geschicklichkeit  58%
Action 51%

Bretispielumselzung 44%

Mixtur super
Strategie 61%
Compilation swper
Verschiedenes 8%
Simulafion 9%
Compilation gut
Compilation gut
Adfion 80%
Ackion 57%
Abentever 60%
Strotegie 48%
Shotegie 55%
Action 80%
Spont 45%
Simulction 76%
Simulation 79%
Simulotion 748%
Action 2%
Geschicklichkeit 1%
£9%
Compilotion schwach
Action 78%
Geschicklichkeit  75%
Action 58%
Geschicklichksit  74%
Sport 4%
Action 25%
Geschicklichkeit  52%
Strotegie 7%
Action 65%
Strategie 0%
Strotegie &0%
Strotegie 19%
Geschicklichkeit  71%
Action 85%
Action 83%
Action 85%
Strategie 70%
Compilation
Abenteuer 7%
Strategie 70%
Compilation super
i 85%
Compilation qut
Spart 57%
Sport %
Action 42%
Abentever 75%
Sivdaion 7%
36%
Geschicklichkeit  49%
Sport 67%
Simulation 76%
Simulation 74%
Action 61%
Action 54%
Simulation 75%
Abentever 7%
Abenteuer 7%
Sport 7%
Compilation gut
Compilation mitiel
Compilation mifiel
Compilation mittel
Verschiedenes  68%
Geschicklichkeit 48%
Geschicklichkeit 70%
Geschicklichkeit 70%
Action 88%
Simulation 70%
Action 86%
Action 7%
Simulation 70%
Abentever 75%
Abentever 74%
Abenteuer 78%
Strategie 24%
Action 86%
Sport 56%
Sport 56%
Geschicklichkeit 72%
Geschicklichkeil 75%
Geschicklichkeit 70%
Shotegie 61%
Abentever 70%
Strategie 55%
Sport 58%
Action 6%
Action 80%

Geschicklichkeit 83%
Geschicklichkeil 83%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit 7%
Geschicklichkeit 85%
Strategie T%




R )

Wer am Ende des Geldes immer noch zuwel Monat vor sich hat,
sollte sich mal diese beiden Finanzprogramme von Qase zur Brust
nehmen — es konnte sich lohnen!

Samtliche monetiren Daten ei- -T

ner Person, Firma oder eines:
Vereins konnen mit dieser di-
gitalen Finanzverwaltung in =
verschiedene Konten, Bereiche
und Kategorien eingeteilt und
erfaBft werden. Letztlich soll
ein umfassender Uberblick zur
gegenwirtigen und zukiinfti-
gen Finanzsituation dabei ent-
stehen, ganz egal, ob man nun
blof} ein Haushallebpchfuhren
oder el,n _.mﬁtleres"Vermogen

vabé*;jo?m Datum, Klient;

“@d emam LurzenMérgo’j
. 'nBUclmrl_gsé‘:it-'
. Auch ‘regel-

niﬁ'&ge odeér anstehende'dﬁah-

gengstelien kein T’rohlémt
dar und. werden aulomatisch
am Filligkeitstag in deh Da-
tenbestand eingerechilet.

Optisch herrscht Funktionalitdf

pur, immerhin kann der Zah-
lensalat in Form von aufssage-
kriftigen Torten-, Sb oder
Balkendiagrammen dﬂrgestellt
werden. Die Steuering**{ier.
Maus und Pulldowﬁm

Y

rahbing

Sag mir, wo die Kohle ist...

verwalten will. Obwohl sich
das Programm nahezu jédém
Einsatzzweck anpassen” liBt
und eine unglaubliche Fiille
von Funktionen enthiilt, sind
keine besonderen Vorkennt-
nisse notig — man darf bloB
nicht dariiber erschrecken, dal3
alle Eintragungen (mit der Ein-

klappt einwandfrei, Hazu gibt's
einen integrierten Taschen-
rechner; einen Ednor zum rich-
tigen Bedrucken von- ‘(ZB.
Uberweisungs-) Formularen
sowie eine Online-Hilfe. Eben-
falls moglich ist die Konver-
tierung der Daten ins PC-For-
mat.

STEUER FUCHS ‘93

PROFESSIONAL

pel dann auf den offiziellen Fi-
nanzamt-Formularen  ausge-
druckt wurde, ist wieder Ruhe
bis zum nichsten Jahr — in dem
dann ein preisgiinstiges Update
kommt.

Da die beiden Finanzhilfen als
wechselseitige Erginzung ge-
dacht sind, ist auch die Prisen-
tation fast identisch. Ein infor-
matives deutsches Handbuch
wird jeweils mitgeliefert, die

. n. folg. fpeshioricen
Blockf lsten

Hilly Wendehals

% Wer: die alljihrliche Stederer-

klamng immer noch vor sich her
schiebt, kann sie mit Hilfe dies
steuerlich abzugsfihigen Too
bequem nachholen. Am Screen
erscheinen die originalen Steu-
erformulare, am rechten Bil .
- befindet sich eine Iconleiste. S&%

- me Daten gibt man direktin die 4

Formblitter ein, wobei ‘neber

' simtlichen Anlagen (NIQ(SQ. 4
g etc.) auch eine Splittingtal

und ahnliche Statistiken

Lieferumfang gehorensUnd'bei

Schwierigkeiten darf ]ederzeﬁ ¥
auf eine Online-Hilfe und den
eingebauten Taschenrechner zu-
gegriffen werden. Dariiber hin-
aus erscheint bei logischen oder
formalen Fehlern sofort ein ent-
sprechender Hinweis, und als be-
sonderes Bonbon schluckt der
Steuer Fuchs auch die mit Hilfe
von Amiga Money ermittelten
Zahlen. Sobald der ganze Krem-

LA

HD-Installation ist hier wie dort
mogluh und als Schreibbiiro
“tut’s Jeder Amiga; nur im Falle
. Admga%ﬁ min-

-, = i

A -

ﬂ i ‘__3 &
Amiga Money

Flexibler und leistungs-
fahiger Finanzmanager.
Preis: ca. 99— DM
Bezug: Wolf Software,
Tel.: 02547/1253

ST

Steuer Fuchs ‘93
Professional

-

Niitzliches Tool fiir die
jahrliche
Steuererkldrung.
Preis: ca. 89,— DM
Bezug: Wolf Software,
Tel.: 02547/1253




Ergebnisse: 33. Spieltag

— FC JOKER
— Opafun 2:1
— Dragonfight 7:1
— Battle Kumpans 3:2
— Austerwitz 1:0
— Hammerfoot 0:1
— Blue Beif3 2:0
—Bummico 252
— Raschmehr 0:3
— Playpower  2:0

1:2

Might & Matschig
Un. Hofftschwer
Maniac Menschen
Wurm. Wolfschreck
AMS

Indianerbones
Bodo Tiltners
Langohrer SK
Hardball Killers
Berlin East/West

Schon der alte Torschiitzenkonig Clau-
sewitz wufite, daBb Angriff die beste Ver-
teidigung ist — und tatsiichlich gelang es
uns (bzw. Euch), die miichtig Matschi-
gen durch eine ziemlich aggressive Auf-
stellung mit 1:2 in die Knie zu zwingen!

Und das noch dazu auswiirts im Schlamm-
pfiitzen-Stadion unserer Kaarster Gegen-
spieler! Der Preis des Sieges: Brork (ein
Hoch auf den neuen alten Koénig der gel-
ben Karten). Nettelbeck und Celal sahen
das Gelbe im Auge, ih, in der Hand des
Schiris — ersterer wegen fortgesetzien Keu-
lens. letztere, weil die faulen Kerle ihre To-
re mit einer SelbstschuBanlage erzielen
wollten. Celal gelang es sogar einmal, und
weil der DFB gerade Besseres zu tun hatte,
wurde die Begegnung trotz aller Proteste
seitens der Machos nicht annulliert. Die
beiden ibrigen Treffer kullerte Oskar im
Halbschlafl ins Gehiiuse...

Technisch gesehen habt Ihr uns vollen Ein-
satz (100 Prozent) abverlangt, der freilich
auch nichts an der zunchmenden Schwind-

sucht unseres  Geldbeutels  (lippische
12.000 Miirker) dndern konnte — wogegen

die Bank nach wie vor einen Schuldschein
in Hohe von 250.000 Mopsen gegen uns in
der Hand hat. Aber niichstes Mal spielen
wir ja wieder im heimischen Grasbrunnen
-gegen die EIf von Wurmatia Wollschreck,
was uns sowohl ein paar Krdten wie auch
einen neuerlichen Sieg einbringen sollte.
Vorausgesetzt natiirlich, Thr macht Euch so

fleiBig wie bisher iiber die Beantwortung
unserer sieben Fragen her:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
den Spiel zeigen (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler méchtest Du aut welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ei-
ner!

3) Im Transfermarkt treiben sich nur e¢in
paar superteure Weltklassespieler herum,
die wir uns so oder so nicht leisten kiinnten
— forget it!

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wie hoch soll der durchschnittliche Ein-
trittspreis (derzeit 12.— DM) liegen?

7) Mochtest Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens weitere 250.000 DM) oder ab-
bezahlen?

Eure Antworten sollten uns wie gewohnt
auf einem Postkirtchen zufliegen: sie wer-
den dann genauestens ausgeziihlt und die

Paarungen: 34. Spieltag

FC JOKER
Bummico
Hammerfoot
Opafun
Austerwitz

Un. Hofftschwer —

Wurm. Wolfschreck
Hardball Killers
Bodo Tiltners
Indianerbones
Berlin East/West
Maniac Menschen
AMS

Might & Matschig
Dragonfight
Langohrer SK

Playpower
Battle Kumpans

so ermittelten Daten in den Fiitterungstrog
unseres  Fubballmanager-Programms  ver-
frachtet. Kollege Computer rechnet wie im-
mer blitzschnell alle Ergebnisse aus, und
Kollege Redakteur informiert Euch im

~ FC Joker

niichsten Heft brandaktuell iiber die Lage
des Vereins. Damit lhr auch tatsiichlich
massenhaft schreibt, stellt Kollegin Fortuna
iibrigens wieder ecine Reihe von goilen
Preisen zur Verfiigung, die unter allen Ein-
sendern verlost werden:

1 x Heimdall 2
1 x Joker-Jogger
1 x Joker-Watch
1 x Joker-Shirt

Tja, damit nun alles gut iiber die Biihne
gcht, solltet Thr abgesechen von unserer
nachstehenden Adresse Euren Absender
nicht vergessen und den Kollegen Postboten
mit einer original tele-komischen Briefmar-
ke gliicklich machen. Alsdann, Kollegen!

Joker Verlag
wKicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Mannschaftsaufstellung

letzte | Stiirke| Wert(DM)

Pos.

Brork
Wunderlich
Schiimmel
Joker
Nettelbeck
Freckmann
Stockbisler
Ponikwar
Regnet
Celal
Magenauer
M. Labiner
Drierzynski
Stein

B. Labiner



rsanc Servi

Ny Tlas 1
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.:

BESTELLANNAHME: MO. — DQ. 9%0-180, FR, 900—1700
SLAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstrafie / Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 9901300 4 1330-1800, Sa, 990-1200 Uhr

(08142) 59640 Fax: 54654

AMIGA

[ AMIGA Sonderposten

AMIGA

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 8590
1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34.90
ALFRED C 49.90
ALIEN 3 DT ANL 59.90
ALIEN BREED 2 DT. ANL 5490
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT ANL 1MB 69.90
ANSTOSS KOMPL. DT 1MB A500/PLUSE00/ 2000 63,90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY

APQOCALYPSE DT ANL. 1MB

AUFSCHWUNG OST KOMPL DT 1MB

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE /
JIMMY WH, SNOOKEF / 200L /
SENSIBLE SOCCER DT ANL

BENEATH STEEL SKY

KOMPL, DEUTSCH 1MB
65,90

BATMAN RETURNS DT ANL

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB

BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL

BATTLETOADS DT ANLEITUNG

BEAVERS DT. ANL

BIG SEA KOMPL, DT 1MB

BLOB DT ANL.

BLUE & THE GRAY DT ANL. 1MB

BOBS BAD BAY DT. ANL

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1MB

BRIAN THE LION OT. ANLEITUNG

BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL DT 1MB

BURNING RUBBER

BURNTIME KOMPL. DT. AS00/AZ000

CAMPAIGN Il 1MB

CANNONFODDER DT ANLEITUNG 1MB

CLIFFHANGER DT ANL

COMBAT AIR PATROL DT ANL. 1MB

COMBAT CLASSH 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER

COOL SPOT DT ANL

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB

CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG

DARKMERE

KOMPL. DT. 1MB

65,90

DANGEROUS STREETS 0T ANLEITUNG 49,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL, DT. 79,90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT 1MB 199,90
DENNIS DT. ANL 49.90

DEATH OR GLORY

KOMPL. DEUTSCH 1 MB
89,90

DER CLOU KOMPL DT 1MB 75,90
1Z IM SILBERSEE KOMPL. DT 1MB 89.90
il T 1M 69.90
DSABLE HERO oT ANltl'l ING 49.90
DOOFUS DT ANL 54.90
DRACULA DT ANL 39.90
DUNE 2 KOMPL DT 1MB 59,90
ELFMANIA DT ANL 54,90

EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KPL. DT 59.90

ELITE 2 - FRONTIER -~ KOMPL. DT 1MB 59.90
EMPIRE SOCCER DT HANDBUCH 1 MB 59,90
KOMPL. DT.

65,90

EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES

POND 2 / ARCHER MG LEANS POOL / SHUTTLE 69,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT 1MB 85.90
F1 - DOMARK - DT. HANDBUCH 59,90
FANTASTIC DIZZY 49,90
FLASH BACK KOMPL. DT 1MB 65,90
GLOBDOLE DT, ANLEITUNG 1MB 54,90

= UTOPIA Il - DT ANLETTUNG
55,90

HISTORY LINE 18 DT 1M8 79.90
IMPOSSIBLE MISSSION 2025 DT. ANLEITUNG €990

INNCCENT UNTIL CAUGHT DT ANL. 1MB 75,90
JOMATHAN KOMPL DT 1Mm8 79,90
JURASSIC PARK DT, ANL. 1MB 59,90
KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1MB 49,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL, DT 1M8 9,90
LAMBORGHINI DT, ANL 49,90
LAST ACTION HERO DT ANL 39.90
LIBERATION [T ANL 59.90
LOST THEASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90
LOST VIKINGS KOMPL, OT. 1MB 75,90

DT. ANL.

59,90
LOTHAR MATTHAEUS DT, ANL. 1MB 6590

MAGIC BOY DT. ANLEITUNG
MANLHI‘%WLHHNH! D PREMIERE LEAGUE KOM. DT. 5990
-1990

MEAN ARENAS
MICRO MACHINES DT. ANL
MISSILES OVER XERION DT ANL

mB 5

MONOPOLY KOMPL DT
NAUGHTY ONES DT ANL

NIPPON

SAFES DT ANL

PIZZA CONNECTION

KOMPL. DEUTSCH 1MB

85,90

ONE STEP BEYOND DT. ANL
PATRIZIER KOMPL. DT 1MB
PENTHOUSE HOT NUME. DELUXE OT. ANL. 1MB

PERIHELION DT ANL. 1MB

PINBALL

FANTASIES DT AML

SPECIAL EDITION INCL
1MB

STARLORD

KOMPL, DEUTSCH

79,95

PUGGSY DT. ANL. 1MB

susB

KOMPL. DT 1MB *

SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 1 MB
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL.

SIERRA SOCCER

KOMPL. DEUTSCH 1MB

39,90

DT. 1MB

SPACEWARD HO!

KOMPL. DT.

75,90

SOCCER KID DT ANL

SOFTWARE MANAGER KOMPL, DT 1MB
SUBURBAN COMMANDO DT, ANLEITUNG
SYNDICATE KOMPL. DT, 1MB

RUESSELSHEIM (DETROIT)
KOMPL. DT,

B
PINBALL DREAMS &
B

59.90
59.90

44,90

6590
79,90
49,90
65,90

59,90
TERMINATOR 2 - JUDGEMENT DAY — DT ANL, TMB 54,90
THEATRE OF DEATH DT, ANLEITUNG 1 MB 59,90
TORNADO DT HANDE. 1MB8 65.90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT ANL 54 90
TRAPS & TREASURES DT ANL 59.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN -

URIDIUM Il DT ANL
X-MAS LEMMINGS DT ANL
WINTER OLYMPICS DT ANL
WOODYS WORLD DT ANL. TMB

KOMPL. OT. 1MB *
69,90

1MB
M8
MB

WORLD CUP COMPILATION INCL. GOAL/STRIKER/

SENS. SOCCER/CHAMP. MANAGER 9,90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1MB8 * 79.90
[ AMIGA Sonderposten |
A-TRAIN 1MB 39.90
ADREMALYM 9.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.80
ANOTHER WORLD DT ANL 34,90
AMNIOS 9,90
ARCADE POOL DT ANL 2490
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT ANL 29,90
AVEB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24,90
BARDS TALE 3 'MB 19.90
BATMAN THE MOVIE DT ANL 9,90

B 17 FLYING FORTRESS

- MICROPROSE - 1MB

29,90

BATTLESOL ).u.mx\r
H

BATTLE

BIG NOSE THE CAVEMAN

BIRDS OF PREY

BLACK CRYPT 1 MB

BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL DT ANL

DOGFIGHT

- MICROPROSE - DT. HANDBUCH 1MB

39,90

BUBBA N STIX DT. ANLEITUNG 1 MB
BUDOKHAN

CADAVER & PAY OFF

DT ANL

CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1 MB
CHAMPIONSHIP MANAGER 83

CHAOS ENGINE DT ANL 1MB

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -

COLONELS BEQUEST

SIERRA - DT ANL

CRAZY CARS 3 DT ANL

CRUISE FOR A CORPS DT ANL IMB

CURSE OF ENCHANTIA DT. HANDBUCH 1MB
CYBERPUNK DT ANL

CYCLES

- MOTORRADRENNEN

| AMIGA Sonderposten ]
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 1MB 19.90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS /

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 29,90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 34,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT ANL 19.90
EPIC KOMPL_ DT 29.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1M8 39.90
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,50
F19 STEALTH FIGHTER DT ANL. 1MB 34,90
F29 RETALIATOR 29,50

OT. HANDBUCH 1 MB

39,90
GEM x* 9,90
GLOBAL GLADIATORS DT ANL 1MB 29,90
GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE 24.90
GREAT COURTS 2 DT ANL. 1MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 29.90

DT. ANLEITUNG

29,90
NOVA 19.90
) QUEST 19.90
29.90
HUMANS 1MB 29,90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,90

KOMPL, DEUTSCH 1 MB.

29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, 07 3590
INDUANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL 0T IMB 54,90
INDIANAPOLIS 500 29,90
INVEST KOMPL DT 1MB 19,90
JAGUAR X 220 29,90
JIMMI WHITE SNOOKER 34,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 29,00
KINGS QUEST | DT ANL. 1 MB 19.90
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90
LEISURE SUIT LARRY 1 DT ANL. 1 M8 29,90
LOAD OF THE RINGS KOMPL. DT 1MB 19,90

DT. ANLEITUNG

34,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90
M1 TANK PLATOON DT. ANL 1MB 3490
MAD TV KOMPL. DT. 1M8 39.90
MANHUNTER NEW YORK 29,90
MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1MB 19,90
MIG 28 SUPERFULCRUM 3490
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1MB 5490
MONSTERBUSINESS 9.90

MONSTERPACK VOL 2.

INCL. BEAST 2 / KILLING GAME SHOW / AWESOME
29,90

NICK FALDOS GOLF KOMPL DEUTSCH 1MB
OPERATION STEALTH

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2
PANZA KICK BOXING DT ANl
PAPERBOY Il DT. ANL

PICTIONARY

PIRATES DT ANL

POLICE QUEST | 1MB

POLICE QUEST
POPULOUS INCL
F’UL\'E:\P AONGER INCL. WW DATA

1990

mB

PRIME MOVER

DT. ANLEITUNG
34,90
PRINCE OF PERSIA 29,90
PUSH OVER 19,90
QUEST FOR GLORY 1 DT. ANL. 1MB 35,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL 39,90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL 9,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. OT 1MB 19,90
RVF HONDA DT ANL 29,90
SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL, DT, 1MB 39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT, ANL, 34,90
SIM ANT 3490
SIM LIFE

AS00/AG00/A2000 KOMPL. DEUTSCH 1MB
29,90

SIM EARTH 1MB 34.90
SPACE CRUSADE 1MB 19.90

SPACE HULK DT ANL. 'MB 39.90

SPACE MAX. KOMPL DT. 1MB

- SPACE QUEST 1 - SIERRA

SPEEDBALL 2 DT ANL

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT tMB
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION

THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN
THE PLAGUE

THUNDERHAWK AH 73 M 1MB
TRANSWORLD KOMPL. DT

LLS
TURRICAN 2 DT. ANL
UTOPIA 1MB
VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL.
WATERLOO DT. ANL
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG
WING COMMANDER 1MB
WIZ KID DT. ANL

WOLFCHILD
WONDERDOG DT, ANL
WIZ N LIZ
DT. ANLEITUNG
29,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE
WWF WRESTLEMANIA WRESTUNG
ZAK. MC CRACKEN KOMPL. DT
ZOOL DT ANL 1MB
ZOOL 2
DT. ANLEITUNG
34,90
LYCONIX

Abgabe nur 5o lange der Vorrat rexcht!

19,90

[ AMIGA CD 32

ALIEN BREED / QWAK DT ANL
BUBBA N STIX DT ANL

CASTLES || DT ANL

CHACS ENGINE DT, ANLEITUNG
CHUCK ROCK 2 DT. ANL
D-GENERATION DT, ANL

DER CLOU KOMPL. DT
DISPOSABLE HERO DT. ANL
DONK DT. ANL

ELITE 2 - FRONTIER — KOMPL. DT
GLOBAL EFFECT DT ANL
GUNSHIP 2000 DT. ANL.
KICK OFF 3 KOMPL. DT.
LEMMINGS

LIBERATION

LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3] DT. ANL
MOAPH

NICK FALDO GOLF

NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE
PIRATES GOLD DT. ANL

PROJECT X~/ F117 CHALLENGE DT. ANL
SENSIBLE SOCCER

TOTAL CARNAGE DT ANL

TROLLS DT ANL

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL.
WHALES VOYAGE

ZOOL DT ANL

DT ANL

| AMIGA 1200

ALIENBREED 2 DT. ANL

ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY
BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG
BURNING RUBBER DT. ANLEITUNG
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH
CVILIZATION DT ANL

DER CLOU KOMPL. DT.

FATMAN -CAPED CUSTOMER - DT ANL
HANSE DE LUXE KOMPL DT
IMPCSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL.
JURASSIC PARK

KICK OFF 3 KOMPL. DT.

KINGS QUEST 6 KOMPL. DT *
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT
SECOND SAMURAI DT ANL

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT
SOCCER KID DT, ANL.

THEME PARK KOMPL. DT. *

TOTAL CARNAGE DT ANL

59,90
69,90

Zubehor

3,5" HD ,SONY* FORMATTED 10er-Pack
3.5° 2DD NONAME 10ER

5.25" 2HD NONAME 10ER

AMIGA ACTION REPLAY 3, ASD0

BOX B0 STUCK 35" DISKETTEN

BOX 100 STUCK 5,25" DISKETTEN
GRAVIS GAME PAD

JOYSTICK COMPETITION PRC STAR
MAUSMATTE

X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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N3 wiederholt den Mehrteiler
,.Eine Maschine verindert die
Welt”, und zwar jeweils don-
nerstags um 15.30 Uhr. Die
Sendetermine sind am 4., 11.,
18. und 25. August sowie am
1. September.

Immer wieder ,Neues... Der
Anwenderkurs” verspricht 3Sat
fiir die ndchsten Samstage um
10.30 Uhr. Die ersten vier Fol-
gen (30. Juli bzw. 6., 13. und
20. August) beschiftigen sich
mit DFU, in der zweiten Staf-
fel (27. August, 3., 10. und 17.
September) geht’s dann um
Textverarbeitung.

Der Clou am SF-Zeichen-
trickfilm ,,Peraustrinia 2004”,
den Premiere am 2. August
um 8.00 Uhr zeigt, ist die ver-
wendete Technik: Echte
Schauspieler agieren vor
gepinselten Hintergriinden und
werden anschlieBend iiber-
zeichnet — alles per Computer.
Wiederholungstermine sind
am 6., 11. und 15. August.

Am 22. August wird es um
20.15 Uhr auf Premiere gru-
selig — in ,,Computerlove” ba-
stelt ein Wissenschaftler seine
Traumfrau, die rasch ein ge-
fahrliches Eigenleben ent-
wickelt. ..

Im Rahmen einer fiinfteiligen
Reihe iiber Menschen & Com-
pis berichtet N3 am 26. Au-
gust um 13.30 Uhr iiber pro-
fessionelle Flugsimulatoren.
Die iibrigen Folgen laufen am
2. September (Computer-
spiele), 9. September (Ani-

mation), 16. September
(Superrechner) und am 23.
September (Cyberspace). Zur
selben Zeit schicken auch
ORB und SFB diese Reihe in
den Ather.

Wie ein Scanner funktioniert,
ergriindet am 8. August die
freche ,,Bim Bam Bino”-Maus
um 15.00 Uhr im Kabelkanal.

~Hugo” fordert tiglich um
16.45 Uhr im Kabelkanal alle
Besitzer eines Tastentelefons
zum Mitspielen auf.

Das Bayerische Fernsehen
stellt im ,,Computer-Treff”” am
14. August um 17.05 Uhr
Software fiir jung und alt vor.

»Neues... Die Computer-
Show” von 3Sat meldet sich
am 15. August um 19.30 Uhr
aus der Semperoper, dem
Zwinger und der Frauenkirche
in Dresden; der nidchste Ter-
min ist der 19. September.

Mit der Autobahngebiihr und
ihrer elektronischen Erfassung
beschiftigt sich der ,,Compu-
terclub” des WDR am 21. Au-
gust um 12.00 Uhr — und am
18. September meldet er sich
dann live von der Fotokina.

Tips fiir Computeranwender
bringt das ZDF wieder bei
»~WISO” am 25. August um
21.15 Uhr.

Jeden Sonntag um 10.00 Uhr
dreht sich bei ,,Games World™
auf Sat 1 alles um die neue-
sten Videogames.

Ebenfalls sonntags, aber um
12.45 Uhr, findet auf RTL 2
die Computerspiel- und Vi-
deoshow ,,Playtime-TV” statt.

Am 4, September beginnt um
8.00 Uhr die neue Staffel des
RTL-Magazins ,,Comix”.

Am 2., 9., 16., und 23. Au-
gust berichtet Bayern 2 in der
Reihe ,,Input-Output” jeweils
ab 20.05 Uhr iiber neue Tech-
nologien, neue Medien und
neue Musik.

Von

Studentinnen und
Schiilern gemacht wird ,,Chip-
pie”, ein neues Computerma-
gazin, das von nun an jeden
ersten Samstag im Monat um
15.00 auf hr2 kommt. Anders
als bei den iiblichen Shows
will man hier die Byte-Kon-
sumenten wirklich ernst neh-
men — nachzupriifen erstmals
am 6. August und am 3. Sep-
tember.

Ein brandneues Computerma-
gazin wird am 29. August um
20.00 Uhr auf Radio B II (Ge-
meinschaftsprogramm  von
SFB und ORB) gesendet. In
dem zweistiindigen Programm
,Chips und Bits” prisentieren
Michael Schinke und Thomas
Kruithof u.a. einen Hardware-
Check und die Shareware-
Hitparade. Weiter geht’s am
26. September zur selben
Zeit.

Andreas Vohwinkel stellt am
24. August um 15.30 Uhr in
seiner ,,Computer Corner” auf
der Ruhrwelle Bochum Fax-
Modems und die dazugehori-
ge Software vor; der nichste
Sendetermin ist der 28. Sep-
tember.

Radio Euro bringt jeden er-
sten Montag im Monat um
17.00 Uhr das Computerma-
gazin ,,Bit fiir Bit”.

Auch immer montags um
14.40 Uhr hilft ,,.Der kleine
Computer” von Radio ffn mit
Tricks & Tips weiter.

,Chipsfrisch” wird jeden Mon-
tag um 17.00 Uhr von Radio
Hamburg frisch ausgeliefert.

Die ,,Computer-Ecke” ist bei
Radio Mainwelle jeden Mon-
tag um 17.40 Uhr gedffnet.

Zweimal monatlich montags
wird im Jugendprogramm
»Ziindfunk” von Bayern 2
das Computer-Magazin , Fatal
Digital” um 16.30 Uhr ge-
ziindet.

Am 8. August sendet NDR 4
um 15.05 Uhr ,,Computer-On-
line”. Einzelne Beitrige daraus
sind jeden Mittwoch bei
NDR2 um 19.00 Uhr im ,,Club
Online” zu horen.

Fiir PC- und Videofreaks gibt
es donnerstags auf SDR 3
zwischen 18.00 und 20.00 Uhr
den ,Point-Computerspiel-
Tip”.

Die Sendereihe ,Forschung
aktuell” im Deutschlandfunk
bietet jeden Samstag um 16.30
Uhr ein Computer-Special.

(Barbara Grohmann)
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| AMIGA 4000 - 40 6 MB
| AMIGA 4000 - 30 u. 40 AT-Tower
| AMIGA 4000- LC 40 2MB

,‘.'?“ 35 LW intern kompl. mit Zubehor
- § fiir Amiga 500,600/ 1200/ 2000/ 3000

7

Bestellannahme: 02852/9140-11 |

: 02852 /9140-14 |

AMIGA 1200
AMIGA 1200 und Desktop Dynamite
AMIGA 1200 und 35 LW extern
A1200, Autoscan-Monitor, VGA-Adapter
A1200 mit 880 KB/ 1,76 MB HD-LW

AMIGA 1200 mit 20 MB-Harddisk
AMIGA 1200u.130 MB-HD 948,- / 210MB-HD 980 -
mit 261 MB 1049,- / 340 MB 1099.- / 428 MB 1149 -

A 1200 RAM und Turbokarten

1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Coprao-Sockel 199,-
2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 299,- ||
4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro.-Sockel 449,- |
] 479- |

# 4 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 668,- |

4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, inkl.Copro.

8MB/4MB/1MB-Modul 598-/299,-/99,-

Coprozessori4/20/33/50 MHz 29,-/99,-/149,/243,- |

AMIGA 2000 - 4000
AMIGA 2000 Workbench 2.1, deutsch
AMIGA 4000 - 30 4 MB

AMIGA 4000 - LC 40 6 MB
Monitore fiir alle AMIGA

2398,

f Autoscan (35cm /14) fiir A 500- A 4000 499
- W AKF50(0.28/MPRII) fiir A 1200/ A 4000 659,
| Test 5/94 Magna-Media: Bildschérfe u. Farbreinheit gut

Autoscan1438 (0.28/ MPRII ) A 1200/ A 4000 669 -
inkl. VGA-Adapter, " Test 6/94 Amiga-Spezial: , sehr gut”

A 1085S o. A 1084S Stereo Monitor ab 369,

AMIGA-Laufwerke

HD-Laufwerk (880 KB/1,76MB) extem
J4uft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0x

HD-Laufwerk (880 KB/1,76MB) intem
einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 20 x

Promigos Drive, fiir alle Amiga extern
durchgefiihrter Bus, abschalthar

Color Drive, fiir alle Amiga extemn
in rot, schwarz, blau, weil3, gelb, griin

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 4000

512KB RAM-Karte A 500mit Uhr/Akku 49- |
20 MBRAM-Karte A 500 mit Unr/Akku 189, |
69 |

1.0 MB RAM-Karte A 500Plus
8/2 MB Box A 500 (Plus),durchgef. Bus
1.0 MB RAM-Karte A 600 Uhr/Akku

299,-

8MB aufriistbar, FPU und MMU, bis 400% Steigerung

8/4 MB A 2630 32-Bit-Turbo-Karte A2000 698,- |

2 MRS AR

649, |
649,-
1099 ||
729 §
A1200 Desktop Dynamite u.261 MB-HD 1149~ |
689, |

399 - ‘
1889,- |
aAnfr. ||
a.Anfr. |
1998,- ||

259, |

219- |

109 |
119- §
je 99 '

%, |
8/2 MB A 2620 32-Bit-Turbo-Karte A2000 348~ |

Niitzliches Zubehor
A 2088 XT-PC-Karte, 5,25 LW f. A 2000
Mit Amiga u. PC-DOS-HB, sowie allen Disketten
A 2000 2.0 Board mit WB 2.1 Set 269, -
A 2060 Arcnet-Karte fiir A 2/3/4000 119-
A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extern 69,-
Envoy Netzwerk-Software f. Arcnet 99~
Workbench 2.1: 5 Disk, 2 dtsch Handbiicher 49,
WB 3.1-A500 /A2000: 6 Disk, 3 Handb. 179,-

WB 3.1-A1200 /A4000: 5 Disk, 3 Handb. 209,-
Beide Workbench 3.1 Versionen inkl 3.1 ROM's
59,-

45 A Netzteil fiir A 500 bis A 1200

1.3 ROM mit A 600 - Umschaltplatine 79,
inkl. WB 1.3 Handbuch und 3 Disketten

A 500/A 2000 Umschaltplatinem ROM20 79,-
2.0 Set m. A 500/A 2000 Umschaltplatine 99,-
inkl. 2.0 ROM, WB 2.05, 3 dtsch. Handb., 4 Disketten
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,-
bis 50 KHz, MicrophoneanschiuB, inkl. Software
WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69,-
WINNER - AMIGA Maus Made in Germany 39,-
2 Jahre Garantie, (iber 300 DPI, in gelb, schwarz, rot
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
Sunnyline-Trackball 69,-

AMIGA Handy-Scanner m. Druckerinterface  249,-
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159,

Controller u. Harddisk A500- A4000
SCSI-Contr. Oktagon RAM-Opt A2000 249~
AT- Controller RAM-/ROM-Opt. A500/ Plus 189~
AT-Controller RAM-Option A 2000 149-
Tandem - AT/CD - Controllerf. A2/3/A 4000 169-

AT - Bus Harddisk fir AMIGA & PC
130MB Seagate  349- 214MB Seagate 399-
261MB Seagate  449- 340MB Seagate 493-
420 MB Seagate

49 -

270MB Quantum 529- 340MB Quantum 579 |
18- 1 enian Nights
Hl Beavers

540 MB Quantum 879- 1GB Quarntum

2 5Harddisk A500-A 1200 int
40 MB Conner 289 64 MB Conner 389,

AB00- A1200 HD-Kabel Installdisk u. Anleit. 39,
25-35HD- Adapter- u. Stromkabel, Software 59,
2,05 ROM spez.f. A 600 Aufriistung in A B00-HD 79 -

Drucker usw.
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker
orig. Commodore, fiir alle AMIGA und PC
Canon BJC- 600 Tintenstrahl, Color
Citizen ABC Printer 24 Nadel,
2407 / sec., Einzelblatt - Einzug, Farb - Option
Fujitsu DL-1150 C 24 Nadel, Color
HP 4 L Laser, 4 S./min, 300x300 (RET)

229,-

349

§CD-32Co

§ Asm-cotv-cp32-co-Rom-w |

B Mitsumi FX 001D double speed ;
| Zusitzl.Caddy fir 28. A 570, COTV, Mitsumi usw. 19,

‘Ml Euroscene 1

§ Fresh Fish 1{0ct"93)

Ml Fresh Fish2 {Dec.93)

'@ Fresh Fish 3 (M&rz'94)

@l Frozen Fish

1 Gif Galaxy (PC)

§ Giga-PDV22dt

‘B GoldFish2CD’s

| Imagine (PC)
Megahits Vol. 1

B Saar/Amok
‘@ Utimate MQD (PC)
ll Women of Venus (PC)  59,-Sleepwalker

52 50MBConner 639 W CD 32-Artikel /CD'S  Sucaer Oympix

Game Contr. (Joypad)  49,-Surf Ninjas
B Competition Pro Control 49,-TFX

84 MB Conner 479~ 130 MB Seagate 529 | Bubba N” Stix
250 MB Conner 699,- 340 MB Conner 999

‘8l Chambers of Shaolin

M Elite 1l
1249, ©
M Fly Harder
@ Fury of the Furries
699, ||
a.Anfr. |

Oki ML-380 24 Nadel,180Z /sec., 360x360 549,- '@ 7 Gates ofJambala

ab 369,-
1438 MICROVITEC Autoscan - Monitor 649,-

; AMIGA-Monitor orig. Commodore ab 199,-

AMIGA 2000 WB 2.1 dtsch. ab 399-
MPS 1270 Tintenstrahldrucker ab 199,-

il AS 216: Workbench 2.1, deutsch ~ 49-
" W 4 Disketten und 2Handbi]chgr

A570-CD -ROM mit Caddyu.8CD’s  169-
A 570 - SCSI- Controller 149,-

f A570 2MB-RAM-Erweiterung-intern  269,- L

CDTV mit Caddy u. 2 CD’s, Fernbedien. 299,
CD 141135- LW fiir CDTV - extern 99- ©
CDTV oder CD-32-Tastatur beige je 133,-

A570-CDTV - CD32und PC - CD's

‘§ 1CD: Chess, Backga., Checkers (A570/C0TV) 39,-
‘B 150 Stédte Info, Deutschland 7
B Sim City (Super Strategy Game) (A 570/COTV) 39,-

§ A570-CDTV-CD's
‘l 17 Bit Collection

§ 17 Bit Continuation
N Aminet |l

‘@ AniMazing (PC)

B Auge/Cactus

f coPD1-4

8 Demo Collection

8 Demo Collection 2

(A570/CDTV) 18,

CD-32CD's
69,-Global Effect
39,-Gunship 2000
35,-Humans | &I
25,-International Karate +

a.Anfr. James Pond Il

je 39,-John Barnes Football
39,-Labyrinth of Time
39,-Lemmings
49 -Liberation
39,-Lotus Trilogy
49,-Mircrocosm
49,-Morph
49,-Nick Faldo Golf
49 -Nigel Mansell Gr.Prix
79,-0Open Golf
69,-0verkill/ Lunar C
59,-Pinball Fantasies
69,-Pirates Gold
69,-Premiere
55,-Prey an A.Encounter
35,-Proj. X/ F17 Challenge
25,-Ryder Cup Golf
39,-Seek & Destroy
47 -Sensible Soccer

52

&£
'

Deutsche Edition

HEEEFEERBASEREES

Multtimedia Toolkit
Network CD
Pandora

BEAEHLB

ker

FB336853

o @
>

Alfred Chicken
Alien Breed/Qwak

55,-Totale Carnage
55,-Trolls

49,-Whales Voyage
59,-Zool

59,-Zool Il

65,-Software allgemein
69,-Xetec CDX Disk Set (A2000)
59,-AsimCDFS 2.0 1

Chaos Engine 55, .
Chuck Rock 3. CDNeuheiten

HBRAE

Brutal Football

B &

Castles I

‘@ D/ Generation 55,-CD-32 Titel
‘@ Dangerous Streets
'l Deep Core

Al Disposable Hero

65,-Battle Toads

55,-Der Clou

65,-Inside Technology
B65,-James Pond 3
59,-Naughty Ones
55,-Sabre Team
45,-Ulimate Body Blows
65,-Video Creator
45,-Wembley Int Soccer
47,-A570-, CDTV - Titel
47 -Fresh Fish 4 (Jun. "94)
59,-Grafik CD

Donk!

Fire & Ice

CEERERERE

Games & Goodies
Games, 100 Spiele
Games 2, 100 Spiele

| B2

Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER

3



Hardware

Komplettangebot: A200 D, 5 MB RAM,
WB 205, Farbm. 1084, \ml\nm. FLit.
Maus, Joystuick, 155 Spiele, z.B. AnstoB,
Elite 2, BMP 2.0, Wing Commander f,
2100 DM. Tel.: 061 1/442547

Verkaufe A5S00 + | MB mit Monitor
1084, Maus, alles in Topzustand, fiir nur
400 DM oder tausche gegen A1200. Zlat-
ner Marko, Ruppertstr. 24, 80337 Miin-
chen

AS500, 2,5 MB RAM, Mon. 1084S, Ac-
tioncartr.4, Zubehor, Biicher, Originale
(gegen Aufpreis), VB 750 DM!! Falk Die-
trich, Querstrale 12, 01612 Niinchritz,
Tel.: 035265/6168

Verk. AS00, Festplatte 105 MB, Farbmo-
nitor, 2 Laufwerk. Adapter fiir 3 Ports,
Speichererw. 2 MB, 7 Joyst., 300 Leerd.

u. Biicher. Mike Albring  Tel.:
05251/59306
Verk.: Festpl. 210 MB, 4 MB RAM fiir

900 DM, 2. LW fiir 100 DM, Amiga 500-
Proz. 68020 fiir 500 DM + Spiele. alles
zusammen nur 1400 DM. Bezahl. durch
Vorkasse o. Nachnahme. Glabian Jorg,
Otto-Dix-Str. 3, 06124 Halle

Blizzard 1220, 4 MB, 28 MHz, 172 J. m
Garantie 400 DM. MegiChip | MB f.
AS00 150 DM. Orig. Spicle-Samml.
giinst. Tel.: 06157/87968 o. schr. a. Heinz
Richter, Miihlbergstr. 24, 64319 Pfungs-
tadt

Verk. A1200 + 6 Originalspiele (Monkey
2, Indy 4...) + 80 Leerdisketten + Joystick
+ A. Joker, alles 100% o.k.. 6 Monate alt,
fiir 650 DM. Tel.: 0711/702214 Holger

Verkaufe AS00 1 MB + 2 Joysticks +
Mouse, mit Moenitor + 2 Originalspielen
(Gobliins 2, Cruise for a Corps) VB 650
DM. Tel.: 0202/722660

Biete A500, 1 MB Speicher, 2 Joysticks,
Maus, Videomonitor, Zweitlaufwerk, Ab-
deckhaube. Super Orig.-Games!!! Indy 3-
4, Lemmings 1-2, Monkey 1-2, Loom,
Anwendung, u.v.m. Preis nach Verein-
barung! Ruf doch mal an. Tel.: 0361/
6436615 ab 18 Uhr

Verkaufe AS00 Plus + Shadow of the
Beast, Turrican 1, Galactic Invasion, Zyna-
ps fiir 500 DM, ohne Spiele 400 DM. Chri-
stian Brozys, Dorfstr. 20, 06679 Aupitz

Verk AS00 + 1 MB + Drucker CC10 + 80
Disketten (6 Orig.) + Diskettenbox + 1
Maus + 2 Joys, + TV-Mod. + Zubehir VB
400 DM. Tel.: 02337/2264 ab 17 Uhr,
fragt nach Sven

Verk. A600, 2 MB RAM, Zweitlaufwerk,
1084 Monitor, ca. 20 Originale, z.B. Dune

II, Die Siedler etc. div Zub., alles keine

12 Monate alt, fir 1100 DM. Tel.:
040/7659721

A2000 3 MB + HD. Trackdispl., 1084
Mon., PC-Karte, 5.25- und 2 3,5-LW_,
68010-Prozessor, Lasermaus, Disks +
Box, Joy... (neu 3800) 2800 DM, 2500
ohne Mon. Tel.: 02638/5341

AS500, 1 MB, 2. Laufwerk, 1084S8-Moni-
tor, 2 Miuse, 2]0y5t|¢.ks 100 Leerdisket-
ten, 30 Originalspiele wie F1 GP, F-15 11,
Gunship 2000, BMP, PD u. PF u.v.m. fir
1000 DM. Tel.: 06184/4547 Christoph

Verk. A500 + orig. Zubehor + Mon. 1084
+ | MB + 82-MB-Platte + | LW + Midi-
Int. + 320 Leerdisks + Boxen + ong.
Games + 2 Joys. + Filt. + Bremse + 4 EC-
Ad. + Mon.-Stiind. + Abdeckh. + autom.
M/J-Umsch. + div. Zeug, wie neu, VB,
Tel.: 02242/4342

Verk. AS00 | MB, 2. LW, 2 Joysticks,
ca. 100 Disks, 3 Originalspiele, TV-Mo-
dulator, Handbiicher u. ScartanschluB
450 DM. Tel.: 0209/71386 nach Thorsten
fragen

Amiga 500, Speichererweiterung | MB,
Bildschirm 10848, Trackball, Joystick,
Mouse, Pad, ca. 90 Disks. Gerhartz Pa-
trick, Sonnenweg 20, 51503 Roesrath,
Tel.: 02205/5312

A1200, 2 MB, 80 MB Festplatte, 1942-
Mon., 1 ext. L., 2 Joyst, 2 Miiuse, 50
Leerd., Originalgames (10 Stiick), Preis
VB 1800 DM, ruft an 033056/80929 ab
15 Uhr Stefan

Verk., A500 zum Ausschl. mit Netzteil u.
Biichern 50 DM, 512 KB Speichererwei-
terung u. Akku 25 DM, 2 x HF-Modul. je
20 DM, Maus 15 DM, Preise VB. Tel.:
04893/1071

Amiga 600, 40 MB Festplante, | MB
Speichererweiterung, 16 Superoriginal-
games + XCopy + Soundsampler TT2 +
Joystick + PD-Soft + Literatur, VB 1250
DM. Tel.: 0221/663133 Addrian

Verk. A500, 2.5 MB RAM, 66 MB HD,
Drucker, Monitor 1084S, 3 Joysticks, 2
Miuse, 1 Trackball, 15 Originale, 400
Leerdisks, Literatur und Amiga J. VB.
Tel.: 05137773627 nach 16 Uhr

Amiga 2000, 2 LW 3,57, 5 MB RAM, 80
MB HD, Turbo Supra 28 MHz, Kick 1.3
+ 2.0, Monitor 10848 1600 DM. 45 Spie-
le je 15 DM. Tel.: 09391/6784 Giinter
Meister

Biete 2 MB Chip-RAM-Erweiterung fir
Amiga 2000, NP 295 DM, fiir 1/2 Preis.
Tel.: 0201/517713

Verkaufe AS500, Monitor, | MB Erw,,
Joystick, Maus, orig. Spicle, Biicher fiir
VB 650 DM. Raabe St., Hirschgartenstr.
10, 12555 Berlin

Verkaufe A1200 + AS00 + Farbmonitor
10848 + 2 Zweitlaufwerke + 30 Original-

spiele + Zubehor, 100% o.k., fur 2300
DM VB. Tel.: 06781/31387 ab 17 Uhr

A1000, 2 MB, VHB. A1000 Digitizer
Sound VHB. Gaspari Andreas, bei Kre-
chel, Schmittstr. 59, 55411 Bingen

Verk. A600 HD, 40 MB. sowie umfang-
reiches Hard- u. Softwaresortiment ein-
zeln oder zusammen. Preis nach Verein-
bahrung. Bei Interesse unter folg. Tel.:
036604/80452

Verkaufe A600 mit Zweitlaufwerk,
Maus, Joystick, jede Menge Disketten,
VB 450 DM. Dirk Kranz, Bogenstr. 1,
47229 Duisburg

Verkaufe A500, | MB, + Monitor 10845
+ 25 Onginalspiele (Indy, Flashback,..)
+ Mouse + Joystick + Originalbiicher,
VB 1000 DM. Tel.: 0221/487482

Verk. A500, 1| MB, Farbmonitor 10848,
160 Disketten, 2 Joysticks, Zubehor,
Originalspiel BMP 11, 1a Zustand, + Ka-
bel fiir Musikanlage fiir nur 850 DM.
Prag Larsen, Ridlerstr. 73, 80339 Miin-
chen

Verkaufe Amiga 500 mit 3 MB RAM,
85 MB Festplatte, Maus, Joystick, Be-
schleunigerk. auf 28 MHz, Kickstart 1.3
+ 2.0 Preis nach Vereinbarung. Tel.:
03836/203344

Verkaufe kaum gebrauchte 85 MB Fest-
platte fiir den Amiga 1200. Preis nach
Vereinbarung. Menz Andy, Markiplatz
17, 97702 Muinnerstadt

Verk. Amiga 500 + 1 MB + Monitor
10848 + Controller inkl. 4 MB + Kyran-
dia + Body Blows 2 + Dune 2 + Burn-
time + Lektiire gegen Hochstgebot. Tel.:
0241/523748 14-17 Uhr

Verkaufe Amiga 3000 mit |15-Zoll-Mo-
nitor, 4 MB On Board-Festplatte, 2
Laufwerk, Powerboard, Infrarotmaus
und 40 Originalen. Gesamtwert 7200
DM, fiir 3000 DM. Lang Dietmar, Gali-
leistr,70, 53177 Bonn

Verk. Amiga Desktop Video zum
Colourscannen. Bearbeiten, Erstellen
von Effekten, Betiteln von Videofilmen
mit Software. Neuwertig!! NP 600 DM,
VP nur 250 DM. Raschke T., Bruno-
Beye-Ring 32, 39130 Magdeburg

Verkaufe AS00 + Colormonitor + 2.
Laufwerk + 1 MB RAM + 3 Joysticks +
2 Miuse + 200 Leerdisketten + Origina-
le fiir VB 900 DM. Tel.: 030/9655928

Verk. A500 Plus + Farbmonitor + Maus
+ 2 Joysticks + Originalspiele: Soccer
Kid, Body Blows, AnstoB, Goal, Super-
frog + 15 Al-Hefte + Drucker fir 900
DM. Tel.: 07261/62989

Amiga 500, 2,5 MB, Monitor, 2. LW, 4
Joysticks, ca. 8 Originalspicle und 6
Diskboxen, sehr gute Literatur zu verk.,
VB 1000 DM. Peters Andreas, Alter
Postweg 43, 59227 Ahlen

Hogal Sofc

TEL-FAY: 03014456513 TEL-FAY. 03079986164 TEL-FAY. 0307563412

+ TEAMSOQE'T 2 gauy anderc Vorsand

Wir schicken Euch die Spiele
Versandkosten frei!

land nur gegen Vorkasse.

K 240

Die Siedler

Anstoss World Cup Edition
Der Clou

Sierra Soccer

Mad News

Elfmania

Hanse - Die Expidition -
Hattrick !

Robinson’s Requiemn

" ) Prelsénderungen und lrrtimer vor-
ém.?a I_)f: Crash Dismimies Aszgga _I;C behalten. Es gelten unsere AGB.
e s SUB pi95 7495 | Handleranfragen erwiinscht.
5005 59.95 Riisselsheim (Detroit) 69.95 74.95 | Hardware: z.B. CD-ROM Lfw.
7495 9495 Battle Isle 2 September  94.95 qoletysse  Mitsumi FX 001 d
5495 === Pizza Connection 80.95 94.95 *.0 ’}] Double Spin
74.95 94.95 UFO Enemy Unknown 74.95 99.95 -

54.95 === Death or Glory 99.95 99,95 | Angebote nur Auszug.

49.95 49.95 Anstoss 60.95 69.95 | Fordert unseren Katalog an !
74.95 94.95 Kolumbus 89.95 94.95 *

g8 7 e | BTX ; * ROYALSOFT #

3x in Berlin:

10439 Berlin
Driesener Str.- 19

12627 Berlin
Mark-Twain-Str. 7

12619 Berlin
Teterower Ring 35




A2000 + 68030er-Karte, 3 MB Fast + 25
MHz + 2. LW + 120 MB HD + viel Soft +
Farbmonitor + Mouse, Joy!!! VB 2600
DM. Tel.: 04491/2760 nach Michael fra-
gen

Verkaufe CDTV mit Kickstart 1.3., kom-
pl. mit 2. LW, | MB Speicher, Monitor,
Tastatur, CD-Laufw. und weiterem Zu-
behdr (jede Menge Software). | Jahr alt,
VP 800 DM, schriftlich an: Weber Tor-
sten, B.-Brecht-Stur. 1, 01979 Lauchham-
mer

STOP! Verkaufe A600 | MB inkl. Zu-
behor + 2. Floppy + Sampler + Joystick +
2 Diskboxen + Indy 4 + Lemmings 2 +
Street F. Il + Anwendersoft fiir 850 DM
VB. Tel.: 09976/776 Marco

Verk. AS00 (2,3 MB). 2. LW, 2 Joysticks,
HF-Modulator, iiber 140 Disks f. 520 DM
+ C6411 (0. Ton) + Floppy 1541 II + Final
Cartr. HI f. 150 DM. Tel.: 05924/371
Sascha

Verkaufe A2000 + 2 Laufwerke + 10845
Monitor + 2 Joysticks + Spiele: Syndicate.
Lemmings 2, Wing Commander 1. Preis
VB 1500 DM. Tel.: 0211/751373

Verkaufe 250 MB Festplatte fiir AS00
(AT-Bus) fiir 650 DM + Paketporto per
NN. Weinrich Bodo, Raffelbergerstr. 27,
45145 Essen, Tel: 0201/745376, nach
Bodo fragen

Hardware

Verkaufe fiir Amiga CD32: Microcosm
55 DM, Pirates Gold 45 DM, Disposable
Hero 40 DM, Projekt X 10 DM und
Whale's Voyage 20 DM. Tel.: 030/9726347

Verk. Tornado 50 DM, Hired Guns 40
DM, Red Baron 20 DM, GS 2000 40 DM,
Last Ninja 10 DM, WC 30 DM, Stone
Runner 10 DM, Special Forces 25 DM,
Grand Prix Circus 40 DM. Ruft an Tel.:
04651/43006

Verkaufe: AnstoB, Dogfight, Steigenb.
Hotelm., Lotus 3 fiir Amiga, Amiga Joker
Hefte 11/91 - 5/94 St. 6 DM. zus. 150
DM. Tel.: 05043/1305

Siedler fur 35 DM, Malprogramm Personal
Paint fiir 45 DM, alle Preise VHB. AuBer-
dem Power Play 10/91 - 10/93 je 6 DM.
Tel.: 07135/4516

Hy, Himmelsstiirmer! Top-Spiele abzuge-
ben! Combat Air Patrol (1 MB)! Also mel-
det Euch bei mir und dann nix wie ran an
den Steuerkniippel! Tausche auch gegen
AnstoB! Tel.: 02166/82001

Verk. Amiga-Ornig.: Big Sea 40 DM, Wall
Street Wizard 35 DM, Global Effect 35
DM. Wild West World 40 DM, Conquesta-
dor 35 DM, Qil Imper. 20 DM, Hohenstein
René, Breitestein 70, 39261 Zerbst

Verk. wg. Systemaufgabe orig. A500-Prg.
(20-30 DM): M1 11, Indy 4, BI II, Syndi-
cate, Ambermoon, Civilization, usw. I\umpl
Preislliste geg. 2 DM in Briefmarken an
Knoll Hard) ‘Weiherstr, 6a, 88356 Ostrach

Biete neueste Software fiir Amiga 500 +
1200!! Tel.: 08141/92958 Martin
Biete aktuellste Software. Habe auch
1200er. Tel.: 05731/96596 Michael

Biete Originale BL-Man. 2.0, Conquesta-
dor, Black Gold, Flight of the Intruder,
Passing Shot, Bandit Kings und mehr. Prei-
se 15-35 DM. Tel.: 08372/7691 Bento

Verkaufe Original Anstof} fiir nur 40 DM.
Tel.: 051 1/868693 Sven Hadwiger

22 Amiga- und 4 PC-Spiele (original)! Li-
ste gegen frankierten Riickumschlag bei:
Sven Bieber. Strausunder Ring 14, 38444
Wolfsburg oder Tel.: 05361/74486

Verk. Monkey 1 + 2, Loom, Space Harr.,
Larry 5. Indy 4, Kyrandia. Fiir A1200: Si-
mon the Sorcerer. Burntime, Ishar 2. Preis:
25-50 DM. Tel.: 07252/42202

Stop! Gratis - kostenlos: Amiga-Spiele zu
verschenken - keine Raubkopien! Anruf
geniigt: 0821/584841 ab 16 Uhr - anrufen
und sich freuen!!!

Verkaufe giinstig Originale: Elite 2. Flash-
back, Gunship 2000, Lemmings 2, Cyber-
con 3, Wayne Gretzky Hockey 2, Jimmy
White's Snooker, Monkey Island 2. Preise
nach Vereinbahrung. Menz Andy, Markt-
platz 17, 97702 Miinnerstadt

Verk. Amiga-Spiele: Indy 4 55 DM, Wing
Com. 30 DM, Larry 1 40 DM, Fire and Ice

gegen Riickporto bei a. Berg, Sternstr. 25,
06886 Wittenberg. (Alles Onginale!!! Su-
che Indy 3 und Der Clou)

CD32-Originale: Microcosm Limited Edi-
tion (2 CDs+ T-Shirt) 85 DM, Castles 11
40 DM. Defender of the Crown Il 40 DM.
Alles  zusammen 150 DM, Tel:
07621/14126

Verkaufe Originalspiele fiir Amiga' Be-
neath a Steel Sky (NP 99 DM) fiir 50 DM
und Deep Core (NP 80 DM) fiir 35 DM,
Verhandlung moglich! Tel.: 09281/93417
Andreas

Super Monaco G.P.,
Assassin, Maniac Mansion, Ween, Hu-
mans, Ugh! je 30 DM, Ashes of Empire
inkl. Video 40 DM, fiir SNES Super Ten-
nis 30 DM. Tel.: 04361/1238

Immonrtal je 15 DM,

Verkaufe Orig -Spiele fiir ASOO zwischen
10 und 40 DM. Liste gegen | DM in
Briefmarken erhiltlich bei: Nico Schin-
hardt, Marktplatz 4, 75385 Zavelstein

Originale: Eishochey Manager, Goal.
Lemmings 2, M. Island 2, Die Siedler,
Der Patrizier, Lotus 3, Lionheart, Pinball
Fantasies je 40 DM. Tel.: 02233/70120
Thomas

Verk. Red Storm Rising fiir 40 DM, Batt-
lemaster 25 DM + Anleitung u. Ver-
packung, Grid Start, Ski Simulator, Thy-
poon, Backlash, Mercenary f. je 5 DM +
Anl. u, Porto. Brettschneider Jorg, Otto-
Erhardt-Str. 17a, 30823 Garbsen

Verk. Ghostbusters [, Batman, Indiana
Jones III fiir je 15 DM oder zusammen 35
DM + Porto (Hollywood Collection mit
Anl. und Verpackung), Red Storm Rising

40 DM. Brettschneider Jorg, Otto-Er-
hardt-Str.17a, 30823 Garbsen
CD32 - diverse Games super ginstig,

z.B.: Microcosm 60 DM, Surf Nln_|| 30
DM, A. Chicken 30 DM, Genesis 35 DM
usw. usw., - es lohnt sich! Tel.:
02131/548964

Verk. Orig.: DPaint 4-5 AGA, Maxon
ASM je 80 DM, Die Siedler, Simon the
Sorcerer AGA je 45 DM, Syndicate, Uri-
dium 2 je 30 DM u.v.a., kpl. Liste (40 Ti-
tel) bei: Hibich Michael, Lindenstr. 8,
71540 Murrhardt

Verkaufe supergiinstig Orig.-Spiele und

calypse fiir je 35 DM. Ruft
06359/81315, fragt nach Michael!

an

Biete Originale: A-Train 40 DM, Power-
monger + WW1 40 DM, Conquestador 30
DM, Pharao 20 DM, Hunter 15 DM. Chri-
stian Grimmeisen, Hauptstr. 74, 73497
Tannhausen

Verk. Indy 4 40 DM, Gunship 2 35 DM +
Space Job 15 DM. Tausche Gunship 2000
gegen Civilization. Call 04336/3445 Mich-
ael

Verkaufe Amiga-Software: A-Train 45
DM, Patrizier 40 DM, Goal!, Lothar Mat-
thius 35 DM, Sensible Soccer 92/93, Cha-
os Engine 30 DM, Siedler 50 DM. Tel.:
03491/613158

Biete: DSA - Schicks. 30 DM; Anstol 30
DM, Dreamland Compilation 30 DM. zus.
fiir 80 DM. AJ 4/90, 9/90-12/92 + 3 Boxen
zus. fiir nur 150 DM, Sonderhefte 1-5 je 7
DM. Tel.: 02389/6551

Onginale: Assassin 20 DM; B.C. Kid 30
DM, Superfrog 30 DM, Overdrive 30 DM,
Chuck Rock 2 30 DM, F17 Challenge 20
DM, Mr. Nutz 50 DM. Tel.: 05725/1000

Verk. Amiga-Originale, 100% o.k.: Syndi-
cate 40 DM, Vision 40 DM, Patrizier,
Lionheart je 30 DM, Bundesliga Manager
Prof. 2.00 35 DM, Street Fighter 11 40 DM,
Gunship 2000, A-Train 40 DM. Grosse
Rainer, Siedlung 54, 01809 Krebs

Lose meine Spielesammlung auf. Top-
Spiele zu Top-Preisen (auch AS00-Zu-
behor). Liste gegen 2 DM. R. Nowak,
Klotzerstr. 18b, 01587 Riesa

Verkaufe (orig.) Amiga-Games: Silent
Service 2 40 DM (NP 69,90 DM, 1 Woche

alt), Oh No More Lemmings 20 DM. Tau-
sche auch gegen Turrican 3 (orig.). Tel.:
07151/66969

Biete Epic 15 DM, Agony 15 DM, 3D
Const. Kid 2.0 d. 40 DM, Anstold (1200)
35 DM, Data Becker Demomaker + Er-
weit. Set 182 30 DM! Alles 100% o.k.
Tel.:05404/71151

Verk. A-Train 60 DM, Atomino (leider
ohne Anleitung) 9.90 DM und Yogi Bear
and Friends in the Greed Monster a Trea-
Ruft

sure Hunt 15 DM.

030003/44419

an unter

ESSER—-SOFT KOLN
Adrian-Meller-Str.10

50859 Kéln

Telefon
Telefax
BTX

35 DM, Indy 3 30 DM, alles Amiga 500er- PD-Spiele. Liste anfordern bei Dirk  Biete Elite 2, Zool, Conquestador, Sim Ci-
Verkaufe: Indy IV 50 DM, PPrint-DTP 30 Spiele und Originale. 100 % ok. Tel: Kranz, Bogenstr. |, 47229 Duisburg ty + Populous fiir je 20 DM, Lords of Po-
DM. Tel.: 02855/4479 08202/8469 wer fiir 30 DM und Street Fighter 11 fiir 10

Verkaufe fiir Amiga 500: T2-Arcade. Be-  DM. Schreibt an: Will Stefan. Kirchplatz
Zool 1, A1200-Version, fliir 35 DM, Die Biete Amiga-Spiele von 40-60 DM: Liste holder 2 fiir je 30 DM, Lost Vikings, Apo- 1, 48612 Harstmar
g v 00 !
AN w (F o ho ¢ g W
N [ ub” (1""0 of Inh. Ulrike Strebel

Anstoss World Cu ov Kolumbus DV 7200 UFO-Enemy Unknown A1200 DV 69.90 ] B
Anstoss World Cup A1200 DV K 240 Utopia DA 5900 WorldCupCompilation ~ DA 5300 |FEPEnfals Im Angebok Anwender
Beneath a Steel Sky DA ad News DV 6990 World Cup USA 94 oV 5690 andere Compulersysteme
Body Blows DA 5 mim:l Machines gﬁ iggg Zool 2 A1200 DA 4990
Brian the Lion A1200 DA _ - Missiles over Xerion 2 ™
Bundesliga Manager Hattrick DV 90 Mortal Combat oA 5300 +CD32+CD32+CD32+ + + + ZUBEHOR +++
Cannon Endder DA~ ~ Mr. Nutz DA 4890 Chaos Engine DA 57.00 Leerdisketten DD 10er 7.30
Chartbreaker - Overlord DA 6290 DerClou DV 69.90 Leerdisketten DD 100 70.00
Death or Glory Pizza Connection DV 76.00 Fury of the Furries DA 56.90 Externes Laufwerk 129.50
Der Clou ~ Return of the Medusa Gold DV 6990 James Pond 3 DA 6290 Internes Laufwerk 119.50
Dogfight . ohinson’s Requigm DV 62.90 Jurassic Park DA 6290 512KB fiir AS00 55.00
Elysium A1200 _ Second Samurai 1200 DA 6190 MicroCosm DA 96.90 1 MB fiir ABOD intern 104.50
Elfmania i ‘Seek & DestroyA1200 DA 41.00 Second Samurai DA 5490 400 dpi Maus 38.00
Empire Soccer : 5 ugs(r Intern. DA 40.00 Soccer Kid DA 6290 Joystick ,Tecno Plus Scorpion”  26.00
Gunship 2000 A1200 X ] DV 4990 TrX DA 69.90 BlitzBasic2V1.8 DV 229.00
Hanse Deluxe ov ngg Ultimate Body Blows DA 56.90 é{‘.u?y E;Eools g¥ gggg
Hattrick DV 69. iegfrie upy ;
Heimdall 2 DA 3800 [SEMENCEEREER RS icS Final Copy DV 169.00
Impossible Mission 2025 DV 54.90 Shre e e Deluxe Palnt4 1 AGA DV 225.00
Kick Off 3 A1200 DA : Personal Write pv 49 UU

: 0221/50 50 68
: 0221/5083 10
: ESSER#SOFT
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Ich biete die Top-Programme (Sharewa-
re). Einfach anrufen unter 0234/9409753
und den Gratis-Gesamtkatalog anfordern!!

""Achtung !! Biete brandaktuell die WM
‘94-Verwaltung fiir Amiga. Infos bei J.
Bender, Bautzenweg 1, 74177 Bad Frie-
drichshall

Zum Telefon gehen, Horer abnehmen und
0234/9409753 wihlen. Ich habe die Top-
Software (Shareware). Einfach Gratis-Ge-
samtkatalog anfordern.

Bundesliga Manager Prof 2.0, Robocop 3,
A-Train, Desert Strike, Pizza Connection,
Monkey Island 1 u. 2, alles la Ornginale.
Preise zw. 20 + 40 DM. Tel.: 02237/53190

Verk.: Civilization, Burntime, War in the
Gulf, Aufschwung Ost (je 35 DM), Swnt
Car Racing, Jack Nicklaus Golf (je 10
DM), alle zus. nur 135 DM. Tel.:
02166/249278

Verkaufe Beneath A Steel Sky 55 DM, Pi-
rates! 10 DM o. tausche gegen Die Siedler
o. Elite 0. TV-Sport Basketball. Ostermann
P.. Ritterstr. 20, 79639 Grenzach-Wyhlen

Verk. Tipoff 20 DM, Hughes Soccer 20
DM, Sensible Soccer 25 DM, TV Boxing
20 DM, World Cup 90 20 DM, alles zus.
80 DM, Football Manager u. Las Vegas,
Amiga Synchron Express Il fiir 50 DM.
Tel.: 04152/75188

Verk.: Desert Strike, Transarctica, Sleep-
walker (A1200), Patnzier, Wh. Voyage.
Walker, Uridium 2 je 40 DM, B17, Bumn-
time, Lost Vikings, Demomaker (A500)
fiir je S0 DM, Alien Breed [1 30 DM, Rules
10 DM; schreibt an W. Efinger, Biihlstr.
4a, 78112 St. Georgen

Osterreich: Verkaufe alte und neue Amiga-
Software AS500-A1200, gratis Disk-Kata-
log anfordern. Tel.: 0663/9114008 o. Ru-
pert Keplinger, Veitingergasse 159/A/2, A-
1130 Wien

Verkaufe Lothar Matthius und Super

Sports Challenge (Leichtathletik) zu je 40
DM, Winter Olympiade, Super Ski, Winter
Super Sports zu je 20 DM, Espana 92 zu 30
DM, Monkey Island m. Kompletlisung
fiir 40 DM, alle Spiele Originale. Tel:
089/8121410 Martin

Biete gut erhaltene Spiele an, 100% ok.:
Eishockey Manager 40 DM, Body Blows
Galactic 35 DM, Street Fighter 11 30 DM,
Lotus 3 30 DM, Beast 30 DM und Gem’'X
25 DM. Hofmann Jirgen, Onesimastr. 7,
65604 Elz

Verk. aktuelle Originalspiele fir PC und
Amiga! Sehr billig! Z.B.: Planer, Pirates
Gold, Baule Isle 2, Master of Orion. Tel.:
08752/665 Joachim

Abstoll 45 DM, Nighthawk F117A 45 DM,
Lothar Matthiius, Tornado je 50 DM, Red
Baron 30 DM, Ambermoon 55 DM, Sen-
sible Soccer 33 DM, Frontier 3 50 DM, Po-
pulous II 40 DM, Sidmarks 33 DM, The
Graph-Studio 5 DM, MUDS 10 DM, AJ
5/90-5/94, Topzust., 150 DM. Tel:
09904/1371

Verk. Orig.: Sim Life AGA 55 DM, Simon
1. 5. AGA 50 DM, Die Siedler 45 DM, Eli-
te | 10 DM. Tel.: 06054/5277, A. Fechter,
Rhanstr. 12, 63633 Birstein

Schatz im Silbersee 65 DM, Der Clou! 60
DM o. tausche gegen Jonathan. Anstol,

Burntime, BI17, A320, Flashback, P.
Connection, Kolumbus. ks
0341/6880526

Mega lo Mania, First Samurai, Perfect Ge-
neral je 40 DM, Pacific Islands, Knights of
the Sky, Cannon Disk Druckertreiber +
Studio je 30 DM. Tel.: 034 1/6880526

Biete Amiga-Onginale: Cannonfodder 35
DM, Silent Service 1l 35 DM, England
Soccer 10 DM, Cisco Heat |0 DM. Tel.
02874/2639 ab 18 Uhr

Verk.: Goal, Turrican 3, Lothar, Lionheart
je 30 DM, Mr. Nutz, Simon, Zool 2, Body
Blows G. AGA, Burntime AGA je 35 DM,
Chuck Rock, Pinball Dreams je 35 DM.
Tel.: 09281/94905

Verk.Orig.-Spiele, 30-40 DM: Lotus 3,
Dune 2, Dynatech, Campaign., When Two
Worlds War, Ancient Art of War in the
Skies. Tel.: 0781/9481436

Ong. fir A500, 50 DM: 1869, Siedler, Pa-
trizier, Elysium, Nostradamus. 30 DM: Po-
pulous, Schreibmaschine. 20 DM: Pirates,
Conf. Eur., Zube. leicht def.: F15 u. R. 0.
Med. Tel.: 06182/28954

Biete Amiga-Software giinstig und aktell.
Liste gegen 1 DM oder | Fr. anfordern bei:
Andy Merkli, Gundeldingerstr. 357, CH-
4053 Basel

Verk. Orig.: Der Partizier 40 DM, Monkey
Island 2 40 DM mit Komplettltsung, Wal-
ker 30 DM, AJ-Hefte je 3 DM, alles 100%
o.k.; Tel.: 030/3915235 ab 16 Uhr

***Bekanntmachung*** Verkaufe WWF
European Rampage fiir nur 20 DM, F15
Strike Eagle 2 fiir 30 DM und Turrican 3
fir 50 DM. Tel.: 07345/6290

Verk. fiir CD32: Castles 2, Whale's V.,
Striker; fiir AS00: Monkey L. 2, Historyl. je
25 DM + Porto. Jens Syckor, Fritz-Reuter-
Str. 59, 01097 Dresden

AS500: Kryandia, Curse of E., Elvira I, Lost
Vikings, Turrican III, Black Crypt, Ass.:
A1200: Simon t. S.. CD32: Microcosm,
Elite 2, Pirates Gold. Tel.: 09708/1496

Biete neueste Software fiir Amiga und PC.
Kostenlose Liste bei: A. Fischer, Crawink-
ler Str. 1d, 99885 Ohrdruft. Es lohnt sich.

Verk. orig. Turri 3 25 DM, EOB 2 30 DM:
Beast 3, EOB 1, F15 2, Sil. Serv. 2, Desert
Strike, Waxw., Spec. Forces, Populous 2 +
Data, Leander je 20 DM, Assas. Spec. 10
DM. Suche AJ vor 11/91 + PP. Tel:
03641/372202

Verkaufe AS500-Soft (la Zustand, ab 50
DM). Verkaufe auBerdem AS00 + 1 MB

+2. LW + TV-Modulator (250 DM). Infos
bei: M. Grothus, Wachtelschlag 11b,
46395 Bocholt

Biete folgende Spiele fiir AS00: AnstoB,
BMP 2.0 + Ed., Gobliins 2, Fallen Empire,
Home Alone, Elvira 2, Sim Ant. Kick Off
2 + MicroProse Soccer, Civilization, Man-
chester Run, Plan 9. David Nornan, Albert-
Einstein-Str. 20, 06122 Halle, Tel.:
0345/664600

Verkaufe Originale ohne Verpackung
Al1200: Alien B. 2, Jurassic Park, Nigel
Mans.: A500: Legend of Valour, Battle Isle
DD2, Yo! Jo!, Joe + Mac. Tel:
030/9726347

Hardware

Suche 2. Laufwerk oder 20 MB Festplane

fir AS00,
05554/643

auBerdemn Leerdisketten. Tel.:

Achmng! Suche Festplatte mit 80 MB, evt.
mit Zusatz RAM fiir 200 - 500 DM, 100%
ok ruft an unter: 03603/812161 nach 17
Uhr

Suche externes Laufwerk fiir AS00, zahle
bis 55 DM. Tausche auch gegen Siedler und
Historyline 1914-18. Bitte ruft unter Tel.:
08138/1782 von 14-18 Uhr an

Suche giinstig 120 MB  Festplatie fiir
A1200. Uwe Meinl, Auf dem Rasch 4,
37290 MeibBner, Tel.: 05657/691 ab 18 Uhr

Suche fiir AS00+ billige interne Harddisk +
Controller, Turbok. mit Speicher, Freezer,
orig. Games. Angebote an Ronny Liebal,
Radlubinstr. 31, 01920 Schmerlitz

Suche AS00 sowie alles mogliche an Hard-
ware, auch defekt. Besonders HD, Speicher-
erw. + Laufw.: Tel.: 0351/641388 Jorn nur
abends. P.S.: auch Sounddigitizer

Suche Controller fiir Amiga 500+ IDE/AT
Bus, nicht SCSI! Bullin Jiirgen, Graf-Schall-
Str. 9, 92533 Wemberg, Tel.: 09604/2522

Suche glinstigen Amiga 500 oder 600.
Schreibt an: Stephan Schiittler, Rostocker
Chaussee 33, 18273 Giistrow

Speichererweiterungskarte fiir A2000 ge-

sucht. Angebot ab 1 MB méglich, Ab 13.07.
in Urlaub, bis 05.08.; Tel.: 07244/92217 ab

17 Uhr
Suche

Software

Suche dringend (Originale) Twintris, Toki,

Gem'Z. Angebote ab
ter:02251/56205

17 Uhr un-

Suche Original von Loom dt. Version,
Handbuch von Larry 3, Maniac Mansion
und Losung von Amberstar, Losung von
Dark Seed. Tel.: 0201/464415

Suche alte Spiele, wer kann mir helfen?
Z.B.: Billy the Kid, Day of the Pharao, Far
West, Sword of Galeons, Strip Poker 2.
Bujara Peter, Kronenweg 106, 50389 Wes-
seling

Das relativ alte Sportspiel Superstar Eis-
hockey gesucht. Tel.: 02361/651007

Suche fiir A500: Abandoned Places | sowie
Demos/Szenen-Tools.  Christian  Meyer,
Ahomweg 10, 41751 Diilken

Mir ist Disk | von Lost Patrol kaputtgegan-
gen. Wer schickt mir Sicherheitskopie, be-
zahle 5 DM. liirgen Salomo, Bogatyniaer-
str. 16, 02763 Zittau

Suche flir Amiga 500: Operation Wolf,
Operation Thunderbolt. Tel.: 0212/811503
ab 18.30 Uhr nach Tim fragen

Tausche/kaufe/verkaufe Spiele fiir Amiga,
CD32, verkaufe A500-Spiele. Ruft an un-
ter: 0391/5618491

'Hilfe! Wer hilft? Erste Disk von Cannon-
fodder defekt. Wer kann bitte Sicherheits-
kopie schicken. Tel.: 0561/497166 ab 15
Uhr nach Marco fragen

Suche Software, besonders Spiele, Text-
verarbeitung und Dateiprogramme, keine
PD!!! Anrufen tiglich ab 15 Uhr unter:
05066/62580

Zahle gut fiir Atomix, Bad Company, Dra-
gon Spirit, Escape from the Planet, F 40
Pursuit. Angebote an T. Kaschik, Friih-
lingstr. 5, 73072 Donzdorf, Tel.-Nr. ange-
ben!

Suche Ultima 6 20 - 25 DM, Die Siedler 30
- 35 DM filr AS00, nur Originale. Angebo-
te an: Jens Wendlandt, Meinhardstr. 4,
44379 Dortmund

Suche dringend: 3.0 Install-Disk fiir A1200
HD. Zahle 20 DM. Zuschriften an: Walz
Stefan, Bertholdweg 8. 72768 Reutlingen

Suche 100% Street Rod mit Anleitung, nur
Original. Zahle bis 30 DM + Porto. Verk.
St. Hotelmanager 20 DM. Schreibt an: Ti-
no Eickholt, Wilhelm-Busch-Str. 4, 46242
Bottrop

Suche fiir A500 Kaiser 1 und eine Umset-
zung von C64 des Spiels The Castle of Dr.
Creep. Rainer Deyk, Isoldenstr. 2, 45892
Gelsenkirchen, Tel.: 0209/74382

Suche verzweifelt das Spiel Shadow of the
Beast 1, 100% o.k.! Zahle gut. Alain Gon-
zalez, Tel.: 0202/456265

Suche die neuesten Techno-Demos. Zahle
bis zu 10 DM. Schreibt an: Dirk Kase,
Dorfstr. 5, 06862 Grochewitz

Tausche o. verkaufe AS00-Games, z.B. Jo-
nathan, King's Quest 5, Epic, Flashback u.
Lemmings 2, je 20 DM. Suche stindig jede

Art von Soft. z.B. Sub. Tel.: 08261/5442
Tausche o. verkaufe AS500-Games, z.B.
DSA 30 DM, Final Fight 10 DM, KGB 15
DM, A320 Airbus 15 DM usw. Suche Ad-
ventures, z.B. Ambermoon u. Star Trek.
Tel.: 08261/5442

Tausche Synicate gegen AnstoB, Pizza
Connection oder andere aktuelle Spiele.
Bitte nur Originale und 100% o.k. Tel.
06401/3293 von 20 - 21 Uhr

Tausche: Amiga 1200. Burntime DV gegen
Perihelion, nur mit Originalverpackung.
Angebote an: Helmut Kampf, Dresdnerstr,
48-52/6/2, A-1200 Wien, Tel;:
0222/3328909

Suche orig. Patrizier, tausche gegen orig.
Hook. Sebastian Perduss, Frankfurter Allee
95, 10247 Berlin

Tau. Burntime geg. F1 GP: verk. Lionh,,
Fire&lce, G. Courts 2, Skat a 25 DM, B.
Blows 30 DM, Hannibal, Pinb. Fantasies i
35 DM. M. Mansion 15 DM, Pizza C. 65
DM. Tel.: 03877/67592, Kohler Christian,
Karl-Marx-Sir. 40, 193322 Wittenberge

Tausche Body Blows Galactic + WWF Eu-
ropean Rampage. beide 100% o.k.. gegen
Elfmania, aber 100% o.k., nur Originale.
Tel.: 0511/783329

Biete Space Ace | + 2 (Onig.) gegen Onig.
Litil Divil. Tel.: 0202/456265 Alain

Biete: Orig. Bundesliga Manager Prof. 2.0
und Orig. Die Siedler. Suche Orig. Pizza
Connection und Orig. 1869 fiir A1200.
Macholdt Enrico, Minelstr. 5, 44139 Dort-
mund, Tel.: 0231/7212925

Tausche Mr. Nutz geg. Pizza Connection o.
Bundesligan Manager Hattrick (nur Orig.
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mit Verp.). Christian Schwejda, Oberhaide
16, 67310 Hettenleidelheim

Tausche (orig.) Simon the Sorcerer AGA,

ACP&TCP, Andre Martini, Rapperath 70,
54497 Morbach.

Suche Tauschpartner fiir Games, Demos,

Danny, Bronkhorststr. 60, 47137 Duisburg

FASZINATION FERNSPIELE, ausfiihrli-
che Infos gibt es bei: A. Jacke, Im Wiesen-

Neu! Cheats, Codes, Freezer zu akiuellen
und dlteren Spielen in einer Sammlung zu-
sammengestellt. Komfortables Nachschla-
gen durch Amigaguide fiir 15 DM (Vor-

Indy 3 + 4, Larry 3, Monkey 2 gegen Sim Magazine. Tools. Schreibt an: Carsten Bie- grund 118, 27356 Rotenburg, Tel.: kasse). Schreibt an: Maik Griibert, Fuchs-
City, Syndicate, Star Trek, Ambermoon. lefeld, Weserstr. 3a, 34125 Kassel 04268/553 bergstr. 16, 39245 Gommern

Tel.: 03346/843465

Suche F1 GP eventl. auch Tausch. Verk.:
Magic 4, Soccer Manager+, Skat Deluxe 2,
Spionage, Bloodwych, Eishockey Manager
etc. Winkler Stephan, P. M. Feyerabendstr.
9, 87724 Ouobeuren

Tausche Comat Classics und 6 Demos
(Burntime, E. Manager, Clou, Hired Guns,
Bubba'n’Stix und Kolumbus) gegen Indy 3
oder Sim City Deluxe oder 1869. Tel.:
02948/2493

Suche Tauschpartner fiir Games, Demos.
Magazine, Tools. Schreibt an: Carsten Bie-
lefeld, Weserstr. 3a, 34125 Kassel

Tausche Indy 4, Burntime, KQ 5. SQ 5,
DSA, Godfather gegen Simon the Sorcerer,
Eishockey

073077256

Manager und andere. Tel.:

Suche Ideen fiir Videospiele, die ich pro-
grammieren kann. Chr. Kassler, Angerstr.
23, 04420 Kulkwitz, Tel.: 0341/21128%9

Programmierer, Grafiker gesucht fiir prof.
Spiele. Tel.: 0541/17981 Stefan

Amiga-Club mil dber 30 Leistungen und
mehr als 750 Mitgliedern. Der Club ist ko-

Achtung, CD32-Besitzer! Es wird in ir-
gendeiner Form eine Info-/Softborse rund
um das 2 geben. Meldet Euch! Kontakt:
Uwe Penske. Egelser Str. 75, 26605 Au-
rich, Tel.: 04941/2

Ver-

Suche Losungen, Karten u. Tips zu DSA
und Hexuma. Sendet Eure Listen an: Sven
Lindeke, In der Stockath 11, 66798 Waller-
fangen 5

Suche Amiga plus Disketten (wenn mog-
lich mit Heft): 11/91-5/92, 8/92-11/92,
3/93, 6/93, 12/93. Schimmer Lars, Wenser
Bergstr. 16, 31174 Wendhausen

Uberraschungseierfiguren gesucht! Je Fig.
1,50 DM (mit Zubehiir 2 DM). Auch ein-
zelnes Zubehor (Hiite, Werkzeug, Spon-

Verkaufe AS500-Spiele: Loom, Hook und
Losung fiir Indy 4. Suche auBerdem das
Spiel Sam & Max. Preise nach Vereinba-
rung. Tel.: 0208/460961

Wir bieten eine Bandbreite an Fantasy-,
SF- und Rollenspielen per Post an. Gratis-
Infos bekommst Du bei: B. Hiusler, Kep-
lergasse 16/5, A-1100 Wien

Hi Leute! Verkaufe iiber 200 Lisungen zu
super Preisen. Fordert einfach eine Liste an.
AuBerdem gibt es Sonderangebote, aber nur
solange der Vorrat reicht. Jede Losung 3
DM + 3 DM Porto zum Gesamtbetrag. Nur
Vorkasse. Indy 4, DSA, Elvira II, Monkey 1
+ 11, Larry I - V, Legend, Hook, Eye of the
Beholder I - 11, Hexuma, Loom. T. Hiltl,
Andechserstr. 8, 92260 Ammerthal

Gratis Katalog
mit...

...uber 2000 Spiele fiir Amiga.
Jeden Monat neu
und jeden Monat ca. 100
neue Spiele mehrim
Angebot! Also gleich
Katalog anfordern, kostenlos

geriite, etc.) Alles schicken an: Kogler 7
André, Cammerswalderstr. 29, 01189 und chne Kaufzwang, bei

Dresden

Suche AS500-Spiele: Hook, Sam & Max
oder Der Schatz im Silbersee. Verkaufe
auBerdem Losung fiir Indy 4 und andere
Spieltips. Tel.: 0208/460961

Amiga-Fanzine-Erstausgabe + Coverdisk
von Usern fiir User 2 DM + 3 DM Porto
(BM, Scheck, Bargeld) bei Amiga-Fanzi-

Vertriehs GmbH
Hohenzollernstr. 90
80796 Miinchen

Tel

089/307 33 33

stenlos und unverbindlich. Auch fiir  ne, Alt Breinig 13, 52223 Stollberg
Schweiz, Osterreich, Luxemburg (Ach- Fax 089/307 788 76

wng: bitte bei Ausland 3 DM mehr Porto!).
Infodisk gegen 3 DM, Clubdisk NoCover
gegen 3 DM und Infoprospekt gegen 2
DM! Komplettes Infopaket mit Infodisk,
NoCover, Infoprospekt und  Original
Backstage fir PC oder Amiga gegen 10-
DM-Schein.  Schreibt  an:  CSM of

Verkaufe Amiga Joker ab Ausgabe 1/90-
4/94 fiir Stiick 5 DM + Porto. Verkaufe Ci-
vilization (Orig.) fiir 45 DM + Porto. Tel.:
05251/480369 Ralph

Suche deutsche Anleitung von Civilization.
Biete 25 DM. Bitte beeilt Euch. Amberger

kostet

sten erreichbaren Ausga

(O Biete Hardware
(O Biete Software

Bitte verdffentlicht meine Erivate Kleinanzeige in der niich-
e, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
O Kontakte

(O Tausch (O Verschiedenes
(O Suche Hardware
Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker. Name,Vorname | | | | | [ [ [ 111 LLLL 111
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick [ I O O O O O I
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine StraBe/Nr. ] A A v I B
Briefmarken) und einsenden an: Lttt rrrerer 1
PLZ/Ort A T Y A
Joker Verlag HEEEEEEENEEEE

Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

Datum, Unterschrift




ppm: steht fiir ,,pages per mi-
nute” (Seiten pro Minute) und
gibt die Druckgeschwindigkeit
an — je nach Druckermodell
und auszudruckenden Daten
kann sie erheblich schwanken,
aber mehr als 15 ppm werden
im Hausgebrauch wohl kaum
erreicht. Naturwissenschaftler
kennen das Kiirzel ibrigens
auch fiir ,parts per million”,
womit haufig die Konzentrati-
on von Gasen gemessen wird.
Eine Ozondichte von 15 ppm
wire z.B. schon schwer gas-
maskenverdichtig. ..

Pricompiler: Wie hier schon
vor Urzeiten zu lesen stand, ist
ein Compiler grob gesagt eine
Software, die Programme aus
ihrem jeweiligen Digi-Dialekt
in Maschinensprache iibersetzt.
Nun enthalten Progis aber héu-
fig Anweisungen, die sich di-
rekt auf den Compiler beziehen
und vor der eigentlichen Um-
wandlung abgearbeitet werden.
Und dafiir ist dann ein speziel-
ler Bestandteil des Compilers
verantwortlich, nidmlich der...
also, einmal diirft Thr raten!

pridikative Programmie-
rung: Datenjunkies  und
Steckerkopfe, aufgepalBt; hier
geht’s um Kiinstliche Intelli-
genz! Es gibt ja nun Program-
miersprachen (wie z.B. PRO-
LOG), bei denen es nicht so
sehr darauf ankommt, einem
Rechner haarklein und in allen
Einzelheiten  vorzuschreiben,
was er zu tun hat, sondern statt
dessen nur ein paar allgemeine
logische Aussagen zu treffen,
anhand derer der Compi selb-
stindig passende Losungen erar-
beitet. Bingo, da haben wir die
priidikative Programmierung.

priaemptives  Multitasking:
Beim ,.gewdhnlichen” koope-
rativen Multitasking gibt das
Betriebssystem die Kontrolle
mehr oder weniger vollstindig

an das jeweils aktuelle Pro-
gramm ab, was unter Umstin-
den dazu fithren kann, daf3
schlecht programmierte Soft-
ware die Abarbeitung der im
Hintergrund laufenden Opera-
tionen be- oder gar verhindert.
Besonders idrgerlich ist das bei
Abstiirzen, da man dann mei-
stens um einen Reset nicht her-
umkommt. Fortgeschrittene
Betriebssysteme bzw. User-
Oberflichen wie OS/2 und
Windows NT behalten jedoch
jederzeit den vollen Durchblick
und konnen sogar Aufhidnger
einzelner Programme abfan-
gen, so daB sie nicht auf das
ganze System durchschlagen.

Prisentationsprogramm: bei
Schulungen oder geschiftli-
chen Vortrdgen haufig ver-
wendete Software, die dafiir
sorgt, dal Schaubilder (per
Monitor oder auch iiber den
Overhead-Projektor) in genau
der Reihenfolge gezeigt wer-
den, wie es der Referent germne
hitte — selbstverstiindlich mit
variabler Dauer und teilweise
sogar unter Einbeziehung von
Sound.

Prellen: ist eine bei Tastaturen
oder sonstigen mechanischen
Schaltern auftretende Erschei-
nung. Dabei schwingen die
Kontakte, sobald z.B. eine Ta-
ste gedriickt wird, fiir einen
kurzen Moment hin und her,
was vom Rechner leicht als
Doppel- oder Mehrfachbefehl
verstanden werden konnte. Ei-
ne extra deshalb eingebaute
Diampfungselektronik sorgt al-
so dafiir, da nur ein Buchsta-
be auf den Screen kommt. Bei
abgenutzten Keyboards oder
Joysticks konnen jedoch trotz-
dem einzelne Anweisungen ei-
ne Tendenz zur Verdopplung
aufweisen — das ist dann der
Moment, wo man seinen Geld-
beutel fragen sollte, was er von
einer Neuanschaffung hilt. ..

Presentation Manager: war
im Prinzip nichts weiter als eine
Art Windows fiir das PC-Be-
triecbssystem OS/2 und wurde
mittlerweile durch Workplace
Shell abgelost.

Prestel: Auch die Briten haben
ihren Bildschirmtext (Btx), und
der heifit eben Prestel.

Preview: Miissen wir Euch das
erkliiren?  Wirklich??  Ehr-
lich??? N&, keine Lust — bliittert
einfach an den Anfang des
Hefts zuriick und guckt selber
nach!

Primirdaten: Eine Datenbank
speichert, wie der Name schon
erahnen ldBt, jede Menge Da-
ten. Manche davon, die Sekun-
dirdaten namlich, beziehen sich
aber gar nicht auf das jeweilige
Sammel-Thema — statt dessen
werden sie blof} benotigt, um
auf die eigentlich wichtigen
Primiirdaten zugreifen zu kon-
nen.

Primiirprogramm: ein Stiick
Soft, das noch nicht compiliert,
also in maschinenverstiindliche
Sprache umgewandelt wurde.

Primirschliissel: Wenn Thr
umezieht und deshalb in unserer
Abonnentenkartei die Adresse
gedndert werden muf, so tippen
wir einfach die Abo-Nummer
ein und verwenden damit einen
Primairschliissel, der uns direkt
zu Eurer nicht mehr korrekten
Alt-Anschrift fiihrt. Und wenn
wir bei der Gelegenheit gleich
mal schauen wollen, ob Thr die
letzte Rechnung auch brav be-
zahlt habt, dann fiittern wir den
Compi anschlieBend mit der
Rechnungsnummer und ver-
wenden damit einen Sekundir-
schliissel. Auf diese Art lassen
sich ganze Schliissel-Hierarchien
aufbauen! Und auf diese Art
kommt auch Brork zu seinen
Besuchs-Auftrigen. ..

Primiirspeicher: Noch ecinen
Primus, dann haben wir’s hin-
ter uns. In diesem Fall handelt
es sich um den Arbeitsspei-
cher eines Rechners. Festplat-
ten wiren demnach unter ,,.Se-
kundirspeicher” einzuordnen,
withrend Disketten oder CDs
als Tertiarteile durchgehen.

Primetime: ist wieder eins
von diesen hiibschen engli-
schen Wartern, das sich in un-
sere holprige deutsche Spra-
che eingeschlichen hat. Ge-
meint ist die jeweils beliebte-
ste Zeit, also im TV etwa ab
20.15 Uhr oder beim Telefo-
nieren nach 18.00 Uhr, wenn’s
billiger wird.

Primitive: Mit dieser Be-
zeichnung wiirden die Romu-
laner wohl Euch beehren,
Geometriker verstehen darun-
ter jedoch unteilbare Einzel-
Elemente wie z.B. Kreise oder
Geraden.

Primzahl: alle Zahlen, die nur
durch eins und durch sich
selbst teilbar sind. Und wenn
Ihr Euch fragt, warum wir so
einen widerlichen Kram ins
Computer-Lexikon  aufneh-
men, dann laBt Euch gesagt
sein, daf} sich Daten mit Hilfe
von Primzahlen prima ver-
schliisseln lassen. Doch nichts
auf dieser Welt ist vollkom-
men: Vor einigen Wochen erst
rauschte die Nachricht durch
den Blitterwald, moderne
Hochleistungsrechner  hitten
einen solchen Code geknackt.

Printer: sagt der coole Eng-
lischkonner Zu seinem
Drucker. Vielleicht versteht
der ihn dann besser?

Prioritit: hat der jeweils erste
in einer Rangfolge; etwa wenn
sich Daten im Computer in ei-
ner Warteschlange ,.anstellen™
miissen.
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Diesmal haben wir zwei brandneue Rollenspiele im Test, wie sie unterschiedlicher
kaum sein konnten: Zwischen den Regelsystemen liegen Welten — zwischen den Sto- |

ries gut und gerne 65 Millionen Jahre...

PERRY RHODAN
DAS SF-ROLLEN-
SPIEL

Unilhi_i IJ Inn

\'hu;_'.qn-&h.q&-»

Angesichts des Titels braucht
man hier keine grofien Einlei-

tungsreden zu  schwingen,
denn den Romanhelden Perry
Rhodan kennen alle Futuristen
dies- und jenseits des Spiralne-
bels. Und auch die vom Age-
ma-Verlag  herausgegebene
PR-Simulation ist unter den
Space-Strategen schon lange
kein unbeschriebenes Blatt
mehr — das Rollenspielsystem
aus gleichem Hause war sozu-
sagen schon uiberfillig!

Mit dem von Fantasy Produc-
tions angekiindigten PR-Com-
puter-Rolli hat dieses Spiel
iibrigens nichts zu tun; hier

(12)

handelt es sich um eine grof3-
formatige Box voller ,,Papier-
kram’: Das 180seitige Regel-
werk, der Quellenband ,.Das

inh

Solare Imperium” sowie ein
einsteigerfreundliches  Grup-
penabenteuer mit dem Titel
Auftraggeber: Solare Ab-
wehr’ fallen dem GroBadmini-
strator in spe nach dem Offnen
entgegen. Dann kommen noch
allerlei Grundrisse sowie ins-
gesamt 270 Pappchips zur
Darstellung  von Raumsolda-
ten, Aliens und Robotern zum
Vorschein, was bereits darauf
hindeutet, da man es mit ei-
nem wiirfelintensiven Game
der ausgesprochen (kampf-)
taktischen Art zu tun be-
kommt. Diese an sich logische
Nihe zur PR-Simulation be-

deutet fiir die Spieler nun, daB
sie sich wohl oder iibel an eine
Menge Tabellen, Berech-
nungsformeln und Abkiirzun-
gen gewdhnen miissen — egal,
ob es dabei um die genretibli-
chen Eigenschaften ihrer Hel-
den, um besondere (Psi-)
Fahigkeiten, auszuwiirfelnde
Talentproben,  Schirmfelder,
Panzerung oder eben um
Kampfe geht. Andererseits
wird das Verstindnis durch
zahlreiche, teils durchaus hu-

Das Mnre(_gmndmatenal zur Serie !

Zeitlich ist das Rollenspiel we-
nige Jahre vor den ersten Ex-
peditionen nach Andromeda
angesiedelt, was zur Einge-
wohnung (,,Welche Schutz-
schirme standen damals ei-
gentlich zur Verfligung?™)
durchaus seinen Sinn hat, sol-
len sich doch spitere Ergin-
zungen hauptsiichlich mit die-
ser legenddren Epoche der
Rhodan-Vita befassen. Einst-
weilen stehen drei Spielmodu-
le kurz vor der Veroffentli-

Im Streit um das ari\onldisehe Erbe arbeltet Terra im
Hintergrund - ein Ort der Ruhe und des Friedens... .

morige Beispiele wesentlich
gefordert, und einen echten
Perry-Fan kann ohnehin nichts
abschrecken, oder?

chung, in denen man sich mit
akonischen Geheimdienstlern
herumzuschlagen hat; zudem
ktnnen natiirlich viele Materi-

DM 24.8C



albinde der Simulation ohne
groBe Probleme auch hier ver-
wendet werden. So, und jetzt
klettern wir in unsere Zeitma-
schine und geben den Befehl
. Yolle Kraft zurtick!” aus. ..

crit{bﬁosAURUSl

...um erst vor rund 65 Millio-
nen Jahren wieder haltzuma-
chen. Damals beherrschten be-
kanntlich die Saurier die Erde,
dal} sie das derart zivilisiert ta-

ten, diirfte indessen kaum be-
kannt sein: Da gibt es etwa ei-
nen verschrobenen Elaphro-
saurus-Professor namens Ylly-
estryus, der jiingst behauptete,
eine Zeitmaschine (etwa unser
Modell?) erfunden zu haben —
und die kiime zur Dino-Evaku-
ierung gerade recht, droht doch
der allesvernichtende Absturz

eines Kometen! Dummerwei-
se hat sich dieser vorsintflutli-
che Daniel Diisentricb mit sei-
ner Maschine offensichtlich
schon selbst in die Zukunft ab-
gesetzt, weshalb er jetzt mit ei-
ner gliicklicherweise zuriick-
gelassenen  Z(w)eitmaschine
gesucht werden muf.
Abgesehen von dieser origi-
nellen Aufgabenstellung ent-
puppt sich Chronosaurus als-
bald auch in manch anderer
Hinsicht als einzigartig.

Der 120seitige Paper-

back-Band verschmilzt nidm-
lich in bislang nicht gekannter
Weise Rollenspielsystem und
Abenteuermodul zu einer un-
trennbaren Einheit; zudem ha-
ben wir es hier mit dem welt-
ersten Pen & Paper-Rolli zu
tun, das ohne Pen & Paper, ja
sogar vollig ohne Regeln aus-
kommt! Das mag zwar hoch-

gradig kurios klingen, der
Grundgedanke des Ludwigs-
hatener Autorentrios ist aller-
dings gar nicht so abwegig:
Was sollen denn eigentlich all
die Wiirfelproben und Tabel-
len? Und in der Tat, ob Herr
oder Frau Held in der Lage
ist, einen Hiigel zu erklimmen,
das ld6t sich doch zuverlissig
genug iiber den Daumen pei-
len. Da die Hersteller hier oh-
nehin ein Erzihl-Spiel schaf-
fen wollten, in dem Probleme
durch moglichst intelligente
Ideen aus der Welt geschafft
werden, gilt nun abgesehen
von Backgroundbeschreibun-
gen aller Art nur noch eine
einzige Regel: ,,Wenn sich et-
was gut anhért und der Dra-
maturgie dient, dann sollte es
auch funktionieren!”

Freilich kommen Spieler und
Spielleiter bei so viel Freiraum
um eine Art ungeschriebenen
Pakt nicht herum — die einen
dirfen keine offenkundig un-
realistischen Aktionen starten,
und der andere darf seinen
Schuppen-Schiifchen nicht
boswillig ans Leder wollen.
Zudem sollte er seinen Job gut
genug beherrschen, um
wihrend des Spiels aufkom-
mende Ideen sofort einbauen
zu konnen. Die Hersteller ver-
sichern jedenfalls, man erlebe
hier ein vollig neues Spielge-
fithl und viel mehr Atmosphi-
re als sonst in Rollenspielen
tiblich — und sofern eine erfah-
rene und wortwortlich einge-
spielte Gruppe am Werk ist,
kénnen das unsere Redakti-
ons-Saurier auch bestitigen!

TERRANO
SAURUS EX

Wer das nicht einfach unbese-
hen glauben mag, der nechme
halt diesmal an unserer tradi-
tionellen Verlosung der Re-
zensionsexemplare teil, um
sich mit etwas Glick dem-
néichst ganz umsonst sein eige-
nes Urteil bilden zu koénnen.

Eine Chance auf Perry Rho-
dan bzw. Chronosaurus hat,
wer uns auf einem Kiirtchen
mitteilen kann, in welchem
Verlag die PR-Heftserie er-
scheint bzw. welches Erdzeit-
alter dem Namen des Echsen-
Spektakels , Jurassic Park™ zu-
grunde liegt. Letztes Mal war
an dieser Stelle nach Software
2000 bzw. Bram Stoker ge-
fragt, dann folgte unsere
Adresse — und so ihnlich wol-
len wir es auch diesmal wieder
halten... (jn)

Joker Verlag
,.Stromausfall”
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

Perry Rhodan
Rollenspiel

Spielmaterial: 78%
Spielregeln: 72%
Spielreiz: 77%
Besonderes: Dem Game
liegen sechs kleine ,Sa-
latschiisselchen™ bei, in
denen man die Counter
aufbewahren kann.
Schwierigkeit: Fiir Kon-
ner

Preis: ca. 68,— DM
Bezug: Agema-Verlag
Sandbochumer Weg 33
59192 Bergkamen

Chronosaurus

Spielmaterial: 62%
Spielregeln: Regeln?
Spielreiz: 81%
Besonderes: Das ganze
Spiel ist ‘ne einzige Be-
sonderheit!
Schwierigkeit: Fiir Kon-
ner

Preis: ca. 29,- DM
Bezug:

Myth of Adventures
Timo Briiggemann
Berner Weg 24

67069 Ludwigshafen




Endlich prisentiert Konami
den Nachfolger der legen-
diiren Parodie auf herkémmli-
che Horizontal-Ballereien,
wobei bewiihrte Zutaten mit
neuen Einfillen zu einem wit-
zigen Cocktail gemixt wur-

den. So hat man die Zahl der
anwiihlbaren Helden auf stol-
ze acht verdoppelt (unter den
Neuzugiingen das Propeller-
Schwein Michael...), wihrend
in den Reihen der Gegner be-

liebte Altstars wie z.B. der

Katzen-Raumer oder die sexy
Bauchtiinzerin zu finden sind.
Die Extrawaffen lassen sich
wahlweise automatisch oder
manuell steuern, damit sowohl
Anfinger als auch Profis mit
all den Smartbombs, Schutz-
schilden, Mehrfachschiissen

‘und Satelliten etwas anfangen

konnen. Ansonsten geht es
iihnlich zu wie beim
Vorgiinger, nur halt
noch abgedrehter, wobei
die genialen Endgegner ",
wieder mal den Vogel
abschiefien: Da verteilt
etwa die holde Meer-
jungfrau mit  ihrem
Fischschwanz Kopfniis-
se, und eine Geisha wirft
mit tddlichen Hischen
um sich!

Die skurrile Optik ist so-

Auch hinter dieser Versoftung
des Nobelsports stecken die
Konami-Mannen: Geboten
werden die iiblichen Optio-
nen, also diverse Spielmodi
(Stroke. Tournament. Maich)
fiir bis zu vier Teilnchmer und
jede Menge Parcours von der

Seeinsel bis  zum  Rocky-
\.

Mountain-Green.

auch  zwi-
verschiede-
“nen Golfern  ge-
withlt werden: so
- ist der eine Meister
des Puttens, wiih-
rend der andere fiir
seine  weiten  Ab-
schlige beriihmt ist
— und jeder Crack

= hat seinen eigenen
Caddy, der ihm wertvolle Tips
fiir den niichsten Schlag ver-
riit.  Steuerungstechnisch  ha-
ben sich die Programmierer
viel Miithe gegeben, denn das
Handling der verschiedenen
Schligertypen. die Schlagstiir-
ke und die Wahl zwischen
Topspin und Backspin geht

- kann
schen

Interessanterweise

locker-flockig von der Hand;
dazu sorgen unzihlige FEin-
stellparameter und Anzeigen
(Windrichtung, Bodenuneben-
heiten etc.) fiir realistischen
Feinschlift.

Die Prisentation mufl sich
ebenfalls  nicht  verstecken,
denn  die  3D-Pixelgrafik
zoomt oft sehr gelungen iiber

mit tiber alle Zweifel erhaben,
und in Sachen Sound wird das
ganze Spektrum von der Rum-
melplatzmusik bis zum Tech-
no-Hammer abgearbeitet. Wer
gleichzeitig ablachen und ab-
ballern will, ist bei diesem
kunterbunten Action-Spaf} al-
so genau an der richtigen
Adresse.

das leuchtende Griin, was
dem Ganzen einen Hauch von
TV-Ubertragung verleiht.
Sound-FX und Sprachausga-
be sind auch hervorragend ge-
aliickt, womit sich dieser auf-
wendige  Automat fast so
schon spiclt wic eine echte
Partie Golf — aber viel preis-
werter!




Hier schliigt Konami mit dem
Nachfolger zur tiberaus erfolg-
reichen Ballerei ,.Lethal En-
forcers™ zu; diesmal geht’s im
Wilden Westen zur Sache.
Am Spielablauf hat die Zeit-
reise freilich wenig geiindert.
denn erneut zielt man allein
oder zu zweit mit einem Pla-
stikrevolver auf bose Buben
und verschont die hiibschen
Miidels und andere chrliche
Steuerzahler. An  Szenarien
gibt es die tiblichen Bankiiber-
fiille, Eisenbahn- und Postkut-
schenraube, Saloons und Berg-

Auch Capcom hat einen Bal-
lerspali & la .Parodius™ im
Programm. sogar einen ganz
umweltfreundlichen. Es geht
nimlich darum, den fruchtba-
ren Planeten Elwood vor den
Machenschaften  des  (iblen

- Wer das Verpriigeln
= von Strallenjungs
langsam satt hat und

- lieber aul  eklige
Monster eindrischt,

sollte sich wieder bei
Konami melden.
Dort hat man nim-
lich  bose  Aliens
noch bisere Aliens
aul dem gesamten
Globus verteilen las-
sen und schickt nun
die Held(inn)en Ko-
tetsu, Eagle und An-
ne in dieses Gruselkabinett.
Die Schlachten entbrennen im
Stil von ,Street Fighter 27,
man bekommt es also immer
nur mit einem Ungeheuer zur
selben Zeit zu tun: Aul eciner

minen, wobei jeweils am Ende
ein superfieser Unhold in einer
Art 3D-Sequenz verbleit wer-
den mubl. Waffentechnisch ste-
hen so nette Utensilien wie
Doppelschub, MG  oder
Schrotflinte zur Auswahl.

Die digitalisierte Optik wirkt
nicht ganz so imposant wie
beim Laserdisk-Kollegen
~Mad Dog McCree”, doch
dafiir wird hier um einiges
kreativer gemetzelt, und die
glasklare Sprachausgabe plus
stimmiger Country-Musik
ist echt gelungen. Wer also

auch ohne eine nobelpreisver-
dichtige Spielidee gliicklich
wird, findet hier einen launi-
gen Digi-Western im ,,.Opera-
tion”-Stil.

er g ‘ﬂ'._iu; '

R

- Oko-Ausbeuters Go-
yvolk K.K. zu bewuh-
ren. Dazu setzen sich
die beiden Teenager
Ice P. Moly und Nench
Moly in eine neuarti-
ge Flugmaschine und
versuchen.,  die  Stahlmonster
des Schurken zu verschrotten
— mit .umweltschonenden™
Extrawalfen wie Lasern,
Bomben und Missiles. Zudem
verfiigt jeder der Gleiter iiber
cin Pendel. an dessen Greifar-

men Metallkugeln oder Minen
hiingen. die den Gegnern so
manchen  Blechschaden  be-
scheren. Dabei  gucken die
Schlubbmonster  teilweise  so
putzig drein, dall man sie viel
lieber knuddeln wiirde. ..

Neben der zuckersiifien Gralik
mit den tollen Hintergriinden
und  zarten  Pastelllarben
zithlen das  durchdachte
Gameplay. intelligente An-
griffsformationen  und  der
heille Q-Sound zu den Son-

nenseiten dieses ..Okomaten™.
Welcher  Hersteller  meldet
sich fir eine Umsetzung?

Osterinsel lauert ein schlag-
kriiftiger Steinkopl und im
Sumpf ein widerliches Mon-
strum: alle wollen sie durch
Kick- und Boxtechniken erle-
digt werden. Freilich fehlen
auch die bertihmten Special
Moves nicht; durch geschickte
Stickkombinationen  kénnen
Superkriifte  wie |, Hellfire™,
.Rocket Blast™ oder ,.,Thunder

Flash™ aktiviert werden.

Extrem gut gelungen sind
dabei die gruseligen Mega-
sprites, Angst und Ekstase lie-
gen hier wahrhaft dicht bei-
sammen. Nicht zuletzt auch
wegen der Sound-Kombina-
tionen aus fetzigem Japano-
Rock und witziger Sprachaus-
gabe... (Manuel Semino)
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~ Nr. 70002
. Joker-Biicher — Die grifiten Hits aus beiden Jo-
. ker-Magazinen als exklusive Sammler-Editio-
- nen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen neu-
‘en Farbfotos, einem handsignierten Vorwort
~ von Michael und auf Wunsch einer personli-
~ chen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!
BloB 39,80 DM pro Band (fiir Widmung bit-
te Vermerk mit Namen)

K 3
N

WILHT CSUWAAT
i [N fVinuL

" Nr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur
bei uns und nur in streng

limitierter Auflage gibt’s den heiBen Sound von
' »»Whale’s Voyage” auf CD und ein passendes Rol-
lenspiel-Buch samt Komplettlosung; beides vom
Komponisten bzw. Autor handsigniert!
-CD:_ DM 15.- Buch: DM 39,—
CD & Buch: DM 50,

4
RESTPOSTEN

Joker-Shirt (S) fiir
nur DM 10,-

lusiv-CD - Die Sensation ist
erfekt: Ab sofort ist ., Turri-

- Nr.900005
| Disketten-
| Aufkleber - Jetzt im neuen Design: Noch
« praktischer mit groBem, liniertem Schrift-
' feld, noch schiner, weil ,,ums Eck” farbig
. bedruckt. Die coolen Sticker fiir Eure coo-
i len 3,5”-Scheiben!

. Fiir selbstklebende DM 4.- pro Bogen
. (acht Stiick)

on, mit Griffloch und Platz fiir simtliche
usgaben eines Jahres ausgestattet und rund-
arbig bedruckt — sieht einfach klasse aus!

AUSVERKAUF

Joker-Jogger (L) fiir

nur noch
=

DM 29,-

Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu
| Hunderten von Games! Die besten
- Kniffe aus vier Jahren Know How,

P¥

=

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die
topexklusive Joker-Watch,
kurz ,,Jotch* genannt. Mit die-
sem Zeiteisen seid lhr Eurer
Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Le-
ser!!!

Erhiltlich in den zeitlosen
Farben Schwarz oder Weilh
fiir zeitlos giinstige DM 39,—
pro Uhr



- Nr. 100000

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weil}, wie lange noch?

Fiirs Ubliche: UL
DM 7.~ pro Heft ATUELEDes
4 DEHOMAKER 1M TEST
Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Son-
Nr. 300000 derhefte sind wirklich etwas o
Horizonterweiterung — Mit dem ganz Spezielles! ,Strategie” 3 soncmmarr Q‘-‘:’] S S
JPC Joker” wiBt Ihr heute undsAdventures bieten je-  STTIUNTECIE  ApyeNrtores—
schon, welche Games Euch mor- weils iiber 80 Tests der besten o i Ry 00
gen am Amiga erwarten, lernt Spiele samt Previews, News, :
Seft- und Hardware fiir den PC Infos und Losungshilfen. Das- ©
kennen und bekommt iiberhaupt selbe in Konsole gilt fiir ,Me- :
jede Menge bestes Computer- gablast™, wo zudem alle drei '
Entertainment im gewohnten Jo- Monate die neueste Hardware
ker-Stil. Mufl man haben! ausfiihrlich vorgestellt wird!
Fiir die gewohnten DM 7.- pro Speziell giinstig fiir DM 8,50
Heft pro Heft

Nr. 500002

Mousepad — Wer dem Joker schon
immer mal iibers Maul fahren
wollte, wird mit unserer exklusi-
ven Mausmatte gliicklich: Eine
vierfarbig bedruckte Zierde fiir je-
den Computertisch, ein Vergnii-
gen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerolite DM 15,-

§ Nr. 500004

Stick-Tuner — Mit diesem innovati-
ven Geriit und seiner SchuBanzeige
verfiigt Euer Kniippel plotzlich iiber
variables Dauerfeuer in diversen
Modi, eine Zeitlupen-Funktion sowie
einen Freund fiirs Leben!

Fiir actionreiche DM 59—

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. IAriikclhczcichnung I Ausgabe, GriBe, Farbe

100000 Clier [Dizmr ez ez [Tio92 11192
Clirez [J2 [13/93 15
[19/93 [110/93 []11/93
(1394 [l494 [1594
200000 | Sonderheft ] Advcnturc:; O Strategie -
- 300000 | PC Joker j6/92 [J1/93 [J2/93 [J393 [J493 [J6/93
(1803 (1993 [J1o93 [l11/93 [J12/93 [ 1/94
i [ J2/94 [13/94 [Ja/94 [Je94 [J894 []9/94
Megablast Llwez 493 [lime 294 [J3/94

Name

StraBe/Hausnr. 400000

- _ 50(')('){?1 Cheat Disk C | Nummer | [ Nummer 2
PLZ/Ort 500002 | Mousepads L] Stiick

50003 | Whale's Vo E.\_x_klusi\" ]co []Buch [ CD__&_(_ Buch N
l)mum/Unterschri"t'i 7 500004 | Stick Tuner
i Turrican E
70002 | Joker Biic
90001 | Joker Shirt

Joker Jogger

JOKER SHOP -

Einfach einsenden an:
JOKER VERLAG

Joker Watch
BRETONISCHER RING 2 — e e
85630 GRASBRUNN : Joker Sammelordner
Disksticker [ ] Bégen a 8 Stiick

| WENN IHR DAS SCHONE HEFT NI ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



Endlich wieder alle vier Wochen
brandheile Tests und ultracoole
Previews, endlich wieder Monat
fiir Monat tolle Specials (im nich-
sten Heft: SELBER CHEATEN
und dle verxchobene MARKT-
MPILA-

I ‘\S , prima Preisausschreiben,
die besten Losungshilfen diesseits

des Spiralnebels und ein neuer §

diesmal
'RWAR

AMIGA CD-JOKER
mit den Himmemn C
und LOST EDEN!
Endlich wieder ein Fest fiir Aben-
teurer, denn es warten DRAGON-
STONE und KING’S QUEST VI,
die heiB ersehnte Umsetzung fiir
den Amiga — laBt Euch iberra-
schen. Keine Uberraschungen sind
weitere Soccer-Highlights wie Ika-
rions HATTRICK! WORLD
CUP USA ‘94 oder REAL
WORLD FOOTBALL, und ge-
spannt sind wir schon auf die Rene-
gade-Plattformen RUFF'N'TUM-
BLE und die neue Team 17-Action
SUPER STARDUST. Last not
least erwarten wir die Umsetzung
von Bullfrogs PC-Rummelplatz
THEME PARK.

Daher endlich wieder unser Rat:
Schaut ab 30. September am Kiosk
vorbei, oder holt Euch noch heute
Euer preisgiinstiges Abo samt Zeit-
vorteil und Pramie. Es lohnt sich. ..

st das Aingebot 5o in Ordeung?

§ Bachler Computersoftware

BliicherstraBe 24
Postfach 1113
46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

Bomico
Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach

i Tel.: 06107/76060

Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Kéln

Tel.: 0221/4301047

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 K

Tel.: 02131/6070

Wial Versand
Liegni tzerstrafe 13

109
65

Amiga Studio 57
Arktis 90, 91
Bachler 63
Bergler 65,99
Call + Play 25
CompuTel 49
Cross Computer System 16, 17
EMP 23
Esser 107
Fun & Action 119, 120
ICP Commodore ‘94 43
Joker Verlag 29,33, 39,49,79,83
Joysoft 96
Jugdment Day
Kompart
Mallander

Media Points
Micro Magic
Okay Soft
Omega
Pawlowski
Pfister

Quick Soft
Royal Soft
Schneider
Silver Datentechnik
Softsale
Software 2000
Sparschwein

Tierhilfe Siiden e.V.

Versand 99
Vesalia
Wial
Poster:

Core Design




Ca. 100 Schriften in vel

% Nutzen Sie die Sound-

Fahigkeiten thres

. Amigas! Dieses Paket

enthalt einen mid-
= fanigen soundeditor

sowie qusgesuchte

. 5°undrnodui61

R

20,-DM

LK \

rschiedenen

JRUCKI

Falls Sie stolzer Besit-
zer eines Druckgrs X
sind, erhalten Sie hier-
mit hilfreiche Tools
dafr. Erﬁholien_smd
verschiedene Efiket-
tendruckprogramme
(z. B. fUr Disketten-
und AdreBetiketten).
ein folles Midi-DTP-
Prograrnm (Z. B. pas-
send far unser S_chnf—
tenparkef) sowie
Printstudio (Univeral-
progromm)

super! 20,- DM

GréBen enthalt dieses tolle Fontpa-

ket! Die Fonts liege
dc,d{o;mc’f vor und

jeder zeichensafz
werden.

° .
akete 2ur |

=
P

{1 Clone Collection Nr. 2:

n im Amiga-Stan-
kénnen sonst mit nahezu
orientierten Soffware genutzt

Paketpreis nur 20,~ DM!

reien Auswa

S SPIE

Clone Collection Nr.1:

-t

o

? i
Ein Thema, so i
s a, aktuell wie
neu! Schifzen sie lhre Soft-
gore vor , Virusbefqjl®,
iese Sommiung verschiede-

ner Anti-Virus-Progrg
hilft Ihnen dcbei!g <y

(3 Super-Paketpreis
nur 20,- pm

zenklasse fur alle Amigas sowie 60(1)
lauffahige C-64-Programme auf einer
. 3.5™-Amiga-Disketfe!

). Komplett nur DM 20,-

Die klassischen und immer noch beliebten Compu-
teranwendungen werden durch diese Sammiung
abgedeckt. Enthalten ist ein auch fur Anfénger ein-
fach zu bedienendes Textverarbeitungsprogramm
sowie eine Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B.
Adressen, Videos, CDs etc. verwalten konnen. Flr

T TRULLGL N SUPER BUROP

PROGRAMMIEREN
PAKET 1-2

pische Disziplinen mit
Lemmingen - offizielle
und weniger offizielle),

« The Real Right Way

(eine tolle Umsetfzung

- hier muB sog. PD-
Lingen der Weg ge-
] ebnet werden!)

#| zum Thema Lemmin-
.| gel Olympiade (Olym-
~
“aa
"

f—\\ kers!)

(y nur 20,-DM

Kreuzen Sie Ihre Wunschpakete ein-
fach an und senden Sie diesen Cou-
pon einfach an untenstehende
Adresse! Sie kbnnen uns Ihre Bestel-
lung aber auch formlos per Brief mit-
teilen oder noch einfacher: Rufen Sie
uns an! Zahlung per Vorkasse (Scheck
oder Bargeld) oder Nachnahme. Wir
berechnen keine Porto-
packungskosten. Bei Nachnahme stel-
len wir lediglich zusatziich Nachnah-
mekosten von DM 3, 50 in Rechnung!

assend fir
hlag

(]
L

[ ]
W
=
)
-
o P
W
=
o
i

TIP

ahlungswunsch (bitte ankreuzen)

per Vorauskasse

und Ver-

FUN
SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

TetrisPro (eine klassische
Splelidee in neuer Auf-
rmachung mit Spitzen-
grafik), Amiga-Maric
(bekanntes tetrisahnli-
ches Spiel als Amiga-
umsetzung fur alle
Gameboy-Fans), Inter-
feron (eine weitere Um-
setzung). Welltrix (3D-
Umsetzung) des Klassi-

nur 20,- DM

nggnme‘mm spezielle Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalku-
wmgensasu? F«:ﬁsi Sieim lation zur VerfUgung.

Begriff sind. eine Program- - X

rriersprache fir don Ak @ Paketpreis nur 20,- DM -
ga zu erlemen, kénnen . s
diese Pakete sehr

hilffreich fur Sie sein. Denn MEMO
neben einem Komplet-

bebp&genm C emaiten Das BASIC-Programm- Am habe
Sie auch einen ein| Set fur jeden Amiga- ch folgende Pakete bei
C-Compiler. mit dem Sie Fan: Basic-Compiler mit FUN & ACTION. Post-
Ihre ersten Programmier- allem Drum und Dran fach 105, 21778 Caden-
schritten bewaltigen kén- sowie vielen Programm-

nen: je Paket nur

1) Programimierkurs
2) C-Compiler und Tools §

O MUSIK U BASIC-PACK
) DRUCKEN U SUPER-BUROPACK
U ANTI-VIRUS U PROGRAMMIEREN 1
U SCHRIFTEN 1 PROGRAMMIEREN 2
O c-64-PACK U SPIELE 2
Q pisk TOOLS O SPIELE 3
e Fax 04777/8560

+ ACTION

(Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM
[ per Nachnahme Versandkosten)

DM a@ﬂa

(- 4
A
(=]
4
T
(72
(<]
=g

beispielen, Befehisuber-
sichten efc. Auch der
AMIGA-BASIC-Fan wird
in diesern Paket fundig!!

nur 20,- DM

Bitte gewlinschte Softwarepakete ankreuzen!

berge, bestellt:

0JOJOXOXOX L)
HROOO®

Wir liefern ausgewahite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software. Itum und Fehler vorbehalten




FOO1 Tom’s ImbiB
Imbimanager-Spiel
F002 Black Belt
Karatespiel

F003 Paja
Flipperahnliches Spiel
F004 Master of the Town
StraBBengang-Spiel

F005 The Last Refuge
Actionreiches Reftungsspiel
F006 Boinng!

Witziges ,Mofa-Spiel”

100 Spiele

F007 Hyperball
TipKick-ahnliches Sportspiel

Interessante Mischung aus Billard
und Minigolf

F009 SkyFlyer

Luftkampfspiel [Actionspiel)

F010 SnackMan

PacMan wie ihn jeder kennt!

F011 SkeetShooting
Amiga-Tontaubenschiefen

F012 AirFlight
Kampfhubschrauber-Spiel

' 013 SuperTwinTris

Erweiterte Tetris-Variante
F014 Defenda

& _ Umsetzung des Klassikers

FO15 AirMania

Witziges Spiel rund um
einen Flughafen!

FO16 Cincinetti
Five-Card-Stud-Poker-Spiel!
F017 Pod

i Schnelles Action-Ballergame!

F018 Mayhem

Verbrecherjagd per
2atrovillen-Boot

'F019 The Puggles

Rettungsspiel mit vielen

bekannten Spielideen!

FO020 Wonderland

Witziges Plattformspiel

F021 BagitMan

Plattformspiel wie aus é4er Zeiten.
Schlipfen Sie in die Rolle eines
kleinen Diebes

F022 Parachute Joust
Luftkampf um einen Fallschirm
F023 ShuffleRun

Denk- und Geschicklichkeitsspiel mit
Scrolling-Bildschirm

F028 ScumHaters

Kampfen Sie gegen StraBenterror.
Action-/Ballergame

F025 Feeding Frenzy

Lustiges Auffangspiel

F026 Nebula

Futuristisches Panzerspiel

F027 Das Schmuizige Erbe
Umweltabenteuerspie

F028 Atishoo

Denkspiel mit Spielsteinen

F029 The Sony Game
Spannendes Such- und Sammelspiel
F030 Battle Cars 2

Actionspiel mit 3D-Labyrinth

F031 Cardory

Memoryspiel mit Skatkarten

F032 Cow Wars
Merkwiirdiges Ballerspiel, mit
Kihen in der Hauptrolle

F033 TotalFire

Ballerspiel mit Panzern,
Hubschraubern usw.

F034 Mr. Brownstone
Bekanntes Spielprinzip:
Unterirdische Diamantensuche
F035 Son of Blnafgger
Klassisches Plaftformspiel

F036 Olempiad

Olympiade der Lemminge: Speer-
wurf, Skateboard, Weitsprung, Ru-
dern, Schwimmen, 100-Meter-Lauf
F037 Zerberk

Allein gegen -zig Roboter!

F038 Roach Motel

Plattformspiel mit lustiger Handlung
F039 Conquest + Dominion
Komplexes Strategiespiel

F040 Blaster

Ballerspaf} wie in der Spielhalle mit
Alpha-72-Fighter

F041 Baldy

Jump ‘n’ Run der Extraklasse

F042 Silver Blade
Superschnelles Actiongame im
Kampf gegen Aliens

FO43 Weedy

Kampfen Sie gegen Unkraut!
FO43 Willy Worm

Witzig gemachtes Wurmspiel

Diese Spiele
konnen Sie ohne
schlechtes (_}ewissen

FO45 Shanghai 93
Brettspielumsetzung

F046 Colorix

Hier ist die richtige Anordnung von
farbigen Kugeln gefragt

F047 Insectoids 2

Klassisches Baller-Actionspiel
F048 68000er Spiel
Wirtschaftsspiel um die Herstel-
ung von Computer-Chips

FO49 Squigs

Eine weitere Tetris-Variante

FO50 Mine Trasher
Minenaufraumarbeiten werden
durch AuBerirdische gestort

F051 Space Walker
Raumschiff-Labyrinth-Spiel

FO52 Knax

Mit Dodo/Didi und den Ganoven
der Fetz-Braun-Gang

FO53 Amiga-Tanx

Klassisches Panzerspiel

FO54 Grazy Froggy

Als Frosch hiipfen Sie eine Straf3e
entlan

FO55 Boomerang

Kampfspiel mit Bumerang

F056 The Real Popeye

Tolles Platformspiel aus 64er Zeiten
als Amigaverson

FO57 Winning Post

Tolle Simulation eines Spielauto-
maten mit vielen Details

F058 Bat Dog

Jump ‘n” Run vom Feinsten

FO059 Arena

2 Roboter bekémpfen sich

F060 SkyFlyer Il
Doppeldecker-Baller-Action

F0&61 High Reflection
Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor
F062 Quick Money

Ballerspiel mit geteiltem Bildschirm
fir 2 Spieler

F063 Vogone

Actionspiel mit einem Riesen-Dino
als Hauptfigur

F064 Bierschen

Verteidigen Sie lhre Biervorrate mit-
tels Raumschiff

F065 TomCat

Stevere eine Kampfmaschine!
F066 Amiganoid

Neue Breakout-Variante!

F067 Cards

Umsetzung einer Patience

F068 Rummy
Amiga-Romme-Umsetzung

F069 Pac Aftack

Besondere Tetris-Variante von Spiel-
konsolen bekannt

F070 Maityessae

Etwas anderes Ballerspiel mit Rie-
senhasen und Bdumen

FO71 Bomb Jockg
Hindernisreiches Bombeneinsam-
meln als Mitglied einer Antiterror-
Truppe (1,5 }%\B]

. F072 Roton

Steuern Sie Ihren Kampfflieger
durch ein Asreroiden-lgéld

FO73 Yum Yum

Noch ein Pillenfresser. Super!
FO74 Rebound

Starke Ping-Pong-Umsetzung

F075 Spectrum

Befreien Sie sich mit Ihrem Fighter.
Tolles Actionspiell

FO76 Galaxy 93

Lustige Galaga-Umsetzung!

F077 Magic Turn

Interessantes Knobelspiel!

F078 Das Telekommando i
Sie sind von der Entstérungstruppe
der Telekom!

F079 Colonial Conquest
Weltraum-Strategiespiel

FOBO Star Trek Action

Ballerei mit der Enterprise!

F081 Flickenteppich

Bekanntes Solitaire-Spiel, jetzt fiir
lhren Amigal!

FOB2 Amiga-4-Gewinnt
Ansprechende Umsetzung!

FUN & ACTION
SOFTWARE

Postfach 105

FO83 Eric the Warrior

Eric muB sich als Ritter durch
dunkle Verliese kampfen!
F084 Dune BugFg
Buggy-Hindernistahrt!
F085 Mastermind \ “il i
Ein Denk- und Takfik-Klassiker C o a3
F086 Crazy Sue

Wird Crazy Sue den Zauberer be- *
zwingen? Jump and Run!

MEGAPACK

50 Spicle nach freier Wahl und ein
Kopierprogramm gibt’s noch dazu.

Nur DM 199,-

FO87 Space Zap
Feindliche Schiffe stehen auf lhrer
AbschuBliste!
F088 Pee Bee
Kampfbiene im Spielzeugland!
F089 Mine Runner S
Loderunner wie in 64er Zeiten =
F090 Jolly Royal L
Pokerautomat-Simulation!
F091 Planspiel Bérse
Borsenspiel mit Startkapital
F092 Micro Market
Aktien kaufen und verkaufen
F093 Dizzy Diamonds
Herabfallende Diamanten s
missen geschickt plaziert werden |
F094 High Octane
Atemberaubendes Car Racing
F095 Helicopter Mission
™ Hubschrauber im Einsatz
-~ F096 Black Jack Trainer
Super 17+4-Verschnitt mit
3% Trainermodus
F097 Lady Bug
Lustiges Kaferspiel
F098 Game of Zynk
Hier geht es wieder einmal um
herabfallende Steine. Superl
F099 Ajeeb Chess
Schachspiel, klein aber fein!
F100 Nostalgium
Grafisch aufwendiges Ballerspiel.
Action purl

Telefon-Bestellung

04777/8859

DM 25,

l Mindestbestellwert:

... und so bestellen Sie: :
Schreiben Sie Ihre Winsche (die Nun
mern genugen) auf einen Zettel oder
elne Postkarte und schicken Sie ihre Be-
stellung an die nebenstehende A
(Absender nicht vergessen). Sie

natUrlich auch anrufen (Mo.-Do.
9.00-17.00 Uhr, Fr. bis 15.00 Uhn! R
nen Sie zum Bestellwert bitte DM 1

FUN & ACTION Software ist eine Entertainment Division von
Patrick Pawlowski Soffware-Service!

21778 Cadenberge



